CURSO COMPLETO DE AUTOCAD 2018 2D 


Para empezar Documentos recientes Notificaciones 


a 
Pas ea Sal mes, 04 de La ayuda sin conexión no Calm” 
agosto de 2023 21:24:2 está instalada. Para 
É instalar la ayuda sin 
conexión, vaya al menú 


Ju Nuevo conjunto de planos (1) 


Inicie sesión en A360 
Acceder a servicios en línea 


Iniciar sesión. 


Enviar comentarios 


8 Plano libertad DWG 


Ayúdenos a mejorar nuestros 
productos 


Enviar comentarios 


Ventana de las plantillas, ventana de archivos abiertos recientemente, notificaciones y conexión a 
internet. 


Si hacemos clit en la flecha, se abren todos los tipos de plantillas que Autocad utiliza, en cambio si 
hacemos clic en se abre sólo una plantilla predeterminada, ver: 


Para empezar 


Iniciar dibujo 


3 Plantillas v 


acad -Named Plot Styles.dwt 

acad -Named Plot Styles3D.dwt 
acad.dwt 

acad3D.dwt 

acadiSO -Named Plot Styles.dwt 
acadiSO -Named Plot Styles3D.dwt 


acadiso.dwt 


Crear nuevo conjunto de planos... 


Plantillas que se visualizan si se selecciona la flecha. 
Nosotros utilizaremos la plantilla acadiso.dwt para nuestro curso. 


Utilizaremos esta plantilla por las razones siguientes: 


La plantilla acadiso.dwt usa la norma internacional en lo que respecta a las dimensiones es decir 
usa: metros, centímetros, milímetros. 


La otra plantilla por ejemplo la llamada acad.dwt usa la norma inglesa respecto a sus dimensiones 
es decir: pulgadas, pies, yardas. 


Las plantillas tienen una extensión DWT mientras que los archivos Autocad tienen una extensión 
DWG 


Se utiliza para abrir proyectos 
realizados y ya guardados 


Para abrir conjuntos de planos 


Para obtener nuevas plantillas en 
Internet. 


Explorar archivos en la forma de 
visualización rápida. 


Documentos recientes 


3 Erasmo Escala 2807 


Nuevo conjunto de planos (1) 


Plano libertad DWG 


viñeta ingenel 
At por últi 


En esta parte se irán guardando todos los archivos 
en los que vamos trabajando, se visualizar con íconos grandes para facilitar el encontrarlos. 


Notificaciones 


La ayuda sin conexión no aa 


está instalada. Para 
instalar la ayuda sin 
conexión, vaya al menú 
Ayuda > Descargar 
ayuda sin conexión. 


Conectar 


Inicie sesión en A360 
Acceder a servicios en línea 


Iniciar sesión. 


Enviar comentarios 


Ayúdenos a mejorar nuestros 
productos 


Enviar comentarios 


esta otra sección encontramos todo e. que corresponde a 
información que podemos obtener denternet, ya sea actualizaciones; almacenamiento en la nube 
(primero crear una cuenta); compartir comentarios con otros usuarios de Autodesk. 


Ahora empezaremos a seleccionar nuestra plantilla acadiso.dwt. 


FB Plantilla: v 


acad -Named Plot Styles.dwt 


acad -Named Plot Styles3D.dwt 
acad.dwt 

acad3D.dwt 

acadiSO -Named Plot Styles.dwt 
acadiSO -Named Plot Styles3D.dw 
acadiso.dwt 


Esto debe aparecer cuando seleccionamos dicha plantilla: 


Dibujo1.dwg IV éscrivo palabra ciove o frase 
car Paramétrico R 
Paramétrico — Vista — Administrar omplementos plicaci das — Strumentiraster — e2» 


Texto  Cotas » Líneas de centro Directrices “Tablas | Marca de revisión Escala de anotación 
Dibujo! + 


1][Estructura alámbrica 2D] 


PY [52] > Escriba un comando . 


Presentación2. + 


333.9347, 2658.2779, 0.0000 MODELO a iz D £A d+ 077 + 6 Decimal + EC 99 


La imagen anterior corresponde a lo que se llama la INTERFAZ y es donde se encuentran todos los 
comandos y acciones para dibujar. 


Anotar” Paramétrico Vista Administrar Salida 


y Líneas de centro Directri y Tablas w Marca de revisi 


Dibujo! + 


[][Superior][Estructura alámbrica 2D] 


SN [52] > Escriba un comando . 
e + 
1347, 2658.2779, 0.0000 | MODELO ele miD £ z £A tr 4 > + E Decimal + E 


Comenzamos clasificando esta interfaz. 


Barra de apoyo. Aceleración de hardware. 


Aceleración de hardware - A 
CONFIGGRAFICA esa 


Í Vista ampliada. Sirve para aquellos PC que tengan tarjeta de vídeo 
integrada, este ícono ayuda a la aceleración del proceso interno del PC. Debe estar activada si el PC 
tiene buena capacidad y si no lo fuera la desactivamos haciendo clic derecho sobre el ícono lo cual 

ierdo y nos aparece la siguiente ventana, 


Y hacemos clic izquierdo sobre esto 


(7) Suavizar visualización de línea 


[Y] Hfectos de material avanzado 


(Z) Visualización completa de sombras 


7) Muminación por píxel (Phong) 


7] Texturas sin comprimir 


Restablecer valores por defecto | | Registro del ayustador 


Configuración de hardware 
Tarjeta de vídeo: NVIDIA GeForce 310M 


Versión del controlador: 21.21.13.4201 Dispositivo virtual: DirectX 9 


Parámetros de efectos 


Aceleración de hardware CES 
Desactive la aceleración de hardware solo si surgen problemas con los gráficos o tiene una 
tarjeta de vídeo incompatible, 


Suavizar visualización de línea 
Elimina el efecto dentado en la visualización de líneas diagonales y aristas curvas de la estructura 
alámbrica 2D. 


s efectos no están disponibles para el hardware 


Geometría de alta calidad (para dispositivos compatibles) 


Efectos de material avanzado 


Visualización completa de sombras 


Iluminación por píxel (Phong) 


Texturas sin comprimir 


Restablecer valores por defecto || Registro del ajustador 


Debería verse así. 
Ahora aceptamos. 


Comenzaremos desde arriba de la interfaz. 


Haciendo clic izquierdo (Cl) sobre el ícono de Autocad que en adelante a los clics los 
abreviaremos como (CI) clic izquierdo, (CD) clic derecho, rueda central (RC) que son parte de nuestro 
ratón obtenemos el siguiente despliegue: 


Anodes 


Bole Ey Dosurrentos recientes 
Porlila ordmada + Elw 


ES tunirno Frcala 28074099 


y Abr Y [a ueso corgunto de planas [11414 
E pro Ebert D/AG 43 - 
lA Gdor 
Batata ngmel day 
A ES turno Ercala 2800 Ciéctrico 10/06 
«no 


ES tomirno Escala Eléctrico 2.06 S 


» 
+] out E rmaso.dww 


E aunteatoy Eritastes PAra do 


— 
md parir e q PTC 022004 - Marta 
05212419 


[Opóones| — [Sabrde Autodesk ALCOCAD 2018 


Funciones básicas como las de cualquier otro programa. Archivos trabajados recientemente. 


Ajoenas. puros 
E Crear un nuevo trabajo 


e Ey Dosurrentas recien 


hordmada + El” 


Abrir algún proyecto existente 


[y roseva 
nr 0 Guardar cambios en un proyecto 
Las ear ad Huevo corgunto de plamas [11.4 
E PROA Guardar un nuevo proyecto 
Batata ngmel day 

Csarder E ota 100 Eléctrica 10/06 + a . . 

em Bl tramos Eocitn Eibiico 2.0 WS Importar distintos tipos de archivos 
+] A 
Ex E urateado y Ershrates 1910 409 Uno de los botones de mucha 
ES parar FISIC 02.09.04 » Plantas . : . 

DIRLNLA 0 importancia es el de Opciones que 

Eras se verá más adelante. 
[as rare , 


Proyectos recientes. 


a: Apia al 
¿| abujo . 
G Cenar » 


| Opdones Sabr de Autodesk ALtoCAD 2018 


A Opciones 
Perfil actual: <<Perfil sin nombre>> Ed Dibujo actual: Dibujo 1.dwg 
Archivos | Visual. | Abrir y guardar | Trazar y publicar | Sistema | Preferencias de usuario | Dibujo | Modelado 3D | Selección | Perfi 
Parámetros de AutoSnap Parámetros de Auto Track 
Marcador [Y] Mostrar vector de rastreo polar 
[]Atracció [Y] Mostrar vector de rastreo en pantalla completa 
[Y] Mostrar información de herramienta Auto Track 


Mostrar información de herramienta Auto Snap 


[] Mostrar mira para referencia Auto Snap Adquisición de punto de alineación 

(8) Automática 

() Mayús para adquirir 
Tamaño de marcador AutoSnap Tamaño de apertura 
PU j ' 

na Parámetros de información de herramientas de dibujo... 
[Y] Ignorar objetos de sombreado 
[Y] Omitir las líneas de referencia de cota Parámetros de glifos de luces... 
[Y] Ignorar refs a objeto con Z negativo para SCP dinámico 
LC] Reemplazar valor Z por elevación actual E adela de _ 
Aceptar Cancelar Aplicar Ayuda 


Corresponde a la configuración de la forma que elijamos para dibujar en Autocad. 


Barra de acceso rápido. 


Sirven para acceder en forma más rápida a los comandos que 
allí se muestran (Nuevo proyecto; abrir proyecto; guardar proyecto; guardar como; imprimir; 
deshacer un cambio anterior; volver a hacer el cambio que habíamos hecho en nuestro dibujo. 


Nota: presionando la tecla “Ctrl” + z equivale a deshacer un cambio. 
“Ctrl” + y equivale a rehacer un cambio. 


Si presionamos la pequeña flecha 


obtenemos una ventana desplegable, ver: 


Autodesk AutoCAD 
A Personalizar Borís de herrareertas de acceso rápido 
Y Nuevo 
1 y Abúr 
w Guardar 
Y Guardar como... 
Y Trator 
Y Deshacer 
Y Renocer 
Trazado por lotes 
Capa 
Igualar propiedades 
vista prelenirnar 
Propiedades 
Render 
Adrranistrador de conjuntos de planos 
Espacio de trabejo 
Más comandos. 
Ocultar barra de menis 


Mostrar debmo de la cirfa de opurones 


la cual sirve para personalizar aún más la barra de acceso rápido es 
decir agregar más íconos, en el ejemplo que se muestra están los nombres de los íconos que se 
representan arriba. 


Vamos a activar el “Espacio de Trabajo” ya que lo usaremos. 


Nos aparece entonces el siguiente agregado en la barra de acceso rápido, ver: 


Guardar actual como... 


Parámetros de espacio de trabajo... 


17 Dibujo y anotación 


Dibujo y anotación 
Elernmentos 3D) básicos 
Modelado 30 
Guardaractual como... 
417 trabajo... 


Paeranallzar... 


Nota: Cuando veamos en la parte de abajo a la izquierda el eje de coordenadas siguiente 


significa que estamos trabajando en dos dimensiones o en otras palabras en un 
plano. 


Barra de nombres: 


Autodesk AutoCAD 2018 — Dibujo1.dwg 


Indica la versión del programa y el nombre del archivo en el cual estamos trabajando. 


Esta otra barra de información: 


= == = == , Sirve para buscar como 
un tipo de diccionario algún término (Trabaja sólo conectado a Internet). Y la ventana donde dice 
Iniciar Sesión sirve cuando nos hemos inscrito una vez que hemos adquirido el programa y esto nos 
da acceso a la nube de Autocad para guardar archivos y otras cosas, esto también trabaja conectao 
a Internet. 


Acceso a la ayuda: 


0 -| Se puede consultar temas del programa y bajar archivos de ayuda para el manejo del 
programa, funciona conectado a Internet. 


Ahora veremos la siguiente barra de comandos llamada “Ribon”. 


Inicio yg Inserción — Anotar  P Vista — Adr da Co 360 Ap e + 
_ pr ATATE S ó 0 e] E == 
ES) Es / 6 -— e Ey ¿li ll 


O /” ] 


Línea Polilínea Círculo Arco 


- % e 
Texto Acotar” Propiedade: si dl Grupos — Utilidades Porta... Vista 
E = 1] de capa % 


Dibujo + Modificar + Anotación + o z = S 


En esta barra existe la jerarquía, por ejemplo en la pestaña INICIO tenemos DIBUJO y así con cada 
una de las pestañas que siguen (Inserción, Anotar, Paramétrico, etc.). 


Barra de Archivos “File Tab” : 


Dibujo! 
Es importante esta barra ya que cuando 


trabajemos con varias plantillas en algún proyecto, estas se van mostrando mediante sus nombres 


en estas pestañas. 


MY” 


Si queremos eliminarlas sólo hacemos clic izquierdo en “x”. 


La “Rueda de Navegación Completa”: 


También usando podemos establecer la vista que 


deseemos, es otra alternativa a la Rueda de Navegación. 


Cómo hicimos algunos cambios apareció debajo de la Rueda de Navegación la siguiente 
información: 


para eliminar esto y volver al estado inicial hacemos clic izquierdo sobre esa 
misma pestaña y elegimos SCU 


Debajo de la Rueda de Navegación tenemos la Barra de Navegación: 


Rueda de Navegación (para 
configurarla). 


Para mover el dibujo 
completamente 


Para hacer acercamientos o 
alejamientos del dibujo (variostipos 
de Acercamientos) 


Para orbitar el dibujo (3D) 


Para dar movimiento y otras 
características (crear Vídeo) 


Barra de Línea de Comandos: 


LES >--Precise esquina opuesta o 


Sirve para ingresar los comandos para ser aplicados al dibujo que estamos realizando, evocan a los 
botones que hemos visto en la barra que llamamos Ribon. La diferencia es que aquí no se usan los 
íconos sino comandos de texto. 


Ejemplo: 


En la Línea de Comandos digitaremos una “R”, ver: 


R (RENDER) 
-/- RECORTA 
(Á REDONDEADO (EMPALME) 
MM REC (RECTANG) 
JS) RELLENOSOLIDO (SOMBREA) 
AÑY ROMPER (DESCOMP) 


lígon0V/polígon0C]: *Cancelado* 


" - COPINNNNNNNNS AUN WE: 


Al momento de digitar la “R” en la/línea de Comandos nos, aparecen todos los comandos que 
empiezan por la letra “R”. Si presionamos podemos obtener ayuda de lo que es este comando y 
cómo podemos utilizarlo. Más hacia la derecha tenemos otro ícono, hace lo mismo que el del signo 
de interrogación pero esta vez en vez de mostrar la ayuda desde Autodesk la busca en foros de 
personas ligadas a este programa y en vídeos de YouTube. 


Debajo de la Línea de Comandos tenemos una barra con una serie de pestañas: 


En donde dice MODELO es la pestaña en la cual estamos dibujando nuestro objeto, es la parte gris 
de la pantalla en la que estamos dibujando. 


Presentación 1 (Layout 1): Si hacemos clic en esta pestaña nos aparece lo siguiente: 


EE que corresponde a la lámina para imprimir o 
plotear el proyecto que hemos realizado. Se van agregando más planillas a medida que vayamos 
realizando distintos tipos de láminas Ej: piso, enchufes, luces, ventanas, puertas, etc.). 


Botones de Apoyo o barra de Estado: 


3923.8007, 526.4364, 0.0000 MODELO 


El último de los íconos de esta barra se llama “Personalizar”. 


Se recomienda que todos los botones de “Personalizar” estén activados, ver: 


y Coordenadas 

y Espacio modelo 

y Rejilla 

Y Modo Forzcursor 

y Deducir restricciones 
y Entrada dinámica 


Y Modo Orto 
y Rastreo polar 


y Dibujo isométrico 


y Rastreo de referencia a objetos 


y Referencia a objetos 2D 
y Grosor de línea 

y Transparencia 

y Ciclo de selección 

y Referencia a objetos 3D 


y SCP dinámico 
y' Filtrado de la selección 


y Gizmo 


y Visibilidad de anotación 
y Escala automática 


y Escala de anotación 
y Cambio de espacio de trabajo 
y Monitor de anotación 


Y Unidades 


y Propiedades rápidas 


Ahora vamos a ver un poco de Configuración. 


Podemos cambiar el color del fondo en la pantalla de trabajo. 


Para realizar esto nos vamos al ícono de Autocad luego Opciones, ver: 


ES Importar» Erasmo Escala 2807 Eléctrico-3,.DWG 2 
Erasmo Escala Eléctrico-2.DWG a] 
=» Exportar» 1*PISO.dwg pa 


[o Ayudasal—, 
2 | dibujo 


ma Cerrar lo 


Opciones | Salir de Autodesk AutoCAD 2018 


Una vez cliqueado Opciones se abre la siguiente ventana: 


<<Perfil sin nombre>> ¿34 Dibujo actual: Dibujo 1.dwg 
-. | Abrir y guardar | Trazar y publicar | Sistema | Preferencias de usuario | Dibujo | Modelado 3D | Selección | Perfil | 


Resolución de visualización 

v| 3 (1000 | Suavidad de arcos y círculos 
67] Segmentos de una curva de polilinea 
0.5 | Suavidad de objeto renderizado 


[y Cambiar los ico ps de la cinta de opciones a tamaño CS Líneas de contomo por superficie 

estándar Opci A 
[Y] Mostrar informaci ira 

r a [] Encuadre y zoom con ráster y OLE 
[1.000 ] ; E [Y] Resaltar solo marco de imagen ráster 
[Y] Mostrar mét ¿2 E Apicarrel Sld 

5] [7] Mostrar solo marco de contomo de texto 

[7] Dibujar siluetas reales para sólidos y superficies 
Tamaño de puntero en cruz 
5 L] 


Control de difuminado 
Visualización de refX 
50 | L 
Edición in situ y representaciones anotativas 


l 


[Y] Crear ventana en nuevas prásentaciones 


Seleccionando la pestaña “Visual” y después Colores se nos abre esta otra ventana, ver: 


Contexto: Elemento de interfaz: Color: 
Espacio modelo 2D CI | [(33,40,48 


Plano / presentación Cursor en cruz 

Proyección paralela 3D Control de la ventana gráfica 
Proyección en perspectiva 3D | |Líneas principales de rejilla 
Editor de bloques Líneas secundarias de rejilla 
Línea de comando Líneas de ejes de rejilla 

Vista preliminar Vector AutoTrack — 
Marcador AutoSnap 2D Restituir contexto actual 
Marcador AutoSnap 3D 

Líneas de cota dinámica 

Línea elástica 

Información de herramientas de dibujo 

Contorno de información de herramientas de dibujo 
Fondo de información de herramientas de dibujo 
Rejilla de vértices de control 


Restituir todos los contextos 


[+] [Arriba] [Rayos X] 


| 133,40,48 


r 
dañar color... | Elegimos el color de fondo y finalmente seleccionamos en donde dice 
Aplicar y cerrar. 


Para cambiar las características del cursor realizamos lo mismo eligiendo la pestaña Visual pero 
cuando seleccionemos color nos vamos a Cursor en Cruz, ver: 


A Opciones 
Perfil actual: <<Perfil sin nombre>> ¿3% Dibujo actual: Dibujo 1.dwg 
| Archivos | Visual. | Abrir y guardar | Trazar y publicar | Sistema | Preferencias de usuario | Dibujo | Modelado 3D | Selección | Perfil | 


Elementos de ventana Resolución de visualización 
Esquema de color: ¡Oscuro Y 5] 11000 | Suavidad de arcos y círculos 
E] E | Segmentos de una curva de polilínea 

ARA AA ES 05 PA 

Usar botones grandes para barras de herramientas 3 EA . 
(y Cambiar los iconos de la cinta de opciones a tamaño ns | Líneas de contomo por superficie | 
[Y] Mostrar inf ión de | di Opciones de visualización ! 

[7] Encuadre y zoom con ráster y OLE 


Número de segundos antes de la visualización p 
pa Pe us E [Y] Resaltar solo marco de imagen ráster 


[Y] Mostrar métodos abreviados en información de herram. E] Aoi m Slid 


[s] Mostrarinfo. hesrara. cotendida ¿3 [] Mostrar solo marco de contomo de texto 
12.000 _ | Número de segundos de retardo Cialis date rancadlo y apilll 
[Y] Mostrar información de herramientas al pasar el ratón = 
[Y] Veualización de fichas de archivo ezone ¿egin 
AA B_ ] «] 
Elementos de presentación Control de difuminado 
[Y] Mostrarfichas Presentación y Modelo Meuelización de méX 
[Y] Mostrar área de impresión 50 | 
[Y] Mostrarfondo de papel E — 
[Y] Mostrar sombreado de papel [70 | lil 
[] Mostrar Administrador config. pág. nuevas present. 
[Y] Crear ventana en nuevas presentaciones 
AAA 


Contexto: Elemento de interfaz: Color: 
A 11521 v 
[|] Matizado para X, Y, Z 
y Muestra en una lista los elementos de interfaz de un contexto 
a z to actual 
eas d seleccionado. Un elemento de interfaz es un elemento que se ve 
Vector Á en un contexto, como el color de fondo. Seleccione un elemento 
2 de interfaz y, a continuación, un color. actual 
Líneas de cota dinámica e 
pican | Restituir todos los contextos | 
Información de herramientas de dibujo 
Contorno de información de herramientas de dibujo 
Fondo de información de herramientas de dibujo | == = 
Rejilla de vértices de control | Restituir colores clásicos | 


Cursor en cruz 


y finalmente aceptamos. 


_ Aplicar y cerrar | | Cancelar Ayuda 


Luego 
A Opciones 
Perfil actual: <<Perfil sin nombre>> E Dibujo actual: Dibujo 1.dwg 
Archivos Visual. | Abrir y guardar | Trazar y publicar | Sistema | Preferencias de usuario | Dibujo | Modelado 3D | Selección | Perfil 
Elementos de ventana Resolución de visualización 
Esquema de color: | Oscuro v Em [1000 Suavidad de arcos y circulos 
5 8 Segmentos de una curva de polilinea 
Mostrar barras de desplazam. en la ventana de dibujo 1] 05 Suavidad de objeto renderizado 
Usar botones grandes para barras de herramientas 5 E 
Cambiar los iconos de la cinta de opciones a tamaño A 1 Líneas de contomo por superficie 
estándar o NEDET 
Y] Mostrar información de herramientas NON 
$ e Encuadre y zoom con ráster y OLE 
1.000 | Número de segundos antes de la visualización » a 
A Y] Resaltar solo marco de imagen ráster 
Y] Mostrar métodos abreviados en información de herram. A Y] Aplicar relleno sólido 
2 M o ie ct ia Mostrar solo marco de contomo de texto 
2.000__| Número de segundos de retardo Dibujar siluetas reales para sólidos y superficies 
Y] Mostrar información de herramientas al pasar el ratón Tamaño d 
Y] Visualización de fichas de archivo scr deci 
Colores... Tipos... Es 
Elementos de presentación Control de difuminado 


Luego en 


esta ventana podemos cambiar el tamaño del Cursor. Para esto nos vamos a Tamaño de puntero en 


cruz, ver: 


Y cambiamos el tamaño finalmente seleccionamos “OK”., y los cambios realizados aparecen. 


Los cambios anteriores son solamente de apariencia no afectan nuestro dibujo. 


Si deseamos volver a los parámetros de color de fondo y el cursor por defecto realizamos lo 


siguiente: 


Nos vamos al ícono de Autocad luego a Opciones después a Perfiles (Profiles) y elegimos el botón 


“Valores originales”, ver: 


embre a Dibujo actual: Dibujo 1.dwg 
Archivos | Visual. | Abrir y guardar | Traze publicar | Sistema | Preferencias de usuario | Dibujo | Modelado 3D | Selección Perfil 


Perfiles disponibles: 


<<Perfil sin nombre>> Definir actual 


Añadir a la lista... 


Cambiar nombre... 


El color de fondo y el cursor vuelven al estado original. 


Ahora veremos otros comandos de configuración. 


Todos los íconos o botones de Autocad tienen un comando del tipo Texto y una tecla designada para 
acceder más rápidamente. 


Comandos: 


Opciones: OP (Pueden ser letras mayúsculas o minúsculas) escritas sobre la línea de Comandos, ver: 
Al digitar las letras OP sobre esta barra aparece el siguiente despliegue, ver: 


E. OP (OPCIONES) 
OPCAMBPROP 


ÉL OPCIONESMALLA 


OPCIONESPRIMITIVAMALLA 
Ia OPCIONESANALISIS 
OPCIONESTV 


OPENPARTIAL 


E 


En las versiones de Autocad desde 2016 en adelante los comandos se pueden ingresar en cualquier 
parte, siempre y cuando se encuentre activado el siguiente Ícono, ver: 


Entrada dinámica- Act 
DYNMODE 


Llamado Entrada Dinámica, tiene que estar en azul para encontrarse 


activado. 


Por ejemplo: 


Coloqué el cursor en cualquier lugar de la pantalla de dibujo y digite las letras OP y automáticamente 
aparece esto, ver: 


4 OP (OPCIONES) A 


OPCAMBPROP 


Él OPCIONESMALLA 

ES) OPENPARTIAL 
OPCIONESPRIMITIVAMALLA 

Fi OPCIONESANALISIS 
OPCIONESTV 


Cómo funcionan los comandos. 


Como ya dijimos digitamos por ejemplo OP y luego Enter y nos aparece la siguiente ventana: 


Perfil actual: <<Perfil sin nombre>> E Dibujo actual: Dibujo 1.dwg 

Archivos | Visual. | Abrir y guardar | Trazar y publicar | Sistema | Preferencias de usuario Dibujo | Modelado 3D | Selección | Perfil 
Parámetros de AutoSnap Parámetros de Auto Track 
E Y] Mostrar vector de rastreo polar 


¡acción Y] Mostrar vector de rastreo en pantalla completa 
Y] Mostrar información de herramienta Auto Track 


Mostrar información de herramienta Auto Snap 


Mostrar mira para referencia Auto Snap Adquisición de punto de alineación 


(8) Automática 
O Mayús para adquirir 


Tamaño de marcador AutoSnap Tamaño de apertura 


Opciones de referencia a objetos 

Ignorar objetos de sombreado 

Omitir las líneas de referencia de cota Parámetros de glifos de luces... 
Ignorar refs a objeto con Z negativo para SCP dinámico 


Parámetros de información de herramientas de dibujo... 


Parámetros de alifos de cámaras... 


Reemplazar valor Z por elevación actual 


Ventana que ya habíamos 
visto pero desde otra forma de acceso. 


Comando RIBBON (PESTAÑA) y RIBBONCLOSE 


La RIBBON es todo lo que se encuentra debajo de la barra de acceso rápido: 


- Archivo — Edición Ver Insertar Formato Her Dibujo Acotar Modificar  Paramétrico Ventana >?  Raster 


Inicio Inserción Anotar  Paramétrico Vista Administrar Salida Complementos  A36 cadas — Strumentiraster $2" 


Si queremos mostrar todos los íconos podemos seleccionar aquí, ver: 


ETT yy Dibujo y anotació | Autodesk AutoCAD 2018 escri e can O 
Insertar cotar Modificar  Paramél 


Inicio 


Línea Polilínea El Ea al c y s .. Grupos Utilidades 


y se nos verá-asi. Si deseamos que no aparezcan estos íconos volvemos a seleccionar la misma 
casilla. 


Barra de Navegación. 


Cómo activarla o desactivarla. 


Se puede cerrar seleccionando aquí. Para volverla a activar se debe hacer lo siguiente, ver: 


Digito NAVB y aparece 


NV BARDISPLAY 
NAVBARDISPLAY 

(A) NAVSWHEEL 

$5) NAVSWHEELMODE 

fe] NAVSMOTION 

“já NAVVCUBE 

ES) NAVVCUBEDISPLAY 
NAVPALHERR 


Selecciono NAVBARDISPLAY y le coloco el valor 1 que es 
“Activada” y o si no deseo que aparezca. 


Otra forma de activar la Barra de Navegación es la siguiente: 


Nos vamos a Vista, ver: 


+ 2 + LF Dibujo y anotación 
Archivo Edición Ver insertar Formato Herr. 


Vista Administrar Salid 


nicio — Inserción notar  P étrico 
L S ES, Guardado 


Juntar 


Icono View Barra de Configuración de la 
SCP Cube navegación ventana gráfica El, Restit. 


Herramientas de ventana gráfica w Ventanas gráficas de modelo 


y seleccionamos “Barra de Navegación”. 


ambién desde allí podemos activar o desactivar el “View Cube 
También desde all d t d t IV Cube” 


Y también desde allí podemos hacer que las coordenadas aparezcan o no. 


La barra de Comandos la podemos mover y también cerrar, ver: 


JO 53) Escriba un comando 


Para cerrar seleccionar aquí, para reponerla presionar la tecla Ctrl y sin dejar de presionarla 
presionar el número 9 (Ctrl + 9). 


También podemos usar el texto de comando que en este caso sería COMMANDPREVIEW o aveces 
aparece COMMANDLINE. 


En la parte donde aparecen las pestañas (Filetab): 


Dibujo! 


También las podemos cerrar si lo 
deseamos, podemos seleccionar las “X” o en la línea de comando digitar FILETABSTATE, con este 
comando podemos cerrarla o abrirla. 


También puede pasar que la siguiente barra desaparezca desde donde se encuentra, ver: 


Debemos ir a OPCIONES 


Se nos abre la ventana ya conocida, ver: 


A Opciones 
Perfil actual: <<Perfil sin nombre>> Ed Dibujo actual: Dibujo 1.dwg 
Archivos |Visual y] Abrir y guardar | Trazar y publicar | Sistema | Preferencias de usuario | Dibujo | Modelado 3D | Selección | Perfil 
. nombres y ubicaciones de archivos: 
e búsqueda de archivo de soporte A | Examinar... 
e búsqueda de archivo de soporte de trabajo —-—-. 
icáciones de confianza Mad 
Bliminar 
ES-- os de personalización Subir 
-- O Ayuda y nombres de archivos varios A 
j ajar 
-- E : os del editor de texto, los diccionarios y los tipos de letra = 
[7] Archivo de impresión, tratamiento en diferido y nombres de la sección de inicio Seleccionar 
e--Q Ruta de búsqueda de archivo de soporte de impresora 
0 (E de archivo de guardado automático 
ce-- (E, ones de libros de colores 
(4-- (E Ubicación de la imagen de importación de PDF 
10-- (E, Ubicación de origen de datos 
ca-- ámetros de plantilla 
co-- (E, aciones de los archivos de paletas de herramientas 
co-- (E, aciones de los archivos de paletas de creación 
co-- ación del archivo de registro v 
| Aceptar || Cancelar || Aplicar Ayuda | 
Abrimos VISUAL 
A Opciones 
Perfil actual: <<Perfil sin nombre>> E3 Dibujo actual: Dibujo 1.dwg 
Archivos | Visual. | Abrir y guardar | Trazar y publicar | Sistema | Preferencias de usuario [ Dibujo | Modelado 3D | Selección | Peri | 
Elementos de ventana Resolución de visualización 
Esquema de color: | Oscuro v a 1000 Suavidad de arcos y círculos 
ja 2 Segmentos de una curva de polilínea 
[] Mostrar barras de desplazam. en la ventana de dibujo ÑA (os O A 
Usar botones grandes para barras de herramientas a A ye Ñ 
eS ia 4 Líneas de contomo por superficie 
está ; AS 
[Y] Mostrar información de herramientas Ppcanes es menatración Ed 
Encuadre y zoom con ráster y OLE 


[Y] 


[v] 


[Y] 
Y 
Y 


Y 


[1.000 | Número de segundos antes de la visualización 


E 


Mostrar info. herram. extendida 

(2.000 ] Número de segundos de retardo 
Mostrar información de herramientas al pasar el ratón 
Visualización de fichas de archivo 


Tipos... | 


Blementos de presentación 


Mostrarfichas Presentación y Modelo 
Mostrar área de impresión 
Mostrarfondo de papel 

Mostrar sombreado de papel 


[_] Mostrar Administrador config. pág. nuevas present. 


Crear ventana en nuevas presentaciones 


[Y] Mostrar métodos abreviados en información de herram. 


a | Resaltar solo marco de imagen ráster 

¿3 [Y] Aolicar relleno sólido 

5 Mostrar solo marco de contomo de texto 
Dibujar siluetas reales para sólidos y superficies 


Tamaño de puntero en cruz 

EJ A 
Control de difuminado 

Visualización de refX 

lso | i 
Edición in situ y representaciones anotativas 


[70 ] [] 


y en la parte donde dice 


Mostrar fichas Presentación y Modelo la activamos o desactivamos así la podemos ver o no ver. 


La barra de Acceso directo. 


”r 


4| 


vas para esta barra. 


Autodesk AutoCAD 2018 — Dibujo” 


Personalizar Barra de herramientas de acceso rápido 


Nuevo 

Abrir 

Guardar 

Guardar como... 

Trazar 

Deshacer 

Rehacer 

Espacio de trabajo 
Trazado por lotes 

Capa 

Igualar propiedades 
Vista preliminar 
Propiedades 

Render 

Administrador de conjuntos de planos 
Más comandos... 
Mostrar barra de menús 


Mostrar debajo de la cinta de opciones 


Al igual si seleccionamos esta otra flecha obtenemos, ver: 


LD Dibujo y anotación 
| Dibujo y anotación 
Elementos 3D básicos 


Modelado 3D 


Guardar actual como... 


Parámetros de espacio de trabajo... 


Personalizar... 


La primera es para trabajar en 2D- Esta es en la cual 
trabajaremos. 


Guardar la configuración o un Proyecto. 


Nos vamos al ícono de Autodesk: 


Comandos de búsqueda Y 


o) B Guardar una copia del dibujo 


LS Nuevo » Dibujo 


Guarde el dibujo actual en el formato 


Y  dearchivo de dibujo por defecto 
po Abrir » (DWG). 


Plantilla de dibujo 


(El Guardar Cree un archivo de plantilla de dibujo 
(DWWT que pueda usarse para crear un 


nuevo dibujo, 


» 
como Normas de dibujo 
Cree un archivo de normas de dibujo 
(DWS] que pueda usarse para verificar 
e] Importar» las normas de un dibujo. 
| - Otros formatos 
=> Exportar , Guarde el dibujo actual en un formato 
de archivo DWG, DWT, DWS o DXF, 
¡n= Publicar » Guardar presentación como dibujo 
/ Guarde todos los objetos visibles de la 
presentación actual en el espacio 
ÁS Imprimir , modelo de un nuevo dibujo. 


Convertir DWG 
rio » =|) Convierta la versión del formato de 


02. dibujo de los archivos de dibujo 


seleccionados. 
| E Cerrar > 


Opciones | | Salir de Autodesk AutoCAD 2018 


y seleccionamos 
“Guardar Como” tenemos varios tipos de formatos para elegir. 


Autocad desde 2016 en adelante tiene la opción de guardar proyectos en versiones anteriores de 
Autocad, esto facilita a las personas con versiones anteriores a poder trabajar con ellas. 


Las versiones antiguas se pueden abrir con las versiones nuevas, pero las antiguas no pueden abrir 
las versiones más nuevas, es por esta razón que se puede ahora guardar un proyecto en veriones 
más antiguas. 


Los archivos con extensión .bak son archivos de respaldo o recuperación de algún proyecto. No 
debemos eliminarlos. 


Para recuperar un archivo .bak simplemente vamos a donde está guardado el archivo y le 
cambiamos la extensión .bak a .dwg: Ej. Casa.bak por Casa.dwg 


Nuevamente vamos a OPCIONES y ahora abrimos Abrir y Guardar, ver: 


A Opciones 
Perfil actual: <<Perfil sin nombre>> a Dibujo actual: PrácticaD.dwg 
[ Archivos | Visual. | Abrir y guardar | Trazar y publicar | Sistema | Preferencias de usuario | Dibujo | Modelado 3D | Selección | Perfil 


Guardado de archivos Apertura de archivos 
Guardar como: 9 Número de archivos recientes 
Dibujo AutoCAD 2018 v 
Cdwg) Mostrar ruta completa en el título 


Y] Mantener fidelidad visual en objetos anotativos 


Y] Mantener compatiblidad de tamaño de dibujo ais 
Parámetros de vista preliminar en miniatura... la Número de archivos recientes 
50 Porcentaje de guardado progresivo Flelerencias extemas Fix) 
' ] Solicitar carga de ref extemas: 
Precauciones de seguridad en archivos 
Activada con copia v 
Y] Guardado automático 2 


5 Y] Mantener cambios en capas de RefX 


Minutos entre guardados 


| Crear copia de segurid: cada guardado 5 E ele pecar rape sb 
Validación CRC continua 


licadi s 
E da Aplicaciones ObjectARX 


Solicitar carga de aplic. ObjectARX: 
ac$ Extensión de archivos temporales Detección de objeto y ejecución de comando v 


proxy para objetos personalizados: 


Firmas digitales... 


Y] Mostrar información de firma digital 


Podemos ver que el guardado automático por defecto se encuentra por cada 10 minutos, ver. 


LÍNEAS Y ÁNGULOS 
Comando Línea. 
COM: LINE 


TECLA RÁPIDA :L 


Seleccionamos el ícono de arriba o simplemente presionamos la tecla “L” 


Y en nuestro espacio de trabajo aparece lo siguiente: 


Y Esto nos indica desde dónde 
queremos empezar a dibujar nuestras líneas, es decir en las casillas de abajo colocamos el punto de 
coordenada desde donde queremos comenzar E dibujar, este es el primer punto y luego 
introducimos en la casilla siguiente el segundo punto de coordenadas que es hasta dónde queremos 
que nuestra línea llegue. 


Lo anterior se realiza cuando queremos dibujar en una zona específica y muy precisa; de lo contrario 
simplemente hacemos clic izquierdo y trazamos la línea y para finalizar hacemos clic derecho, ver: 


Intro 
Cancelar 


Entrada reciente 
desHacer 
Modificaciones de resolución 


Encuadre 
Zoom 


SteeringWheels 


Calculadora rápida 


y seleccionamos Cancelar. Con esto realizamos la línea, pero si queremos dibujar una línea que 
contenga diferentes ángulos simplemente vamos presionando la tecla izquierda del ratón, ver: 


Para salir de este comando se puede presionar la tecla “Esc”. 


Nota importante: 


Por defecto Autocad trae el modo de selección llamado “Irregular” o “por Lazo” este tipode 
selección tiene la siguiente apariencia: 


Para seleccionar un objeto hacemos clic izquierdo y arrastramos, ver: 


Como se aprecia es un modo de selección irregular y que es muy utilizada por las personas que 
tienen gran experiencia en Autocad. Para las personas que están comenzando es bueno que utilicen 
el modo de selección “Rectangular” que es el que se muestra a continuación, ver: 


—][Superior][Estructura alámbrica 2D] 


Para cambier de una forma a otra hacemos lo siguiente, ver: 


Abrimos en “OPCIONES” ya saben esta se encuentra en el ícono de Autocad. 


53 6) Dacamentos recientes 
[Foe hsza codenada = [53 +] 
Ej o 


BY pesctrcatdoa 
AA 
BY catraja 1.403 
E Guirdar 
DY trarmo Escala 2807, chop 
o 
cam 


Py mara Waertad DWO. dep 

15] wñela ingend dr 

y Eraimva Escala 2007 Electo DW 
a Eraieva Escala Eltunica- 2006 


| Opciones 


Sal de fustoderk MstoCAD 201 | 


Clic sobre el ícono 


hacemos 


izquierdo y se nos abre la ventana ya conocida, ver: 


Perfil actual: <<Perfil sin nombre>> 


En la cual elegimos “SELECCIÓN”, y deseleccionamos esta casilla, ver: 


3 Dibujo actual: 


[ Archivos | Visual. [ Abrir y guardar | Trazar y publicar | Sistema | Preferencias de usuario [ Dibujo 


Tamaño de caja de selección 


Modos de selección 
Designación Nombre/Verbo 


Usar Mayús para añadir a selección 
Agrupación de objetos 
Sombreado asociativo 


ir pulsar y arrastrar para la forma irregular 
o de selección de ventana: 
bos - detección automática Y 


arriba, ver: 


Lo que nos quedará así, ver: 


Tamaño de pinzamiento 


Mostrar pinzamientos 


Mostrar pinzamientos en bloques 


Mostrar sugerencias de pinzamientos 


Mostrar menú de pinzamiento dinámico 


Y 
Y 
|] Permitir ciclo mediante Ctrl 
Y 


Mostrar pinzamiento en grupos 


Y] Mostrar cuadro delimitador en grupos 


Límite de selección de objetos para 
visualización de pinzamientos 


100 


Vista preliminar 


Vista preliminar de selección 
[Y] Cuando hay un comando activo 


[Y] Cuando mo hay ningún comando activo 
Parámetros de efectos visuales... 

[Y] Vista preliminar de comandos 

[Y] Vista preliminar de propiedades 


Aceptar la Cancelar 


Aplicar 


y seleccionamos la 


clic 


casilla de más 


Perfil actual: <<Perfil sin nombre>> 
Archivos | Visual. | Abrir y guardar | Trazar y publicar | Sistema | Preferencias de usuario | Dibujo | Modelado 3D | Selección | Perfil 


Tamaño de caja de selección 


Modos de selección 


Y 


25000 Límite del objeto de la paleta P 


Designación Nombre/Verbo 

Usar Mayús para añadir a selección 
Agrupación de objetos 

Sombreado asociativo 

Ventana implícita 

ip pulsar y arrastrar en objeto 


Efecto de selección de color: 
[Al Por defecto 


Opciones de cinta de opciones 


Seleccionamos “Aplicar” y después “Aceptar” y listo ahora el modo de selección es “Rectangular”. 


Estados de ficha contextual... 


EE Dibujo actual: Práctical.dwg 


Tamaño de pinzamiento 


Pinzamientos 
Colores de pinzamiento... 


Mostrar pinzamientos 


Mostrar pinzamientos en bloques 


Mostrar sugerencias de pinzamientos 


Mostrar menú de pinzamiento dinámico 


Permitir ciclo mediante Ctrl 


Mostrar pinzamiento en grupos 


Y| Mostrar cuadro delimitador en grupos 


100 Límite de selección de objetos para 
visualización de pinzamientos 
Vista preliminar 
Vista preliminar de selección 


da hay un comando activo 


Vista preliminar de comandos 
Vista preliminar de propiedades 


Canosa) [ota 


Ver. 


Y 


Al seleccionar un objeto por arrastre, este toma la siguiente apariencia, ver: 


Para eliminarlo de nuestro dibujo simplemente presionamos la tecla Suprimir “Supr”. 


Ahora dibujaremos sólo con líneas rectas u ortogonales entre sí, ver: 


En esta imagen se puede apreciar que 
hemos dibujado col Vlíneas rectas pero que no son ortogonales entre sí, ya que existen ángulos no 
de 90” entre ellas, ver: 


En un dibujo arquitectónico generalmente necesitaremos de dibujar con ortogonalidad sobre todo 
cuando dibujemos paredes columnas, etc. 


Para dibujar con ortogonalidad seleccionaremos el siguiente ícono Mm que se encuentra en la barra 
de apoyo, ver: A 


MODELO 


Restringir cursor ortogonalmente - Des 
ORTHOMODE (F8) 


Una vez seleccionado este ícono se volverá azul, ver: 


Entonces el tipo de dibujo que podemos realizar en este modo es del tipo siguiente, ver: 


Como se aprecia sólo líneas rectas y/u ortogonales entre sí. 


El comando en forma de texto es: ORTHOMODE (F8) y que se selecciona y deselecciona usando la 
tecla F8. 


Usando F38 podemos dibujar rápidamente figuras como la siguiente, ver: 


Figura que tiene una parte con ángulo y otra ortogonal. 


Avece cuando dibujamos una línea con una dimensión determinada no la vemos en nuestro espacio 
de trabajo, si esto ocurre simplemente aumentamos el acercamiento, ej: 


Cuando trazamos esta línea y detenemos el movimiento del ratón aparece lo que se muestra arriba 
un casillero en el cual se muestra la dimensión de la línea que estamos dibujando. En este caso la 
línea que dibujé mide 26676,0103 m.m, pero quiero que sea de 100 m.m. 


E aña Autodesk AutoCAD 2018  Práctica0.dwg W Escriba patabra clave o frase 


Inicio Inserción Anotar  Paramétrico Vista Administrar Salida Complementos A360 Aplicaciones destacadas  Strumenti raster o. 


A, a - z > 3 
O A - HB - LA S E) 
70 Ñ E z . A 
Línea Pofilínea Círculo — Arco A As ma O E Insertar Propi.. Utilidades — Portas. 
5 - E- An a > E] , y > 


Dibujo + Modificar + Anotación + Bloque + 


Inicio Práctica0" + 


[ISuperior][Estructura alámbrica 2D] 


Precise primer punto: 


xx INEA Precise punto s: ente o [desHacer 


a» 


1CBbaogp A wW o a y Ae”! O 


Así se ve la línea que dibujamos con 26676,0103 m.m, ahora le daré el valor de 100, ver: 


» 


AS | [$ Dibujo y anotación Autodesk AutoCAD 2018  Práctica0.dwg WA Escriba patabra clave o frase 
Inserción — Anotar — Paramétrico Vista Administrar — Salida Complementos A360 Aplicaciones destacadas — Strumentiraster 3» 


ER AAA Ho ay remo 3 AA 


s Grupos 
S- Y * Z sj En 
Línea Polilínea Círculo ye Texto Acotar Propiedades a Insertar Propi.. Utilidades Porta... Vista 
ed e mi de capa , >” 


Dibujo + Modificar + Anotación + Bloque + 


Práctical* + 


ior][Estructura alámbrica 2D] 


Pulse Esc o Intro para salir, o haga clic con el botón derecho para activar el menú contextual. 


Xx IN ENCUADRE 


AA 11/100%7 + + [ Decimal + E 


TICA OIC A a 


La línea apenas se visualiza, ver: parece un punto. 


Luego lo que hacemos es mover la rueda del centro del ratón y acercar hasta verla, ver: 


A a >= o fras: mM Iniciar sesión + Y A” 


Inicio notar Pi Vis Compl o - 
a 7 + A z E El ra 
> O / $- Se El E ÍM 
Aj 


Línea Polilínea Círculo Arco 


Utilidades — Porta... 
al 
Dibujo + Bloque + - * 


Inicio PrácticaD* 


[-JISuperior] [Estructura alámbrica 2D] 


, O haga clic con el botón derecho para activar el menú contextual. 


AA 11/100%7 + + [| Decimal + E [lp + Zo > ES 


18:57 


0 
O 1 082093 


y finalmente “Escape” “Esc” para salir del comando. 


También usando la rueda central del ratón presionada puedo hacer lo que hace el cursor “Mano”. 


Ahora realizaremos nuestra primera figura realizaremos un cuadrado de 100 x 100. 


Activamos el comando Línea, luego con la modalidad Ortogonal activada (F8) [:] nos ponemos 
en algún punto de nuestro espacio de trabajo hacemos clic izquierdo y manteniéndolo presionado 
deslizamos el ratón un poco hacia arriba, ver: 


soltamos el botón izquierdo y luego en la casilla de la 
izquierda colocamos el valor de la primera arista de nuestro cuadrado, recuerden que para este 
ejemplo es 100 m.m. y después presionamos Enter. 


Se nos creará una arista de 100m.m, ver: 


l y de esta misma manera voy realizando las demás aristas, ver: 


Es decir desde el extremo de la línea que acabamos de dibujar ahora me voy hacia la derecha y digito 
100 y Enter, después bajo y digito 100 y Enter, finalmente me voy hacia la izquierda y digito 100 y 
Enter. El resultado es un cuadrado, ver: 


Cuando en Autocad estamos trabajando con el comando Línea y hemos llegado a la última de ellas 
y deseamos que desde la última línea dibujada se cree una nueva que llegue hasta la primera con la 
finalidad de que se cree un objeto 2D es decir que la última línea cierre con otra hasta la primera, 
se realiza lo siguiente, ver: 


Ej: tenemos las siguientes líneas dibujadas: 


[desHacer]: 


o [desHacer]: 


AE a jueremos que desde aquí se cree una línea hasta 
acá con tal de cerrar la figura, presionamos el botón derecho del ratón en este punto, y aparece la 
siguiente ventana, ver: 


Intro 
Cancelar 


Entrada reciente 


Cerrar 


desHacer 
Modificaciones de resolución 


Encuadre 


Zoom 


SteeringWheels 


Calculadora rápida 


en la cual seleccionaremos Cerrar y esto tendrá el efecto 
de crear una nueva línea desde ese punto hasta el otro extremo automáticamente, ver: 


y vean que se creó una línea en ángulo aunque estemos trabajando 
en el modo Ortogonal. 


Esto se usa para ahorrar tiempo ya que no hay que cambiar de modo para crear líneas en ángulo, 
también se debe desir que presionando la letra “C” y después “Enter” se puede realizar lo mismo. 


Nota: par que lo anterior resulte del modo descrito las líneas que dibujemos deben ser dibujadas en 
forma continua no a trazos separados. En el siguiente ejemplo se ve que cuando dibujamos una 
línea por ejemplo una línea vertical y presionamos la tecla “ESC” y después proseguimos dibujando 
desde donde termina la línea ya dibujada y hacemos finalmente “Cerrar” o “C”, Autocad cerrará sólo 
desde donde comenzaron la líneas continuas, ver: 


Primera línea dibujada y presionada “Esc” luego queremos 
continuar, ver: 


Precise primer punto: 


Precise punto siguiente o [desHacer]: 200 


Precise punto siguiente o [desHacer]: 150 


Vean que continuamos dibujando desde la parte superior de la primera línea y ahora presionaremos 
“C” con tal de crear la línea de cierre, ver: 


e o [desk 


guiente o [desHace 


a Autocad cerró desde el punto final al punto desde 
donde se comenzó a dibujar en forma continua. 


Nota: presionando y manteniéndola presionada la tecla Ctrl y después la tecla Z, se deshace la última 
acción que hayamos dibujado. 


AHORA EMPEZAREMOS A REALIZAR LÍNEAS CON ÁNGULO 


Primero debemos desactivar el modo ortogonal haciendo clic izquierdo en el ícono El o 
simplemente presionando la tecla de la funsión 8 es decir F3 , tecla que se encuentra en el teclado 
arriba. 


También usaremos la tecla de mayor/menor que se encuentra al lado de la tecla Z 
Y también usaremos la tecla de tabulación Tab que se encuentra al lado de la tecla Q. 
Ej. 


Dibujaremos una línea que tenga 50m.m de largo y en un ángulo de 45” 


Para esto simplemente hacemos lo siguiente: 


/ 


Línea H 


Activamos el comando línea luego con el botón izquierdo presionado del ratón trazamos la 
línea y en el casillero como lo vimos antes colocamos la longitud de la línea en este caso 50 y después 
presionamos la tecla mayor/menor (<>) y añadimos en el casillero que aparece el valor del ángulo 
en este caso 45” y finalmente Enter, ver: 


Colocaremos el valor de la longitud 50 aquí luego 
presionamos la tecla de mayor/menor (<>) y aparece donde colocaremos el valor de 45 


Veremos ahora propiedades básicas. 


El color 


Para poner color a los objetos en Autocad primero debo seleccionar el objeto. Para realizar esto 
hacemos clic izquierdo y arrastramos el ratón hacia la derecha y soltamos el botón, ver: 


E arrastramos hasta cubrir el objeto completamente y 


soltamos el botón izquierdo, ver: 


Nuestro objeto seleccionado luce así ahora. 


En este otro ejemplo solamente le cambiaremos color a dos líneas, ver: 


A esta y a esta otra. 


Las seleccionamos simplemente haciendo clic izquierdo sobre cada una de ellas de este modo se 
selecciona por separado, ver: 


nn nn Línea 


Color OPorCi 


Capa 0 


Tipo de línea PorCapi 


Nos vamos ahora a y una Vez se abre esta ventana nos vamos a 


> HA 
Grupos tl 


Propi... Utilidades Porta... 


” 


KM Porcapa 


PorCapa 
Igualar 


propiedades ——————PorCapa 


” 


” [Transparencia 0 


'B Lista 


Propiedades y seleccionamos la flechita para que se desplieguen los colores, ver: 


KM PorCapa 
KM PorCapa 
KM PorBloque 


CMOSCODODO0O 
QM ION 


MAMA OOOON 
AMA _ cm 
NANA A 
Índice de colores 


0 A 


> Más colores... 


y elegimos el color haciendo clic izquierdo sobre cualquiera de ellos, ver: 


Automáticamente cambia el color de dichas 
líneas. 


Veremos ahora la propiedad del Grosor. 


Al igual que en el caso anterior seleccionamos la o las líneas que queremos cambiarle el grosor, ver: 


nos vamos nuevamente a 


Y desplegamos 


Pa E E 
Grupos E il 


Propi... Utilidades Porta... 


eS ” ” 


E. => KM Porcapa 


laualar PorCapa 
propiedad PorCapa 


z+- [Transparencia 0 


'B Lista 


Propiedades pero ahora elegimos, desplegamos seleccionando la flechita 


Y elegimos el grosor que necesitemos con clic izquierdo, por ejemplo 1,0m.m, ver: 


Como verán en la representación de 
pantalla el grosor de la línea no ha cambiado pero esto sucede solamente en la representación de 
pantalla, cuando el proyecto pase a la etapa de Presentación se apreciará el grosor de línea o cuando 
se imprima o plotee. 


Pero si queremos ver el grosor de línea en pantalla nos vamos a un ícono en la barra de más abajo 


Mostrar/Ocultar grosor de línea - Des 
LWDISPLAY 


si lo activamos veremos el cambio en pantalla, ver: 


Línea representada de 1,0 m.m de espesor. 


Acotar 


Para acotar debemos ir al ícono siguiente que se encuentra en la barra de Herramientas, ver: 


Salida Con 


y al hacer clic izquierdo sobre la flechita se nos despliega lo siguiente, ver: 


Lineal 
Alineada 
7% 


Angular 


ha 
A 
E Longitud de arco 


Diámetro 


Y Coordenada 


“2 Con recodo 


Aquí tenemos todos los tipos de cotas de Autocad. 


Todas las líneas que son rectas tanto horizontales como verticales se acotan con este tipo de cota 
llamada LINEAL “LINEAR”, ver: 


Lineal 


Esta es la primera forma de utilizar esta cota 


Ej: vamos a acotar la línea siguiente de nuestro dibujo, ver: 


Primero seleccionamos la forma de acotar que encionamos llamada Lineal, posteriormente 
usando el ratón y el botón izquierdo seleccionamos el primer extremo de la línea a medir, luego 
movemos el ratón hasta el otro extremo de la línea a medir y hacemos clic izquierdo nuevamente, 
ver: 


Primer punto. 


Segundo punto. 


Luego de marcar el segundo punto la figura toma la siguiente apariencia, ver: 


origen de la primera línea de referencia o <designar objeto>: 


origen de la segunda línea de referencia: 


bicación de línea de cota o 


VEAL [textoM Texto ángUlo Horizontal Vertical Girar]: 


Y ahora movemos el ratón hacia arriba o abajo según deseemos que la cota aparezca, ver 


En este caso moví el ratón hacia 
arriba, luego la cota quedó sobre la línea medida. 


Segunda forma de utilizar esta cota 


Ej: Mediremos la línea horizontal nuevamente. 


Selecciono el comando “Lineal” nuevamente 


"34 
Sa y 


Lineal 


Alineada 


Y Angular 


GF Longitud de arco 


>) Radio 
(S) Diámetro 


Y Coordenada 
“A Con recodo 


voy hacia mi objeto a medir pero sin seleccionarlo ni tocarlo aún y presiono la tecla 
“Enter” de mi teclado y veo que la apariencia de mi cursor cambia a un pequeño cuadrado, ver: 


luego a este pequeño cuadrado lo posiciono sobre la 
línea que deseo medir, en este caso sobre nuestra línea horizontal, ver: 


y hago clic izquierdo cambiando la apariencia a lo siguiente, 
ver: 


y muevo el ratón hacia arriba o abajo para que la cota aparezca 
y nuevamente clic izquierdo para estabilizar la cota a la distancia deseada, ver: 


Exactamente los mismos métodos se utilizan para las mediciones Verticales. 


Ej: En la siguiente figura podemos medir la distancia vertical que se encuentra entre 2 puntos 
totalmente separados entre sí, ver: 


Mediremos esta distancia. 


Seleccionamos Cota Lineal y hacemos clic izquierdo sobre el primer punto y luego clic izquierdo en 
el segundo punto y deslizamos nuestro ratón hacia la derecha por ejemplo, y una vez elegida a 
voluntad la distancia para que aparezca la cota hacemos clic izquierdo nuevamente y la cota 
aparece, ver: 


Ahora veremos el otro tipo de cota las cotas llamadas “Alineadas” o cotas para líneas que no son 
Horizontales o Verticales, ver: 


PAJA z, Y di La) ro 


| | Lineal 5 Insertar 


5 
A . 
Alineada Bloque + 
7 


as fi Alineada 


Crea una cota lineal alineada 


L Ser . 
Me Crea una cota lineal que está alineada con los puntos de origen 
de las líneas de referencia. 


lm ACOALINEADA 
Pulse F1 para obtener más ayuda 


Hacemos clic izquierdo sobre el ícono de este comando y al igual que anteriormente hacemos clic 
izquierdo en el primer punto a medir luego en el segundo punto y desplazamos el ratón y clic 
izquierdo para terminar, vgr: 


También en este tipo de cota podemos usar el segundo método es decir: 


Seleccionamos el tipo de cota en este caso “Alineada” presionamos “Enter” y una vez el cursor 
cuadrado y pequeño aparezca hacemos clic izquierdo sobre la línea a medir movemos el ratón hacia 
el lado derecho o izquierdo para posicionar la distancia en que aparecerá la cota hacemos clic 
izquierdo para finalizar. 


COTA DE ÁNGULO 


44, 
AS 


Lineal 


Alineada 


Pulse F1 para obtener más ayuda 


Y) Diámetro 


Ne Coordenada 
ES Con recodo 


Y Cota de ángulo o angular 


Primero seleccionamos las línea que se encuentren en algún ángulo cualquiera, ver: 


Mediremos varios ángulos: 


Comenzaremos por este ángulo. 


una de estas líneas y 

posteriormente movemos el ratón 

un poco con tal que el arco que 

define el ángulo se aprecie y 

volvemos hacer clic izquierdo y el 
iguiente o cer]: ; ángulo aparece, ver: 


Paso 1 seleccionar clic izquierdo con el comando Angular 


Paso 2 seleccionar clic izquierdo la segunda línea 


Por la posición de nuestro cursor Autocad nos mide el 
ángulo externo luego lo movemos hacia adentro de la figura para encontrar la medida que 
deseamos, ver: 


Una vez aparezca el arco angular lo posicionamos a 
nuestro gusto y hacemos clic izquierdo para completar la medición, ver: 


ángulo medido. 
Ahora mediremos el ángulo exterior, ver: 


Procedemos de la misma forma: Seleccionamos el comando de cota Angular luego hacemos clic 
izquierdo en cada una de las aristas, ubicamos el cursor con el ratón para que aparezca la medición 
deseada y clic izquierdo para terminar la medición, ver: 


Ahora aprenderemos las POLILÍNEAS, EDITAR POLILÍNEAS Y LÍNEAS DOBLES 
PLINE 

PL 

PEDIT 

PE 

MLINE 


ML 


La diferencia entre Línea y Polilínea es que una Polilínea es una línea continua que puede estar hecha 
de muchas líneas y por lógica la línea es una sola e independiente de otra. 


El rectángulo de la izquierda fue realizado con el comando Línea y el de la derecha con el comando 
Polilínea. 


La diferencia la veremos en el momento de seleccionar el objeto, ver: 


En el de la derecha puedo seleccionar independientemente cada arista del rectángulo 


En cambio el rectángulo realizado con Polilínea al seleccionar cualquiera de sus lados se selecciona 
completamente. 


La otra diferencia de las Polilíneas es que nos dan alternativas mientras las estamos trabajando, ver: 


Comencé a dibujar con el comando Polilínea una recta de una 
determinada longitud y luego presiona la flecha hacia DEBAJO DE mi teclado y aparecen esta 
ventana, ver: 


Que tiene varias opciones, en este caso usaremos la de ARCO. 


Al hacer clic izquierdo sobre ARCO en nuestro objeto aparece automáticamente un arco, ver: 


el cual lo podemos agrandar o 
achicar según movamos nuestro ratón hacia arriba o hacia abajo, ver: 


Para establecer el ARCO deseado simplemente hacemos clic izquierdo y el arco queda en su lugar, 
ver: 


Si realizamos clic izquierdos vamos haciendo arcos tras 
arcos, ver: 


Y para terminar de hacer más arcos presionamos la barra ESPACIADORA de nuestro teclado. 


Si después del arco deseamos seguir dibujando con líneas rectas nuevamente presionamos la flecha 
hacia debajo de nuestro teclado y elegimos LíNea, ver: 


ángUlo 


cEntro 


ral 


Dirección 


Mitad grosor 


Radio 


Segundo pto. 


desHacer 


GUrosor 


AHORA VEREMOS CÓMO DAR GROSOR A LAS POLILÍNEAS. 


Para esto elegimos primeramente el comando Polilínea y movemos el ratón hacia el lado deseado 
un poquito, luego introducimos la longitud en el casillero superior como ya sabemos presionamos 
Enter, luego presionamos la flecha de Hacia Abajo [| de nuestro teclado y elegimos “Grosor”, ver: 


1587951.186: 


Precise punto inicial: 


El grosor de la línea actual es 116561.6231 


Inmediatamente introducimos el grosor mediante el teclado ej; 5 hacemos Enter y luego 
introducimos nuevamente un valor para el punto final de nuestra polilínea, en este caso queremos 
una línea continua y pareja luego introducimos nuevamente el valor 5 y presionamos Enter 
movemos nuestro ratón hasta donde queramos la longitud de la línea o introducimos el valor 
deseado y presionamos Enter y la polilínea se ha creado y por último presionamos otro Enter para 
terminar. 


Nota: Para volver a las dimensiones originales al momento de trazar la polilínea realizamos los pasos 
anteriores presionar la flecha hacia abajo luego colocar el valor O y Enter luego pide el segundo 
punto introducimos nuevamente el valor O y Enter. 


Ahora veremos el comando de Edición de Polilíneas. 


Si tengo por ejemplo un cuadrado realizado con el comando línea puedo hacer que este cuadrado 
se transforme en un cuadrado con una polilínea. 


Si tenemos el siguiente cuadrado realizado con el comando línea, ver: 


Para saber si esta figura está dibujada con el comando Línea o el 
comando Polilínea simplemente los seleccionamos con clic izquierdo en cualquiera de sus aristas, 
ver: 


Si tiene esta presentación significa que fue dibujado con el comando 
Línea 


Por el contrario si tenemos un cuadrado dibujado con el comando Polilínea y seleccionamos una de 
sus aristas tendremos lo siguiente, ver: 


Quedaron todas las aristas o más bien todo el objeto quedó seleccionado. 


Entonces si deseamos que el primer cuadrado se transforme en un objeto dibujado con el comando 
Polilínea realizaremos lo siguiente, ver: 


Tecleamos las letras PE y se nos abre la siguiente ventana, ver: 


2 ICANJOS 
Fr PEGAPP 


¿8 PEGABLO 

5] PEGARORIG 

o PEGAESP 

q) PERFIL (SECCION) 
ES) PERSPECTIVE 


en la cual elegimos 


El cursor se transforma en un pequeño cuadrado con una indicación, ver: 


Entonces vamos a nuestro cuadrado que dibujamos con el 
comando Línea y hacemos clic izquierdo en cualquiera de sus aristas con el cursor cuadrado, ver: 


lo cual hará que la selección se vea así, ver: 


y aparece otra indicación diciendo si 
deseamos transformar, si lo deseamos simplemente aceptamos esa “S” de “Sí” que se encuentra allí 
presionando la tecla Enter. 


Nota: Si tecleamos la letra “N” significaría que no deseamos transformar nada. 


Luego de presionar “S” o en la versión en inglés “Y”, aparece la siguiente ventana, ver: 


Cerrar 


Juntar 


Groso! 


Editar vé 


curVar 


Spline 


anularcuRVatura 


Invertir 


desHacer 


En esta ventana debemos seleccionar “Juntar” 


Nuevamente aparece la siguiente ventana con la cual debemos cliquear cada una de las aristas del 
cuadrado, las cuatro, ver: 


Quedando nuestro cuadrado así, ver: 


Para finalizar presionamos la tecla “Enter” y nuestro 
cuadrado dibujado con Línea se ha trasformado en uno dibujado con Poliliea y luego presionamos 
“Escape” “Esc” y listo, ver: 


Como se ha trasformado en un objeto dibujado con una Polilínea podemos realizarle 
modificaciones. 


Primero lo seleccionamos, luego digitamos nuevamente PE y cuando nos aparezca la ventana 
siguiente seleccionamos lo deseado por ejemplo el Grosor, ver: 


Al elegir Grosor aparece lo siguiente 


Le aplicaré este grosor de “6” y presiono Enter, ver: 


Podemos apreciar el cambio de grosor en las líneas. 


Nota: el grosor que nosotros le hemos dado al objeto es totalmente independiente al grosor que le 
hemos asignado al objeto en las propiedades que vimos al principio, ver: 


Q) Grupos E lá 


Utilidades Porta... 


” 


Igualar 
propiedades 


PorBloque 
Por defecto 
0.00 mm 
0.05 mm 
0.09 mm 
0.13 mm 
0,15 mm 
0.18 mm 
0.20 mm 


Y |Transpar 


3 
3 


Lista 


Parámetros de grosor de línea... 


AHORA VEREMOS EL COMANDO DE LÍNEAS DOBLES “ML” 


Para activarlo pondremos nuestro cursor en cualquier parte de nuestro espacio de trabajo, ver: 


Drawing" 


0 


Nota: para que aparezca la ayuda contextual debemos tener activado la siguiente herramienta de 
ayuda que aparece abajo en la barra de ayuda, ver: 


Seguimos. Al tener lo anterior dispuesto como dijimos simplemente tecleamos las letras ML ya sea 
en mayúsculas o minúsculas da lo mismo, y aparece la siguiente lista desplegable, ver: 


[S3, ML (MLINE) 
[2 MLD (MLEADER) 
[2 MLEADERSTYLE 
8, MLEDIT 
MLSTYLE 
8 MLA (MLEADERALIGN) 
170 MLE (MLEADEREDIT) 


En esta lista elegiremos ML (MLINE) 
Y listo podemos comenzar a dibujar, ver: 


En el ejemplo de abajo se pueden apreciar una diferencia en los cuadrados dibujados, ver: 


El primer cuadrado se dibujó siguiendo la 
técnica ya conocida: poner el cursor desde donde que remos dibujar, hacer clic izquierdo, moverlo 
hacia la derecha, introducir el valor de la longitud, presionar Enter, mover el cursor hacia abajo, 
introducir el mismo valor anterior ya que se trata de un cuadrado, presionar Enter, mover el cursor 


hacia la izquierda, introducir el valor (el mismo anterior), presionar Enter, mover el cursor hacia 
arriba, introducir el valor(el mismo anterior), presionar Enter. 


El segundo cuadrado se dibujó de la misma forma sólo que al final en vez de presionar Enter se 
presiona la letra C. 


Podemos medir si deseamos usando el comando Cota Horizontal + la separación de las líneas, 
ver: 


Podemos cambiar el valor de la separación entre las líneas dobles. 

Para realizar esto : 

Seleccionamos el comando ML o el ícono 

Antes de hacer clic izquierdo presionamos la flecha hacia debajo de nuestro teclado 


Y aparece la siguiente lista, ver: 


En la cual seleccionaremos SCALE “ESCALA” 


Aparecerá la ESCALA O MEDIDA ÚLTIMA que estábamos usando en el último cuadrado, ver: 


Digitamos el nuevo valor (30) y presionamos Enter. 


Luego posicionamos el cursor desde donde queremos comenzar a dibujar, clic izquierdo y listo 
comenzamos a dibujar como ya lo sabemos. Veremos que las líneas aparecen más separadas, ver: 


Nota: 
Este comando de doble línea se usa mucho en arquitectura para realizar los muros o paredes. 


Nota 2: Cuando se desea dibujar un muro con este comando de líneas dobles, lo primero que 
tenemos que empezar a hacer es ver el espesor de este muro y colocar esa medida como separación 
de las líneas dobles. 


Este comando de líneas dobles posee otras características. 
1.- MLSTYLE (Estilo de líneas dobles) 
2.- MLEDIT (Editar líneas dobles) 


Colocamos nuestro cursor en algún lugar de nuestro espacio de trabajo y digitamos MLS y nos 
aparece lo siguiente, ver: 


/2 MLS (MLEADERSTYLE) 


[e] CMLSCALE 


| 
MLSTYLE 
¡len] CMLSTYLE AS 


y seleccionamos MLSTYLE y nos aparece la siguiente 
ventana, ver: 


Current Multiline Style: STANDARD 


Styles: 
STANDARD 


Preview of. STANDARD 


a 


Crearemos un nuevo estilo, para esto presionamos New “Nuevo” 
y aparece: 


New Style Name: 


Start With: STANDARD 


Blements 
Offset Color Linetype 


05 BYLAYER — ByLayer 


05 BYLAYER — ByLayer 


Fill color: 


Display joints: 


En el recuadro llamado Elements vemos que 
aparecen dos líneas que son las dos líneas que usamos en el comando de Líneas Dobles, si deseamos 
agregar otra línea presionamos ADD “Añadir”, ver: 


Elements 
Offset Color Linetype 
0.5 BYLAYER — ByLayer 


0 BYLAYER »—ByLayer 


0.5 BYLAYER — ByLayer 


Add Delete Aparece una nueva línea. 


Seleccionamos ahora una a una las líneas para darle distintas propiedades, ver: 


Blements 


Offset Color Linetype 
0 BYLAYER —ByLayer 
05 BYLAYER — ByLayer 


Fill color: 


Display joints: 


Seleccionamos con clic izquierdo la primera línea y le cambiamos el color por rojo, ver: 


Fill color: 


Display joints: 


y así con cada una de ellas. (Rojo, Amarillo, Rojo) 


Fill color: 


Display joints 


Luego seleccionamos la del medio nuevamente, 
ver: 


Y seleccionamos donde dice LINETYPE y aparece esta ventana, ver: 


en la cual presionamos LOAD y nos aparecerán los 
diferentes tipos de líneas para que elijamos una, ver: 


ISO dash space 


ISO long-dash dot a E 
ISO long-dash double-dot ___.. 
ISO long-dash triple-dot___...___ 


Para nuestro ejemplo elegiremos la primera, ver: 


y seleccionamos OK. 


y hacemos nuevamente OK. 


Y así luce ahora la ventana de Modificación de Líneas Dobles, ver: 


A New Multiline Style: AUTOPISTA 
Description: 
Caps Elements 
Start End Offset Color Linetype 
Line: ] 05 red ByLayer 
0 yellow ACAD_ISO02. 
Outer arc: 05 pa pr 
Inner arcs 
Anale: 90.00 90.00 Add Delete 
Fl Offset 0.000 
Fill color: O None Y 
Color: O Yellow Y 
Display joints: [] Linetype: Linetype. 
oK Cancel Help 
Presionamos OK 


Y aparece, ver: 


A Multiline Style 
Current Multiline Style: STANDARD 
Styles 
Set Current 
STANDARD 
New. 
Modify... 
Rename 
Description: Delete 
Load. 
; Save. 
Preview of: AUTOPISTA 
oK Cancel Help 
Presionamos ahora SET CURRENT para poder comenzar a usarlo y 


luego presionamos OK. 


Nos vamos a nuestra pantalla de trabajo y elegimos nuevamente ML y comenzamos a dibujar, ver: 


Si queremos volver al estilo estándar de dibujar líneas dobles podemos tenemos 2 formas: 
1.- teclear ML y Enter luego Flecha Abajo y elegir “Style” y escribir Standard y Enter. 


2.- Colocar el cursor en alguna parte vacía de nuestro espacio de trabajo, teclear ML cuando 
aparezca la lista, ver: 


>. ML (MLINE) 
MLSTYLE 
(2 MLEADERSTYLE 
2 MLD (MLEADER) 
S£, MLEDIT 
8] MLA (MLEADERALIGN) 
152 MLE (MLEADEREDIT) 


elegir MLSTYLE y aparece 


Current Multiline Style: AUTOPISTA 
Styles: 


[A 
STANDARD 


Preview of: AUTOPISTA 


egimos STANDARD después SET CURRENT y OK. 


Nota: A veces es preferible usar el segundo método ya que es más lógico, el otro requiere escribir 
correctamente el comando por ejemplo el comando se llama STANDARD pero si nos equivocamos y 
escribimos ESTÁNDAR, ESTANDAR o STANDAR no funcionará. 


Veremos ahora el Comando MLEDIT 


Cuando colocamos nuestro cursor en alguna parte vacía de nuestro espacio de trabajo y tecleamos 
MLEDIT, ver: 


Nos aparece nuestra acostumbrada ventana 


en la cual elegimos MLEDIT con clic izquierdo y aparecerá esta otra ventana, 


ver: 


To use a tool, click on the icon. Object selection must be performed after 
the tool has been selected. 


Multilines Edit Tools 


al 


Delete Vertex Vvield All 


Help 


Elegiremos por ejemplo la primera de ellas, ver: 


El ícono muestra que una de las “autopistas” pasa sobre la otra, si nosotros nos dirigimos a la 
“autopista” recién dibujada encontraremos lo siguiente, ver: 


Se aprecia que las “auto ¡ mente se tocan, no pasa ninguna de 
ellas sobre la otra por así decirlo; entonces cuando clique el ícono anteriormente 
señalado y hagamos clic izquierdo sobre las siguientes líneas en este orden 1.-, 2.- 


Veremos que : 


ahora una pista pasa sobre la otra. 


La regla es que la línea del borde que se selecciona primero indicará que esa “autopista” pasará por 
debajo de la otra. 


Ej: Ahora vamos a cliquear al revés, ver: 


Clic 1, clic 2 


Vemos ahora que la otra “autopista” pasa sobre la otra. 


Elegiremos otro de los comandos. 


To use a tool, click on the icon. Object selection must be performed after 
the tool has been selected. 


Mutilines Edit Tools 


== lla] 
— A 
l 


Closed Cross Cut Single 


po 
1 


Cut All 


| 


Merged Tee Delete Vertex 


Elegiremos Open Cross 


Hacemos lo mismo elegimos una de las línea y después la otra y obtenemos, ver: 


Realizaremos un ejemplo más: 
Crearemos otro tipo de multilínea y la llamaremos “autopista cerrada”. 


Tecleamos MLS o MLSTYLE 


Current Multiline Style: STANDARD 


e ——_— 
AUTOPISTA 


Preview of: STANDARD 


New 


New Style Name: |PISTANUEVA 


Start With: | STANDARD 


seleccionamos Continue 


Aquí seleccionaremos: clic 
izquierdo 


Add (se añade automáticamente) 


Seleccionamos ver: 


Fill color: 


Display joints: 


bién le colocamos los mismos 
colóres que la autopista anterior y 
el tipo de línea segmentada 


La diferencia sólo está en que 
hemos marcado el casillero 
siguiente, ver: 


Presionamos OK 


Display joints: 


Nos muestra a continuación la siguiente ventana, ver: 


Current Multiline Style: STANDARD 


Styles 

AUTOPISTA 
e 
STANDARD 


Preview of: PISTANUEVA 


seleccionamos Set Current y finalmente OK. 


Se puede apreciar la parte final de la “autopista” es curva es decir terminada en un arco. 


AHORA VEREMOS EL CÍCULO 


Nos cercioramos que los siguientes comandos estén activos. 


Tipeamos en la pantalla OS y nos aparece lo siguiente: 


(, 05 (OS 


|[] OSMODE 

|] OSNAPCOORD 
[5] OSNAPZ 

|] OSNAPHATCH 
[5] OSOPTIONS 


seleccionamos y nos aparecerá 


Snap and Grid | Polar Tracking | Object Snap 3D Object Snap | Dynamic Input | Quic. + |» 


[Y] Object Snap On (F3) Y] Object Snap Tracking On (F11) 
Object Snap modes 
Endpoint As: Bkension Select All 


Insertion Clear All 


Perpendicular 


Tangent 


Nearest 


(] Apparent intersection 


Parallel 


To track from an Osnap point, pause over the point while in a 
command. Atracking vector appears when you move the cursor. To 
stop tracking, pause over the point again. 


Esta ventana muestra los ajustes para el pizamiento de 
objetos 2D. Coloquen los ajustes del modo que se muestra aquí, finalmente cliqueamos sobre OK. 


Al seleccionar el comando Círculo “Circle” aparecen varios tipos de círculos que podemos crear: 


En el primero debemos dar el valor 
sólo del radio. 


El segundo el valor sólo del 
diámetro 


) Center, Diameter 


) 2-Point 


MT 
G E, 


) 3-Point 
) Tan, Tan, Radius 


( y Tan, Tan, Tan 


A, 


1. Seleccionamos el tipo de círculo en este caso el primero (Center, Radius)(Centro, Radio). 
Hacemos clic izquierdo en el lugar donde deseamos el centro de nuestro círculo, luego 
ingresamos el radio de nuestro círculo y finalmente Enter. 


Para comprobar si deseamos o simplemente queremos medir un radio de un círculo cualquiera nos 


vamos a COTAS 58] y allí elegimos en la lista desplegable 


Linear 


Aligned 


0 Angular 


Ya Arc Length 


Radius 


este tipo de cota llamada “Radius” “Radio” 


Una vez seleccionada acercamos nuestro cursor que ahora se ha convertido en un pequeño 
cuadrado y tocamos el borde de nuestro círculo hacemos clic izquierdo y arrastramos el ratón hacia 
algún lado que deseemos que aparezca la cota y soltamos, ver: 


Se puede especificar incluso la distancia a la cual 


En el extremo se ve lo siguiente. 


Esto significa que es una cota de Radio y que el círculo que acabamos de 
medir mide 50 en este caso 50 m.m 


2.- El segundo tipo de círculo que podemos dibujar es el del tipo Diámetro (Center, Diameter) 


) Center, Diameter 


(Centro, Diámetro) 


Al igual que en el caso anterior elegimos el punto en el cual deseamos que se localice el centro de 
nuestro círculo haciendo clic izquierdo y luego se nos pregunta el valor del diámetro de nuestro 
círculo y en este caso deseamos como ejemplo dibujar uno igual al anterior, le daremos el valor de 
100 ya que el diámetro es el doble del radio y finalmente presionamos Enter. 


clic izquierdo 


le damos el valor de 100 y Enter 


El círculo queda terminado. 


Del mismo modo anterior podemos medir el diámetro de nuestro círculo usando la cota 
especializada para esto. 


Nos vamos a COTAS [HE desplegamos la lista en la flechita elegimos 


Aligned 


Angular 


A Arc Length 
“Ll 


(Qacius 


Diameter 


Acercamos nuestro cursor cuadrado al borde del círculo a medir 


hacemos clic izquierdo y deslizamos o introducimos un valor para la distancia 
que queremos para la cota y finalmente hacemos clic izquierdo, ver: 


En el extremo ahora aparece el valor con un símbolo que 


Un ejercicio interesante para realizar. 


+) C (CIRCLE) 
25 CO (COPY) 


¡CHA (CHAMFER) 


Por defecto Autocad al teclear C y Enter coloca el comando de dibujo Cículo, pero si realizamos lo 
siguiente veremos que existen otros tipos de comando de Círculo que podemos realizar. 


En nuestro espacio de trabajo tecleamos la letra C y Enter e inmediatamente después la tecla flecha 
abajo y obtenemos, ver: 


Tres tipos para crear círculos, estos comandos 


cle Arc 


) Center, Radius 


Center, Diameter 


oint 


Tan, Tan, Radius 


J Tan, Tan, Tan 


Otro punto importante es que cuando realizamos un círculo con el comando tipo radio nos aparece 
en la barra de Comandos una posibilidad de cambiar el modo Radio por el modo Diámetro, ver: 


Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan, tap-fádius)]: 


Pl — >” CIRCLE Specify radius of circle or [Diameter] <15.0583>: 


Con una letra “D” mayúscula que tiene un subrayado azul. Para cambiar del modo Radio al modo 
Diámetro simplemente tecleamos la letra “D” o “d” luego Enter y listo queda establecido el modo 
Diámetro. 


Nota: En Autocad existen muchos comandos que aparecerán del modo descrito más arriba, el 
método para activarlos es el mismo. 


VEREMOS LA CREACIÓN DEL CÍRCULO DE 2 PUNTOS. 


Seleccionamos el ícono 2-Point (Esto creará en forma automática el modo comando del 
tipo Diámetro pero de forma manual) 


Para usarlo primero hacemos clic izquierdo en un lugar en el cual deseo que quede el primer punto 
del círculo y luego arrastro el ratón hasta donde deseo el segundo punto demi círculo y finalmente 
hago clic izquierdo para establecer el círculo, ver: 


Realizaremos el siguiente ejercicio: 


Se describirán los pasos a seguir. 


1.- Dibujamos la primera línea de 35 


/ 


Colocamos el modo Ortogonal b ; Comando Línea Line , movemos el ratón a la izquierda, 
tecleamos 35, tecleamos Enter. 


2.- Deseleccionamos el modo Ortogonal; Comando línea; tecleamos 50 e inmediatamente 
teclecamos la tecla Mayor/Menor (><) e introducimos el valor 120; Enter; Enter. 


3.- Con el comando Línea unimos la línea de 35 con la de 50 para establecer un triángulo. 


4.- Con el comando de crear un círculo de Tres puntos (3-Points) 
nuestro círculo haciendo clics izquierdos en cada vértice del triángulo y Enter. 


formamos 


Nota: La razón de introducir el valor 120 se debe a lo eplicado al principio cuando vimos el Comando 
Línea y teníamos que medir ángulos comprndidos entre O y 180 o más ángulos. 


Explicación: 


Como se nos pidió un ángulo de 60” al comando de dibujo debemos introducirle 120* para que la 
diferencia a 180” sea de 60” que es la medida que se nos pide, ya que 60* + 120” = 180* y 180” es lo 
que mide el ángulo extendido total, ver: 


Ejercicio: 


Realizar la siguiente figura. 


Se nos ha dado la figura de arriba para dibujarla 


Es bueno que antes de seguir el desarrollo del dibujo hagan la prueba de realizarlo por ustedes 
mismos y sólo consultar el desarrollo de más abajo cuando no puedan seguir. 


Nota: Cuando diga Línea con mayúscula o cualquier otro comando significará que he aplicado ese 
comando. 


Desarrollo: 
1.- Línea de 35 usando Enter 


2.- Línea de 65 usando (se dibujó 35 y 65 ya que la suma de ambas da 100) 


A A A AN MN Y 


A 


3.- Se dibuja la Línea de 50 con desactivado, recuerden que si queremos dibujar en ángulos y 
con un ángulo determinado debemos primero dar el valor de la línea luego presionar la tecla de 
mayor/menor y dar el valor del ángulo y después Enter. 


En este caso para dar el valor de 135” se hizo lo siguiente a 180” se le resta 135” lo que da un ángulo 
de 45”, el cual es el valor del ángulo opuesto. La razón es que Autocad mide los ángulos de derecha 
a izquierda desde la horizontal, luego al dar la longitud de la línea y luego su ángulo (tecla 
mayor/menor) ha de darse ehángulo de 45” y al hacer Enter la línea se crea formando por el otro 
lado un ángulo de 135” 


4.- Si vemos la figura nos dice que la mitad del ángulo que conforman las líneas de 50 y 50 tiene un 
valor de 60”, entonces significa que el ángulo total mide 120* que es el doble de 60". 


Al igual que en el caso anterior debemos dibujar la segunda línea de 50 haciendo el mismo 
razonamiento que es el siguiente 180? menos 120” es 60” , 


Línea con desactivado teclear 50 luego tecla mayor/menor 60 y Enter. 


5.- Activamos el modo dibujamos Línea movemos un poco el ratón a la izquierda y tecleamos 


75 luego clic derecho y seleccionamos Cerrar “Close” y listo la línea se dibuja automáticamente hasta 


el punto inicial. 
6.- Dibujamos el primer círculo el de R15 se usa la herramienta Center, Radius (Centro, Radio) 
7.- levantamos una perpendicular en la línea que mide 35 y le damos el valor de 25. 


8.- Donde termina la línea perpendicular de 25 dibujamos oro círculo de H 30 


9.- Dibujamos ahora con la herramienta Tan, Tan, Radius (Tangente, Tangente, Radio) 


(o) Point 
ES Ta 


% 3-Point 


ls an Tan, Radius 


IA 


ON 


y Tan, Tan, Tan 


Autocad nos indica los pasos para dibujar esto, primero seleccionamos con clic izquierdo una de 
las aristas en la cual el círculo será tangente luego seleccionamos la otra arista a la cual el círculo 
también será tangente y luego introducimos el Radio y Enter. 


Pueden realizar el ejercicio siguiente: 


Consejo: aquí utilizarán los modos de Círculo Radio; Círculo Diámetro; Círculo Tan, Tan ,Tan; Círculo 
Tan, Tan, Radio; Línea. 


Comiencen por la línea de 70. 


Ahora comenzaremos a trabajar con los siguientes comandos: 
FILLET :  FILETEADO (Empalme) 
CHAMFER : CHAFLÁN 


BLEND CURVES : MEZCLAR CURVAS 


FILLET: tecla rápida “F” 

Este comando tiene 5 opciones más que se despliegan presionando la flecha hacia abajo | 
Undo (Deshacer) Deshace cualquier opción dada en el biselado (distancia, ángulo, trim, etc.) 
Polyline (Polilínea) Realiza el biselado a una Polilínea 2D 

Radio (Radio) Hace un empalme a partir de un radio de las esquinas 

Trim (Recortar) Realiza el biselado con un recorte de dos líneas 


Multiple (Múltiple) Realiza múltiples empalmes 


Realizaremos los siguientes 4 dibujos idénticos en dimensiones pero con las diferencias siguientes: 
1.- Se realizará con el comando Polilínea 


2.- y el resto se realizarán con el comando Línea 


Fillet 


Chamtfer 


j 
! Blend Curves 


Como el primer dibujo está dibujado con el comando Polilínea una vez seleccionado Fillet 
presionamos la flecha hacia debajo de nuestro teclado y seleccionamos Radio 


luego de introducir el valor que en este caso hemos 
elegido 10 presionamos Enter, nuevamente presionamos flecha abajo y elegimos la opción Polilínea 
(porque la figura número uno como ya dijimos está dibujada con el comando polinínea), 


acercamos nuestro cursor cuadrado a cualquiera de las aristas y se forma lo siguiente, ver: 


y realizamos un clic izquierdo para finalizar. 


Ahora realizaremos lo mismo con el comando FILLET ( EMPALME) pero con una figura dibujada con 
el comando Línea. 


e Seleccionamos nuestro comando FILLET (EMPALME) en el recuadro que aparece... 
e  Introducimos directamente el valor del radio (10), luego Enter 


Nos acercamos a una de las aristas en la cual queremos realizar el empalme 


realizamos clic izquierdo y luego nos dirigimos a la otra arista adyacente con la cual queremos que 
se realice el empalme 


Y realizamos otro clic izquierdo y listo el empalme aparece. 


Ahora utilizaremos la opción TRIM (RECORTAR) 
Seleccionamos FILLET 


Luego presionamos la flecha hacia abajo ll 


Y elegimos la opción Radio, introducimos nuestro radio (10) Enter, 


y aparece la siguiente ventana 


la cual indica si el corte se quiere realizar 
completamente TRIM o NO TRIM si el corte sólo se representa sobre el dibujo. 


Comenzaremos con la opción TRIM 


Sin realizar ningún cambio ya que la opción de Autocad por defecto es TRIM presionamos Enter y 
acercaremos nuestro cursor a una de las aristas 


hacemos clic izquierdo y nos vamos a la otra arista adyacente y realizamos nuevamente clic 
izquierdo. 


Por el contrario si elegimos NO TRIM con clic izquierdo 


No trim 


y después nos acercamos a una de las aristas 


hacemos clic izquierdo luego a la otra adyacente 


y nuevamente clic izquierdo 


obtenemos, se ha producido el Empalme pero no el corte 


del ángulo recto en el vértice. 


Nota: Cuando utilizamos el comando FILLET y luego vamos a flecha abajo y elegimos Radio e 
introducimos el valor este valor se mantiene para todos los empalmes del dibujo es decir si 
posteriormente realizaos otro FILLET sin seleccionar Radio Autocad entiende que es el mismo valor 
anterior. 


Por último elegiremos FILLET con la opción MULTIPLE 


Actúa de la siguiente manera. 


Elegimos FILLET y flecha abajo elegimos RADIO con clic izquierdo, introducimos el valor (10) 


Enter, luego flecha abajo y elegimos MULTIPLE y seleccionamos las aristas en forma adyacente y 
consecutiva haciendo clics izquierdos. 


us de esta manera podemos ir fileteando o empalmando 
por todo el contorno de nuestra figura en forma rápida mantenienda el último comando y el radio, 
en el ejemplo de arriba se mantuvo el comando TRIM en el modo NO TRIM. 


Comando CHAMFER (CHAFLÁN) 
Teclado: CHA 


Después te pedirá que selecciones la primera línea para realizar el BISELADO o elegir las siguientes 
opciones: 


Undo (Deshacer) Deshace cualquier opción dada en el biselado (distancia, ángulo, trim, etc.) 
Polyline (Polilinea) Realiza el biselado a una polilínea 2D. 

Distan (Distancia) Hace el biselado a partir de dos distancias de la esquina. 

Angle (Ángulo) Procesa el biselado dando los ángulos deseados. 

Trim (Cortar) Realiza el biselado con un recorte de dos líneas. 

Method (Método) Te permite realizar el biselado por el método de DISTANCIA y ÁNGULO. 


Multiple (Múltiple) Realiza múltiples biselados. 


Dibujaremos estas dos figuras una de ellas la primera será dibujada con Polilínea y la segunda con 
Línea. 


Nota: El comando Chamfer trabaja con distancias. 


Empecemos. 


Digitamos CHA 


HA (CHAMFER) 
CHANGE 
SA CHAMFEREDGE 
[2] CHAMFERA 


[5] CHAMFERB 
[1] CHAMFERC 
[5] CHAMFERD 


si nos aparece la primera opción resaltada simplemente hacemos 
Enter y si no la seleccionamos con clic izquierdo. 


Tecleamos ahora flecha abajo 


Y nos aparecen las opciones siguientes de la cual elegimos 


añ 


| Polyline 


Aeris 
Distance 


Polyline 


Y nuevamente presionamos flecha hacia abajo y seleccionamos Distancia 


como primer valor introduciremos 10, Enter y el segundo 15, 
Enter 


Con nuestro cursor cuadrado elegimos uno de los lados en el cual queremos que el Chamfer 
comience en la medida 10 


Nos aparece esto luego hacemos clic izquierdo. 


A veces Autocad se traba en el modo Polilínea y muestra el Chamfer 
terminado con el dibujo original y las líneas chamfer, ver: 


y queda dibujado tal cual se muestra pero con las líneas 
en color blanco cuando esto suceda presionar la tecla Ctrl antes de tocar la arista para hacer el 
Chamfer. 


Ahora nos iremos a nuestro segundo dibujo que está hecho con el comando Línea 


Tecleamos CHA, seleccionamos Chamfer, luego flecha abajo y elegimos Ángulo, luego Autocad nos 
pide la Distancia desde la cual aplicará el ángulo la introducimos (20) luégo Enter ,nos pide ahora el 
ángulo que este Chamfer realizará desde el punto anterior, le introducimos el ángulo (30”)y Enter 
y por último seleccionamos las aristas que deseamos que“estos parámetros se apliquen con clic 
izquierdo. 


Chamfer terminado. 


El comando TRIM que aparece aquí tiene las mismas características que el TRIM que vimos antes 
pero tiene la ventaja de realizar un CHAMFER con un ángulo dado. 


Ahora veremos la opción METODO (MÉTODO) 

Esta opción tiene la configuración DISTANCE y ANGULO 
Primero tecleamos CHA 

Luego presionamos flecha abajo en nuestro teclado 


Elegimos mEthod , nos aparece una ventana indicando el tipo de método Angular o de Distancia 
elegimos uno de ellos (Distance), Enter 


Luego nos indica que arista debemos elegir y posteriormente nos indica cual es la otra arista 


Y finalmente nos indica la distancia que deseamos realizar el CHAMFER, Enter y queda establecida 
esta forma para las siguientes aristas en forma automática cada vez que seleccionemos CHAMFER, 
lo mismo ocurre con la modalidad ANGLE, ÁNGULO queda establecido el ángulo colocado en un 
principio. 


Conclusión en METHOD cuando se establece por primera vez toma las dimensiones colocadas ya 
sea de distancia o ángulo y las mantiene en memoria de tal modo que cuando seleccionamos 
nuevamente CHAMFER luego METHOD queda automáticamente y así sólo vamos seleccionando las 
aristas y se transforman en el CHAMFER deseado. 


Nota: 


Para establecer por primera vez las dimensiones o valor en METHOD se realiza de la siguiente 
manera. 


Vamos a trabajar con distance. 
Tecleamos CHA y Enter 
Flecha abajo y elegimos por ejemplo DISTANCE y la introduciomos, Enter 


Flecha abajo y seleccionamos METHOD elegimos el tipo DISTANCE o ANGLE, Enter e introducimos 
la primera distancia Enter y la segunda Enter, 


luego flecha abajo y elegimos METHOD y aparece seleccionado ya el modo de DISTANCE, Enter 


y nos indica que seleccionemos las aristas para realizar el CHAMFER y así queda en memoria la 
distancia que introducimos, ver: 


Ej: en un cuadrado de 60 x 60 realizaremos lo anteriormente descrito: 


Tecleamos CHA 


MFEREDGE 

MFERB 
[E] CHAMFERC 
[2] CHAMFERD 


Enter 


Seleccionamos DISTANCE, clic izquierdo 


Especificamos la distancia desde la cual 
queremos que comience el chamfer elegiremos el valor de 30, Enter 


Nos pide ahora el segundo valor para nuestro chamfer introduciremos el valor 20, Enter 


Presionamos flecha abajo y elegimos METHOD, clic izquierdo 


| mEthod 


Multiple 


y nos aparece la ventana siguiente 


con la selección de Distance ya seleccionada, 
porque al principio habíamos elegido el método de CHAMFER de DISTANCE. 


Enter 


Nos indica que seleccionemos la primera de las 
aristas y esta será la arista que comenzará el chamfer con la medida de 30 desde el vértice 


Colocamos el cursor cuadrado sobre la arista y realizamos un clic izquierdo 


luego aparece otra indicación señalándonos que seleccionemos 
la otra arista 


colocamos nuestro cursor cuadrado y 
aparece lo siguiente 


esto representa como quedará el 
chamfer si es lo que deseamos simplemente hacemos clic izquierdo. 


seguimos. 


Nuevamente en el mismo cuadrado dibujaremos por ejemplo una diagonal con el comando LINE 


Tecleamos CHA, Enter 


SA CHAMFEREDGE 
[E] CHAMFERB 
[E] CHAMFERC 
[E] CHAMFERD 


Tecleamos flecha abajo y elegimos METHOD 


Y nos aparece nuevamente la ventana 


Enter 


Aparece la indicación de seleccionar la primera arista 


y hacemos clic izquierdo y aparece que 
seleccionemos la otra arista 


O 


vemos que automáticamente ya aparece 
representado el chamfer que habíamos establecido al principio el de valores 30 y 20, finalmente 
hacemos clic izquierdo y listo. 


A 


Ahora veremos la opción MULTIPLE 


Tecleamos CHA, seleccionamos 


[5] CHA 
[E] CHAMFERC 
[E] CHAMFERD 


clic izquierdo, luego tecleamos flecha abajo y elegimos MULTIPLE 


clic izquierdo leugo nuevamente flecha abajo y seleccionaos 


y nos quedará el cursor cuadrado con el cual empezaremos a 
seleccionar las aristas con clic izquierdo e introduciendo el valor de la distancia deseado y así vamos 
seleccionando en forma continua arista tras arista y el chamfer se irá realizando en forma continua. 


Ahora veremos el comando BLEND (MEZCLA DE CURVAS) 
Tecleamos 


Es sencillo en su uso es muy útil y práctico, pues consiste en enlazar de forma automática y mediante 
curvas del tipo Spline, cualquier línea o curva no importando si es una recta, curva o una simple 
Spline siempre y cuando estas estén abiertas. 


Posee una opción llamada: 


CONTINUITY: Nos permite definir el método de continuidad utilizado para generar la curva de enlace 
y tenemos dos tipos posibles: TANGENT y SMOOTH. 


Fillet 


Chamfer 


J 
! Blend Curves 


Imaginemos que tenemos dos líneas así, ver: 


Seleccionaremos el comando BLEN CURVES 


Luego el cursor se transforma en un cuadrado con el cual seleccionamos la primera de las líneas 
haciendo clic izquierdo, ver: 


luego tocamos con el cursor la segunda de las líneas, 
ver: 


e inmediatamente nos aparece la curva que une 
y si queremos que quede así realizamos un clic izquierdo. 


Nota: Si el primer clic lo realizamos en la parte 
superior de la primera línea y el segundo también en la parte superior nos queda como lo hemos 
visto, pero si lo hacemos por ejemplo el primer clic en la parte inferior de la primera línea y en la 
segunda elegimos la parte superior nos quedará así, ver: 


y si elegimos como primera línea a la segunda 
tendremos por simple analogía lo inverso, ver: 


Pero ahora puedo hacer un clic izquierdo sobre la curva creada y aparecerá esto, ver: 


y si colocamos el cursor sobre alguno de los 
vértices aparecerá lo siguiente: 


Con estas opciones podemos 


mover, agregar, eliminar vértices. 


Stretch Vertex 
Add Vertex 
Refine Vertices 


Remove Vertex 


Nota: Si al seleccionar Blend Curves y después flecha abajo y seleccionamos CONTINUITY el 
comando quedará en modo CONTINUO y podemos unir curvas en forma seguida. 


nos aparecerán las opciones siguientes: 


e Tangent 


Smooth 


Comando RECTÁNGULO 


Tecla rápida: REC 


Posee: DIMENSIONES, ÁREA, ROTACIÓN 


COMANDO POLÍGONO 
POLYGON (POLÍGONO) 
Tecla rápida: POL 
Posee: Dentro del cículo 


Fuera del círculo 


Comando Rectángulo 


Con este comando podemos realizar tanto rectángulos como cuadrados. 


Una vez seleccionado el comando rectángulo nos vamos a nuestro espacio de dibujo hacemos clic 
izquierdo en nuestro espacio de trabajo en donde queremos dibujar nuestro rectángulo, 
presionamos Flecha Abajo y nos aparecerán las siguientes opciones, ver: 


Explicaré primeramente la opción de Dimensión que es la que más se utiliza. 
Ej: 

Realizaremos un rectángulo de 35 x 25 

Para ello en el paso anterior seleccionamos con clic izquierdo DIMENSIONS 


Y nos solicita la medida más grande de nuestro rectángulo es decir el largo, ver: 


en este caso le introduciremos 35, Enter. 


le  introduciremos 25, Enter y 


finalmente clic izquierdo. 


Nota: si no presionáramos clic izquierdo al final, sucede que Autocad nos solicita la posición en la 
cual nos colocará el rectángulo. 


Elegiremos ahora la opción AREA: 

Seleccionamos el comando Rectángulo 

Clic izquierdo en área de trabajo 

Flecha Abajo seleccionamos con clic izquierdo AREA 
Autocad nos pregunta el valor del área que deseamos 


Luego nos pregunta por qué método deseamos que Autocad calcule el área, elegimos uno de ellos 
e introducimos el valor. 


Ej: 
Deseamos crear un rectángulo de área 875 


Elegimos entonces con clic izquierdo 


Nos dice que introduzcamos el valor del área en este 


Nos pregunta si queremos que Autocad calcule el área por medio de la longitud o por el ancho, aquí 
debemos elegir por ejemplo el largo (Length) de nuestro rectángulo y Enter y le daremos el valor de 
30 y Enter. 


Y nos aparece el rectángulo siguiente, cuyas medidas son: 


área: 875,1 


Ahora veremos la última opción llamada ROTATION (Rotación) 
Los mismos pasos anteriores pero elegimos ROTATION 


Autocad nos muestra la siguiente información 


debemos introducir el ángulo en el cual se 
dibujará nuestro rectángulo por ejemplo introduciremos el valor de 45, Enter. 


Aquí introduciremos la coordenada contabilizada 
desde el punto O que es donde comenzamos a dibujar nuestro rectángulo y hasta dónde deseamos 
que se expanda, o simplemente movemos el ratón hasta donde deseamos que sea nuestro 
rectángulo, ver: 


y finalmente clic izquierdo. 


También podemos combinar la Rotación con las Dimensiones de nuestro rectángulo. 


Seleccionamos Rectángulo luego Flecha Abajo y elegimos Rotación; introducimos el ángulo 
deseado; luego nuevamente Flecha Abajo y seleccionamos Dimensión e introducimos el valor del 
largo de nuestro rectángulo y finalmente clic izquierdo, ver: 


Ol - 


Ubicamos el cursor en el espacio de trabajo donde queremos dibujar el rectángulo y realizamos clic 
izquierdo. 


Luego seleccionamos Flecha Abajo 


Rotation 


Introducimos el ángulo, 45, Enter 


Luego nuevamente Flecha Abajo y elegimos Dimensiones 


haciendo clic izquierdo 


Aparece el aviso de que introduzcamos la longitud de nuestro rectángulo, 25, Enter 


Después aparece el aviso de que debemos introducir el ancho de nuestro rectángulo, 15, Enter 


y nos aparece finalmente 


Para terminar realizamos un clic izquierdo y listo, 
ver: 


Nota: cuando utilizamos el comando rotación queda establecido para todos los rectángulos que 
sigamos dibujando, para salir de este comando lo que hacemos es seleccionar Rectángulo y después 
Flecha Abajo y elegimos Rotación y cuando nos aparezca el aviso de colocar la rotación introducimos 
el valor 0. 


El comando RECTÁNGULO también tiene otras opciones como FILLET; CHAMFER; etc. 


Veremos ahora cómo realizarlas. 


y ZA 
Elegimos el comando Rectángulo 


Luego nos dirigimos a nuestro espacio de trabajo y ANTES DE REALIZAR CLIC IZQUIERDO realizamos 
una Flecha Abajo y nos aparecerá lo siguiente, ver: 


| 20510 


y elegimos una de ellas con clic izquierdo 


que es la primera de las medidas desde el vértice 
del rectángulo desde el cual deseamos que se empiece a dibujar el Chamfer o Chaflán, 
introduciremos el valor de 10, Enter 


ahora nos pide el segundo valor de nuestro 
Chaflán, introduciremos también el valor 10, Enter 


Ahora nos pide el punto desde el cual deseamos que aparezca nuestro rectángulo, realizamos un 
clic izquierdo si queremos empezar desde el punto en donde se encuentra nuestro cursor, ver: 


Con un movimiento suave deslizamos nuestro ratón hacia donde deseamos que se forme nuestro 
rectángulo achaflanado y veremos que se empieza a formar, ver: 


m y cuando se encuentre con el tamaño que deseamos 


realizamos un clic izquierdo y listo, ver: 


También podemos combinar al igual que anteriormente con la posibilidad de dar una dimensión, 
rotación, grosos de la línea (Width). Esto se realiza después de introducir las medidas del chamfer y 
de realizar un CLIC IZQUIERDO, realizamos una Flecha Abajo y elegimos por ejemplo Dimensiones e 
introducimos el Largo, Enter y el Ancho, Enter, deseado de nuestro rectángulo y finalmente clic 
izquierdo. 


Ej: 


Antes de realizar clic izquierdo para dibujar el rectángulo realizamos una Flecha Abajo y nos aparece 


Elegiremos al igual que anteriormente Chamtfer 


Nos pide la primera medida del Chamfer, 10, Enter 


Nos pide la segunda medida del Chamtfer, 10, Enter 


Colocamos el cursor desde donde deseamos comenzar a dibujar el rectángulo haciendo entonces 
clic izquierdo 


Realizamos otro Flecha Abajo y elegimos Dimensiones 


y nos aparecerán los avisos para introducir el Largo y el Ancho 
de nuestro rectángulo y finalmente hacemos clic izquierdo y nuestro rectángulo se ha dibujado, ver: 


Nota: Los rectángulos son Polilíneas. 


Ahora veremos el comando POLÍGONO. 
Teclado: POL 

El cual tiene las opciones siguientes: 
Polígono dentro del círculo 


Polígono fuera del círculo 


O- +0 WYy-. A [EA H- 
a po 
Rectangle | Text Dimension ay 
Ba” 6 = EE Prope 
) Polygon — dify + Annotation + 
Polygon 
Creates an equilateral closed polyline 


You can specify the different parameters of the polygon 
including the number of sides. The difference between the 
inscribed and circumscribed options is shown. 


aa 


a POLYGON 


Press Fl for more help 


Elegimos ahora el comando Polígono con clic izquierdo y en el espacio de trabajo aparece coloque 
el número de lados del polígono que deseamos colocaremos el valor 6, Enter. 


borde de nuestro círculo y aparece automáticamente el centro, inmediatamente hacemos clic 
izquierdo en el centro u nos aparece 


y aquí debemos elegir si deseamos que nuestro polígono se dibuje 
dentro del círculo o por afuera de él. 


Elegiremos dentro del círculo con Enter y nos aparece lo siguiente 


Nos pide especificar el radio de nuestro polígono o simplemente 
arrastramos nuestro ratón hasta que aparezca lo siguiente, ver: 


En este caso nos señala que hemos llegado al borde del círculo si deseamos 
dejarlo allí simplemente hacemos clic izquierdo, pero si deseamos rotarlo a una posición horizontal 
hacemos 


Del mismo modo dibujamos un polígono fuera del círculo, nada más que cuando aparezca el aviso 


elegiremos la segunda opción. 


Con este comando Polígono también podemos dibujar un TRIÁNGULO dentro del círculo o fuera de 
él o un triángulo solamente, simplemente introducimos cuando nos pregunte por el número de 
lados el valor 3. 


También podemos dibujar un triángulo solamente, para ello elegimos el comando Polígono, 
introducimos el número de lados y lo dibujamos. 


También podemos dibujar un triángulo con una medida. 


Elegimos el comando Polígono, introducimos el número de lados en este caso 3 colocamos el cursor 
en nuestro espacio de trabajo y antes de realizar el clic izquierdo presionamos Flecha Abajo y 
elegimos EDGE, Enter luego nos pide el valor de la base del triángulo e introducimos el valor. 


Ej: Dibujaremos un triángulo de 25 x 25 


O + 


ad 


Enter y luego Flecha Abajo 


Elegimos EDGE con clic izquierdo 


EXE 


hacemos clic izquierdo en el lugar donde queremos 
que aparezca el primer vértice de nuestro triángulo 


y ahora movemos nuestro ratón un poco hacia un lado e 
introducimos el valor de nuestro triángulo (25) 


Nota: Cuando movemos el ratón hacia un lado como se dijo el movimiento sea hacia arriba, abajo 
derecha o izquierda va colocando el triángulo en distintas posiciones ortogonales si es que tenemos 


activado este comando y si no lo tenemos activado podemos dibujar un triángulo con una rotación 
deseada, ver: 


Ahora veremos los comandos 
HATCH (Sombreado, Achurado) 
Teclado: HA 

GRADIENT (Degradado) 
Teclado: GRA 

BOUNDARY (Contorno) 
Teclado: BOU 


Comencemos. 


Verificaremos que los comandos de pinzamiento estén del modo que se señala a continuación, 
ver: 


¡A Drafting Settings 


Snap and Grid | Polar Tracking | Obiect Snap | 3D Object Snap | Dynamic Input | Quic! « | > 


[Y] Object Snap On (F3) Y] Object Snap Tracking On (F11) 
Object Snap modes 


[mn] 
< 


[Y] Endpoint == [Y] Btension Select Al 


Midpoint Insertion Clear All 


Y] 
[Y] Center [] Perpendicular 


Geometrio Center Tangent 


Nearest 


Y] Quadrant Apparent intersection 


SsQMmMarsde 


A 
o 
o 
8: Node 
o 
Xx 


Y] Intersection Parallel 


To track from an Osnap point, pause over the point while in a 
Y command. Atracking vector appears when you move the cursor. To 
stop tracking. pause over the point again. 


Options oK Cancel Help 


Para que aparezca esta ventana se teclea OS y se elige 


OSnap. 


Antes de seleccionar el comando HATCH dibujaremos las siguientes figuras, ver: 


Luego seleccionamos el comando HATCH (Sombreado o Achurado) 


[1 O 


E - 
YA roto h 
Lal 


Gradient 


Boundary 


y en donde se encontraba la barra de herramientas aparece esta nueva barra 
con información referente al comando HATCH (Sombreado o Achurado), ver: 


TEA RARA 


EY A Select mu Ti Pattern w [22] - [Hatch Transparency 
PEE a a Va Muse Current y [Angle 


Pick Points Associative| Annotative — Match Close 


ANGLE ANS ANSIB2 cd KZ None Ar A Properties” Hatch Creation 


Boundaries + Pattern Properties Origin + Options y Close 


Aquí debemos tener en cuenta algunas 
encuentra habilitada significa que cada oljeto que seatocado por mi cursor, será Sombreado 
(HATCH) realizando un clic izquierdo. En lalventana contigua (Pattern) están los tipos de 
Sombreado y la podemos expandir desde aquí, ver: 


Ej: 


Cursor antes de tocar el cuadrado Cursor tocando el cuadrado 


Finalmente clic izquierdo y Enter. Aquí se muestra otro tipo de Sombreado. 


También podríamos haber elegido la opción y cada vez que nuestro cursor se 
encuentre dentro de alguna figura automáticamente aparece el Sombreado y luego le realizamos 


un clic izquierdo y Enter. 


Nota: Cuando hemos realizado un Sombreado de la manera anterior es decir seleccionando el 
objeto luego clic izquierdo y Enter significa que cada objeto tiene un Sombreado común y al 
seleccionar a uno de ellos se selecciona individualmente; pero si seleccionamos un objeto y 
realizamos clic izquierdo y luego nos vamos al objeto siguiente lo seleccionamos con clic izquierdo 
y así sucesivamente y sólo al final realizamos el ENTER, significa que todos los Sombreados son 
dependientes unos de otros y al seleccionar cualquiera de ellos se seleccionarán todos a la vez. 


Es por esta razón que mientras no introduzcamos ENTER los objetos a medida que los vamos 
seleccionando aparecen con un contorno diferente, ver: 


y sólo al realizar ENTER cambia a, ver: 


y al seleccionar cualquiera de ambos sucederá lo explicado 
más arriba que se seleccionarán ambos a la vez, ver: 


A Color 


Layer 


Linetype ByLayer 


así se ve con sólo acercar el cursor 


Así se ve al realizar clic izquierdo 


y finalmente así se ve al presionar la tecla Supr (Suprimir). 


Ambos sombreados se borran. 


Podemos colocar color a cada sombreado. 


y JAngle ; 
Associative| Annotative 


Pick Points ñ A ANSI2; 
ANGLE ANSI31 ANSI32 B mr one Ai gin Prop! 


Y) a + —— qe == 0 Za A [Es 


Boundaries + Pattern Properties + Origin + Options + 


Ia! Pattern 

a M Bayer 

m. 1] ByLayer 
MM Byelock 
1] Use Current 
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More Colors... 
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sombreado. 


Posee también la opción de transparencia en el Sombreado. 


2 | Pattern Y Z + [Hatch Transparency 


PA - Da ME Bytayer + JAngie 
ANSIBT ANSIBZ_ [ÓÓ MY None Ea 


Boundaries + Pattern Properties + 


Para la transparencia nos vamos aquí, ver: 


Ej: Elegimos el Sombreado sólido con color rojo y antes de realizar Enter nos vamos a y 
modificamos este valor digitándolo o simplemente moviendo con clic izquierdo la pestaña 
deslizante dentro de la misma casilla, ver: 


Resultado: 


realizamos Enter y listo quedó nuestro sombreado con una 
transparencia del 46% 


Hay veces que cuando elegimos un Sombreado para colocar en un dibujo este aparece como un 
sombreado de color sólido. 


Ej: 


Elegiremos el Sombreado con color rojo y lo colocaremos en nuestro círculo de 


diámetro 68 cm. 


Vemos que aparece sólo un color no el Sombreado elegido. Esto 
se debe a que la escala de nuestro dibujo puede ser muy pequeña o muy grande. Para solucionar 
esto nos vamos al comando Escala, ver: 


y moviendo las flechitas ya sea la de arriba o la de abajo 
estro Sombreado, ver: 


cambiaremos la escala de-a 


En este momento tenemos el valor 1 lo iremos bajando hasta obtener el diseño de nuestro 
Sombreado. 


Así se ve con una escala de 0,5 


Así con una escala de 0,06 


y así con una escala de 0,009 


ralisparency 46 


0 


5% 


OS 
ANSI37 


Elegimos algún Sombreado, 
clic izquierdo 


y lo colocamos en alguna figura geométrica realizamos 


nos vamos al comando de Rotación y seleccionamos una 
pestaña deslizante interactiva y con movimiento deslizante a la derecha o izquierda vamos 

rotando en farma interactiva el Sombreado, también podemos introducir un valor directamente 
aquí, ver: 


Veamos el resultado 


Ahora tenemos el sombreado en 90* y realizamos un Enter para dejar 
el Sombreado estabilizado en la figura, ver: 


Veremos ahora el comando GRADIENT (DEGRADADO) 


Tecleamos: GRA 


O nos vamos al ícono y desplegamos utilizando las flechas de expansión de 


listado, ver: 


GOST_WO... GR_LINEAR  GR_CYLIN  GR_INVCYL 


de 


GOST_WO... GR_LINEAR  GR_CYLIN  GR_INVCYL 


y se nos mostrará lo siguiente: 


GR_SPHER GR_HEMISP GR_CURVED GR_INVSPH 


GR_INVHEM  GR_INVCUR 


AS 
GRAVEL 


Se aprecia que sólo 9 de los degradados 
poseen color pero se pueden realizar combinaciones de dos colores. 


Ej: Elegiremos el Degradado MELAMEMAR y nos vamos a la figura geométrica en la cual queremos 
aplicar este Degradado y en el interior de la figura realizamos un clic izquierdo, ver: 


Nótese que para seguir realizando cambios en los Sombreados o 
degradados no tenemos que presionar aún la tecla Enter. 


Al igual que el Sombreado podemos cambiar el color del Degradado, elegiremos el color rojo 


También tenemos la posibilidad de regular la transparencia y el ángulo 
del Degradado usando los mismos comandos del Sombreado 


sparency 


GR_HEMISP. GR_CURVED GR_INVSPH 


GR_HEMISP GR_CURVED GR_INVSPH 


Si deseo volver a centrar el Degradado simplemente hacemos clic sobre Centered, ver: 


Tralisparency 


Centered 


EE 
EUA Centered 


Y debe volver al centro el Degradado, ver: 


Veremos ahora el comando BOUNDARY (CONTORNO). Sirve para crear contornos. 


Primero dibujaremos 4 líneas con el comando línea de la siguiente manera: 


Este comando funciona de la siguiente manera. Si quisiéramos 
extraer el rombo que se encuentra dentro de la intersección de las 4 líneas, entonces debemos 
realizar lo siguiente: 


Mb 


nu 
Ll 


Gradient 


Boundary 


Al teclear BOU o seleccionar desde el ícono aparece la siguiente ventana. 


Elegiremos la alternativa Polyline luego seleccionamos el 


y el rombo automáticamente se vuelve con líneas punteadas. 


Luego selecciono el rombo 


punto deseado, ver: 


y realizo un clic izquierdo 


Nota: El primer punto que tomé para mover fue este, y el 
movimiento o arrastre se toma desde este punto. 


Si ahora elijo REGION 


TA]! Pick Points 


[Y] Istand detection 
Boundary retention 


Y Retain boundaries 


Object type: Region 


Boundary set 


Tiene el mismo efecto que Polyline, Se prefiere realizar este comando con la opción de Polyline ya 
que presenta más ventajas. 


Veremos ahora los siguientes comandos: 


MOVE (MOVER) 
TR: M 

COPY (COPIAR) 
TR: CO 


STRETCH (ESTIRAR) 


TR: STR 


COMANDO MOVE (MOVER) 


Dibujaremos un cuadrado de 100 x 100 


Seleccionamos el comando Mover 
Nuestro cursor se transforma en un cursor cuadrado 


Luego con este cursor tocamos el objeto que deseamos mover y le realizamos un clic izquierdo, 
ver: 


Hemos simplemente tocado el objeto a mover luego le realizamos 


un clic izquierdo 


luego elegimos alguno de los vértices o algún punto en el interior 


Inmediatamente realizamos otro clic izquierdo puede ser 
sostenido o no sostenido y arrastramos nuestro objeto hasta donde queremos moverlo y 
soltamos, ver: 


luego clic izquierdo y listo. 


Objeto movido a nueva posición. 


Ej: de arrastre usando cualquier punto interior del objeto: 


clic derecho dentro del objeto 


luego clic izquierdo (sostenido o no) y arrastramos 


Soltamos y clic izquierdo. 


Nota: Cuando realizamos el clic derecho dentro del objeto aparece el centro de dicho objeto como 
indicándonos que podemos mover el objeto desde su centro si así lo deseamos, ver: 


Realizamos clic derecho y aparece el punto central. 


Veremos el comando COPY (COPIAR) 


Este comando tiene tres opciones 

Desplazamiento 

Modo: Múltiple o no 

Al igual que el comando Mover con el comando Copy primero seleccionamos el comando 


Ya sea por teclado o por ícono 


07 

E] luego acercamos el cursor cuadrado a nuestro objeto y realizamos un clic izquierdo, luego 
Enter y en algún punto interior o en alguno de los vértices realizamos un clic izquierdo y movemos 
el ratón hasta donde deseemos copiar nuestro objeto y vamos haciendo clics izquierdos cada vez 
que queremos ir copiando nuestro objeto, una vez tengamos todas las copias realizamos ENTER. 


AAA ele Jae 


Esto se conoce como COPIA MÚLTIPLE. Ahora si 


deseamos realizar sólo una copia hacemos lo siguiente. 
Seleccionamos el comando COPY, 
Acercamos nuestro cursor cuadrado al objeto a copiar 


Clic izquierdo luego Enter y presionamos Flecha Abajo y nos muestra la siguiente información 


Elegiremos mode con clic izquierdo 


Nos aparece la siguiente información 


Si deseamos Single y se encuentra ésta marcada o no, 
simplemente colocamos el cursor sobre ella y clic izquierdo y nos dirigimos a alguno de los vértices 
del objeto y clic izquierdo y movemos y clic izquierdo para finalizar. 


Si hubiéramos elegido MULTIPLE simplemente clic izquierdo sobre MULTIPLE elegimos el vértice , 
clic izquierdo y movemos y vamos haciendo clics izquierdo tantas veces como copias queramos. 


También está la opción de DISPLACEMENT cuando realizamos la Flecha Abajo. 


Este comando si no está activado le hacemos clic izquierdo sobre él. Sirve para que aparezca una 
copia en algún punto de nuestro plano de coordenadas. No es muy usado. 


También podemos colocar una copia a una distancia del original. 


Una vez seleccionado con los pasos anteriores 
nuestro objeto y nos encontramos en la situación de arriba, tecleamos el valor que deseamos que 
nuestra copia se desplace por ejemplo a la derecha, teclearemos el valor 200, Enter 


la copia quedó a 200 del original. 


Esta distancia corresponde desde el vértice original que elegimos para copiar hasta el vértice final, 


ver: 


También podemos usar esta característica con la opción de Copia Múltiple y en cada clic izquierdo 
vamos aumentando el valor y así se obtienen copias que van quedando a la misma distancia. 


Veremos ahora el comando STRETCH ( ESTIRAR) 


Este comando posee una característica especial que hay que tener en cuenta. 


Si tenemos un cuadrado el cual queremos que se estire de un lado, ver: 


le estiraremos a la derecha este lado 


Para realizar esto primero se selecciona el comando STRETCH luego se realiza una selección 
tipo barrido con clic izquierdo sostenido desde la derecha a la izquierda y abarcando sólo los 
vértices y la arista comprendida en el ESTIRAMIENTO (Stretch), ver: 


se suelta el clic izquierdo y ENTER 


Luego se selecciona el vértice con clic izquierdo desde el cual se estirará el objeto y se mueve el 
ratón hacia la derecha hasta la medida que queramos y realizamos un clic izquierdo y listo, pero si 
introducimos en el casillero un valor debemos realizar sólo un Enter, Ver: 


También podemos seleccionar sólo un vértice y realizar el estiramiento, ver: 


za 


Veremos tres nuevos comandos. 
ROTATE: ROTACIÓN 

TR: RO 

MIRROR: ESPEJO 

TR: MI 

SCALE: ESCALAR 


TR: SC 


Comando ROTACIÓN 


Comenzaremos con el siguiente dibujo, un cuadrado de 50 x 50. 


Seleccionamos el comando ROTATE (ROTAR) ¿o tecleamos RO. 


Nuestro cursor cambia a cursor cuadrado y nos dice que seleccionemos el objeto a Rotar, ver: 


Aquí debemos tener cuidado, ya que este cuadrado se 
dibujó como un todo pero las diagonales no. Luego si queremos que todo el objeto rote debemos 
realizar una selección por barrido de derecha a izquierda o de izquierda a derecha, cubriendo todo 
el objeto con clic izquierdo (aquí se realizó de derecha a izquierda), ver: 


Y nuestro objeto una vez seleccionado se verá así, ver: 


luego realizamos Enter y nos pide un punto base que será el centro de 


rotación del objeto, ver: 


y acercamos nuestro cursor por ejemplo al vértice inferior 
izquierdo y realizamos un clic izquierdo ,ver: 


Luego moviendo el ratón hacia arriba, hacia abajo o introduciendo un valor angular vemos que 
nuestro objeto rota en el punto señalado y finalmente realizamos un clic izeqúilerdo y la Rotación se 
efectúa, ver: 


Rotación completada. 


Nota: Para poder rotar un objeto en cualquier ángulo debe estar deseleccionado el comando 


orto” ll 


En este comando (ROTAR) posee dos opciones más: 
Estas son: 
COPY (COPIA) 


REFERENCE (REFERENCIA) 


Para usar COPIA se realizan los mismos pasos anteriores: 

Seleccionar el comando ROTACIÓN 

Seleccionar por barrido el objeto 

Realizar Enter y seleccionar un punto de rotación, rotamos un poco según lo deseado y 


Presionamos Flecha Abajo en nuestro teclado y nos aparece lo siguiente: 


y seleccionamos.COPY con clic izquierdo y 
rotamos nuestro objeto libremente o introducimos un ángulo en el casillero y realizamos por 
último un clic izquierdo, ver: 


Hemos obtenido una copia rotada de nuestro 
objeto original. 


Ahora rotaremos con REFERENCIA (REFERENCE) 


Dibujamos dos objetos de tal modo que uno sea una parte del otro (Calce), ver: 


y queremos que se junten. 


Entonces necesitamos el comando ROTATE con REFERENCE 


Se selecciona el objeto que se encuentra rotado 


seleccionamos el comando MOVE (MOVER) 


Y arrastramos nuestro objeto hasta hacerlo coincidir en algún punto favorable, ver: 


Realizamos un clic izquierdo, ver: 


Luego seleccionamos el comando ROTATE y seleccionamos sólo por barrido si es que fue hecho 
con una polilínea nuestro objeto o seleccionamos una a una las aristas si no es una polilínea antes 
de seleccionar el comando ROTATE, ver, 


No es polilínea y hemos seleccionado una a una las aristas y ahora seleccionamos ROTATE, Enter y 
seleccionamos el punto de rotación, ver: 


Realizamos Flecha Abajo y elegimos REFERENCE con el clic izquierdo, ver: 


Reference |: 


una vez seleccionada REFERENCE con el clic izquierdo 


Nos pide que marquemos el punto de la primera de tres referencias como es lógico marcaremos la 
de arriba para empezar, ver: 


Luego marcaremos la segunda (siempre dentro del objeto que va a rotar) 


seleccionamos la segunda marca con clic izquierdo y luego vamos al 
tercer punto para ello movemos el ratón rotando un poco hasta que aparezca el tercer punto en 
verde, ver: 


y realizamos un clic izquierdo para terminar, ver: 


La figura ha quedado calzada. 


Ahora veremos el comando MIRROR (ESPEJO) 


a ae. 
A 


Á 
La O 
TR:MI Ó Modify w 


Es un comando muy usado. 


Comenzaremos dibujando un triángulo, ver: 


Como pueden apreciar el triángulo lo he colocado en una posición 
girada. 


Primero seleccionamos el comando MIRROR (ESPEJO) 


Nuestro cursor cambia a cursor cuadrado. 


Luego realizamos una selección por barrido de izquierda a derecha en el o los objetos que 
deseemos realizar el cambio, manteniendo el clic izquierdo presionado. 


Luego soltamos el clic izquierdo 


Realizamos un Enter. 


Y nos aparece la advertencia de que especifiquemos un punto desde el cual comienza el radio de 
rotación de la imagen espejo, ver: 


hacemos clic izquierdo en el punto deseado 


Nos pide ahora el segundo punto y arrastrando el 
ratón vamos obteniendo una imagen espejo del original y una vez elegida la posición en la cual 
quedará hacemos clic izquierdo. 


y nos pregunta si la imagen original la 
borramos o no, si está marcado NO simplemente realizamos un Enter. 


Resultado final. 


Si deseáramos que el espejo sea desde la punta del triángulo simplemente en el paso debemos 
hacer el clic en la punta del triángulo, ver: 


y luego movemos el ratón y le damos al segundo punto, 
cuando tengamos la ubicación deseada, ver: 


y clic izquierdo 


Nota: Podemos ir dando el comando Espejo a las figuras que vamos obteniendo, por ejemplo en el 
caso anterior le daremos nuevamente el comando Espejo, ver: 


Especificaré este punto como giro. 


Muevo el ratón un poco para obtener la imagen espejo 


y hago clic izquierdo una vez llegado al punto deseado 


y Enter 


Nota: Este comando es muy útil en el caso de murallas o paredes que se desee realizar una copia 
espejo: 


Nota: Hay un comando que se llama REGEN (REGENERAR) se utiliza cuando se realiza un dibujo en 
una escala pequeña y posteriormente hacemos un acercamiento los bordes aparecen como 
polígonos si esto les ocurre simplemente teclean REGEN y Enter y los dibujos recobran su 
redondez. 


Ahora veremos el comando SCALE (ESCALA) 


o teclean SC 
Escalaremos el ejemplo anterior. 
Seleccionamos el comando SCALE 


Seleccionamos por barrido de izquierda a derecha y aplicamos 


Enter 


Nos pregunta que seleccionemos el objeto, pero aquí 
ccionar ya sea un vértice o una arista desde la cual o el cual se proyectará la 
recimiento o achicamiento de nuestro triángulo. 


debemos sel 
dirección del 


Elegiré una arista y el crecimiento será en el sentido que muestra la flecha, ver: 


realizo clic izquierdo 
Y muevo un poco el ratón 


Para que aparezca lo siguiente 


y aquí introducimos el valor y Enter; por ejemplo si 
introduzco 2 el triángulo crecerá al doble pero si introduzco 0,5 el triángulo se achicará a la mitad. 


Colocaré el valor 2 y fíjense en la medida del triángulo, ver: 


Noten que el crecimiento fue en la dirección señalada. 


Veremos ahora Escalar con Copia 
Ej: 


Tenemos la siguiente figura: 


Seleccionamos el comando ESCALE Bl 


Realizamos selección tipo barrido 


Enter 


Seleccionamos un punto en la figura desde el cual comenzará el escalamiento y clic izquierdo 


Realizamos Flecha Abajo y elegimos 


Copy 


Introducimos la escala de nuestra copia 
Ej: 2 


Enter 


Resultado, el rectángulo original y la copia que es el 
doble del original. 


La otra opción de Ecalar es una copia por REFERENCIA. 
EJ: 


Tenemos el rectángulo 


Dibujamos una línea de distancia que será hasta donde queremos nuestro Escalamiento 


= 


Seleccionamos Escalar 


Realizamos selección tipo barrido sólo a la figura no a la línea 


Enter 


Elegimos el punto de Escalamiento, clic izquierdo 


Movemos el ratón un poco 


Realizamos Flecha Abajo 


Y elegimos REFERENCIA 
Marcamos tres puntos uno que coincide con el que marcamos como punto de Escalamiento 


El otro que corresponde al límite del objeto y el tercero al extremos de nuestra línea 


Clic izquierdo. 


Resultado 


Rectángulo Escalado proporcionalmente hasta la 


línea de longitud. 


Veremos ahora los comandos: 


TRIM (CORTAR) 

TR: TR 

EXTEND (EXTENDER) 
TR: EX 


ERASE (BORRAR) 


Comando TRIM y el comando EXTEND se encuentran al desplegar la flechita y el comando ERASE 


Y Trim 


, a Extend 


Todo esto en la barra principal de herramientas. 


Ej: 


Tenemos la siguiente figura 


Este comando funciona solamente cuando existan líneas que 
cortan otras o que se encuentren unidas a vértices. 


Seleccionamos TRIM E 


Luego seleccionamos toda la figura por medio de barrido 


Soltamos el clic izquierdo 


Enter 


Si acercamos nuestro cursor ahora cuadrado a las distintas partes de nuestro objeto se irán viendo 
cuales son posibles de cortar, ver: 


Una vez elegida la parte que deseamos cortar 


realizamos un clic izquierdo 


y podemos seguir eligiendo secciones hasta finalmente realizar un 
Enter 


Nota si nos hubiéramos equivocado en cortar una sección y deseamos recuperarla PRESIONAMOS 
LA TECLA SHIFT y seleccionamos una de las secciones del dibujo y soltamos, ver: 


Queremos recuperar esta parte 


Seleccionamos TRIM 


Luego barrido por todo el objeto 
Enter 
Presionamos la tecla SHIFT 


Y nos acercamos con nuestro cursor hasta tocar la sección de abajo, ver: 


hemos tocado manteniendo la tecla SHIFT presionada y 
automáticamente la línea se EXTENDIÓ recuperando la sección borrada. 


Luego realizamos un clic izquierdo 


Nota: cuando acercamos nuestro cursor con la tecla Shift presionada y lo movemos por la línea 
hacia arriba o abajo vemos que la pósibilidad de recuperar una sección cambia desde la de arriba 
a la de abajo, ver: 


con movimiento del ratón hacia abajo por la línea 


Se recuperó 


con movimiento del ratón hacia arriba por la línea 
Se recuperó 
Esto explica también como trabaja el comando EXTEND. 


Podemos también ir directamente al comando EXTEND 


Y Trim 


EM Extend 


Y realizar los pasos anteriores: 


Seleccionar el objeto por barrido 


Enter 

Tocar alguna línea que deseamos extender 

Una vez producida la Extensión hacer clic izquierdo y finalmente 
Enter. 


También si estoy en el comando EXTEND y presiono sostenido la tecla Shift pasamos al comando 
TRIM. 


Comando ERASE (BORRADO) 


SE utiliza poco ya que cuando queremos borrar algún objeto simplemente lo seleccionamos y 
presionamos la tecla Supr. 


Pero funciona así: 


Elegimos el comando Borrar FA 
Seleccionamos por barrido nuestro objeto 
Enter 


Listo el objeto fue borrado. 


Ahora veremos los siguientes comandos: 


JOIN (UNIR) 


TR 
EXPLODE (EXPLOTAR) 
TR:X 

OFFSET (DESFACE) 


TR:OF 


Comando JOIN (JUNTAR-UNIR) 


Para ubicar el ícono de este comando debemos ir a: 


Modify 


Y una vez desplegada la lista elegir (JOIN) 
El uso de este comando es el siguiente: 


Si hubiéramos dibujado un cuadrado arista por arista tendríamos un polígono formado por aristas 
independientes, es decir podríamos borrar una a una. 


Si seleccionamos el comando JOIN (JUNTAR) y 
Realizamos un barrido por el objeto luego 
Enter 


Hemos conseguido que el objeto en su totalidad se haya transformado en un polígono real como si 
lo hubiéramos dibujado con el comando Polilínea o el Comando Rectángulo. 


El Comando EXPLODE es el comando inverso a JOIN, es decir convierte al objeto en líneas (curvas o 
rectas) totalmente separadas, ver: 


EJ: 


He dibujado este rectángulo con el comando Rectángulo: 


Si lo seleccionamos, ver: 


se aprecia que es un todo como si fuera dibujado 
con el comando Polilínea. 


Volvamos a nuestro rectángulo. 


Seleccionamos el comando EXPLODE 


Realizamos una selección tipo barrido de nuestro objeto y soltamos el clic izquierdo 


Realizamos un Enter 


Ahora seleccionaremos una de las aristas, ver: 


Podemos apreciar que nuestro objeto se ha convertido en un 
polígono de aristas independientes como si hubiera sido dibujado con el comando Línea. 


El comando JOIN como dijimos antes opera de la misma forma pero el resultado es a la inversa, de 
aristas separadas del objeto a aristas unificadas tipo polilínea. 


Comando OFFSET (DESFACE) 


El ícono se encuentra también en la barra de herramientas, ver: 


Seleccionamos el comando DESFACE 


Luego nos aparece la ventana siguiente 


en la cual me dice qué desface deseo, 


introduciremos el valor 2 como ejemplo 


Después Enter 


Luego nos aparece 


con nuestro ícono cuadrado seleccionamos nuestro 


en este momento tenemos la posibilidad de elegir si el 
Desface será hacia afuera o hacia adentro esto lo realizamos moviendo el ratón arriba o abajo, ver: 


con movimiento del ratón hacia arriba 


con movimiento del ratón hacia abajo. 
Luego elegimos una de ambas y realizamos 


Clic izquierdo 


Vemos que se ha producido un DESFACE, pero el comando sigue activo después del clic izquierdo 
luego podemos seguir realizando desfaces, ver: 


Simplemente vamos tocando el rectángulo 
menor y vamos cliqueando con clic izquierdo, si queremos el DESFACE en aumento de tamaño 


Nos dirigimos al rectángulo mayor haciendo clic izquierdo sobre él y moviendo el ratón hacia 
arriba y clic izquierdo y así sucesivamente, ver: 


Para salir de este comando realizamos un Enter. 


Veremos a continuación los siguientes comandos: 


POLAR ARRAY (ARREGLO o MATRIZ CIRCULAR) 


TR: ARRAYPOLAR 


RECTANGULAR ARRAY (ARREGLO o MATRIZ RECTANGULAR) 


TR: ARRAYRECT 


PATH ARRAY (ARREGLO o MATRIZ DE SEGUIMIENTO o de PASO) 


Comando POLAR ARRAY 


Rectangular Array 


o0- Path Array 


- Polar Array 


Primero comenzaremos con el dibujo siguiente un círculo de radio 50 y uno más pequeño de radio 
10, ver: 


Primero seleccionamos el ícono del Array Polar 


Segundo seleccionamos el objeto al cual queremos aplicar el Array Polar: el cursor nos cambia a 
cursor cuadrado con el cual tocamos nuestro objeto y realizamos clic izquierdo, ver: 


Tercero realizamos Enter 


Cuarto nos pide que ingresemos el punto base (este punto es el punto de pivote por el cual va a 
realizarse el Array) en este caso será el centro del círculo mayor. 


Al acercar suavemente el cursor al centro del círculo aparece el centro del mismo. 


clic izquierdo y nos aparecerá esto: 


3%, Items: 6 z Z, Levels: 1 
E Between: 60 zi Between: 1 
“Á Fill 360 2] Total 1 
Items Levels Properties 


Drawing1* 


La barra de herramientas de arriba es para modificar los parámetros de nuestro Array (Matriz) 


Por ejemplo: 


5%, ltems: 6 = Rows: 2, Levels: 1 


m 
e Between; =* Between: x =3 Between: 1 


E = ES Associative| Base Point |Rotate Items | Direction 
¿4 Fill 1 Total: 1 Total: 1 


Levels Properties 


En Rows (Filas) es el número de capas concéntricas de repeticiones: 


Ej: Con Row 2 


$, ltems: 6 E Rows: EA Levels: 1 a 
e Between =Í Between 23 Between: 1 
etween: 60 ween: etween: E ps 
E == pl Associative| Base Point |Rotate ltems|Direction| Close 
. 
¿9 Filk 361 Lratf = 1 Total: 1 Array 


Levels Properties 
El Between de aquí és la distancia de separación entre Filas (Rows) 


El Between de aquí es para dar el ángulo en la cual se realizara el Array con seis elementos en este 
ejemplo. 


Le daremos un ángulo de 30, ver: 


Los 6 ítems se encuentran separados por ángulos de 30”. 


5%, ltems: 6 = ES 2 Levels: 1 


0 
e] Between: 60 =* Between: ( =* Between: 1 


E = ES Associative| Base Point |Rotate Items | Direction 
4 Filk 360 =Í Total: 1 Total: 1 


Items Properties 


El Fill (Llenado) sirve para indicar qué parte del círculo en grados se desea que se coloquen los 
ítems. 


Ej: en el ejemplo original el valor era de 360 


Ahora le pondremos 180, ver: 


Con valor 90 


pr - z 
% ltems: 6 ows:; y Levels: a 


e] Between: 60 =* Between: pz Bétween: 


2Á Fill: 360 =Í Total: 1 Total: 


Items 


copiados, como cambio de color, borrado, etc. 
Lo contrario oturre cuando este comando se encuentra desactivado. 


Direction corresponde al sentido de giro en que el Array se genera ya sea en sentido de las 
manecillas del reloj o al revés. 


$, ltems: = Rows: a 
a A 
xj Between: 60 Between: 
= ; = Associative| Base Point |Rotate Items | Direction 
24 Filk 360 =Í Total: 


Items Properties 
Close Array (Cerrar Array) es para salir del Array. 


Lo haremos ahora dejando los parámetros como al principio de tal modo que el dibujo se vea así, 
ver: 


Si nosotros seleccionamos la Matriz veremos que es un bloque o Grupo, ver: 


Esto se debe a que cuando creamos el ARRAY o MATRIZ fue 


Associative 


con la opción 


También cuando seleccionamos este Array nos aparece en la parte superior la barra de 
herramientas para que podamos realizar los cambios pertinentes, ver: 


$, Items 6 A L o. e . 


9901 


a pa Base Point |Rotate ltems|Direction| Edit Replace Reset  ( 
¿a Filk El) = 1 Total: Source ltem Array A 


e] Between: 60 = Be : Zi Between 


Items Properties Options 


Otra característica importante es que podemos cambiar la forma del objeto en el cual hemos 
aplicado el Array 


Dibujaremos por ejemplo un pequeño cuadrado, ver: 


Seleccionamos el Array 


Base Point |Rotate ltems|Direction| Edit Replace Reset Close 
Source ltem Array Array 


Properties Options Close 


El cursor cambia a cursor cuadrado y lo llevamos sobre el cuadrado y le realizamos clic izquierdo 
inmediatamente ENTER. 


Nos aparece lo siguiente 


Que nos pide desde donde debemos tomar el objeto, tomo el punto de referencia en este caso 
conviene desde el centro del cuadrado efectúo clic izquierdo y arrastro el curdor cuadrado hasta 
algunos de los ítems de mi Array. 


y efectúo clic izquierdo 


Vemos que ha cambiado a cuadrado y el cursor 
nuevamente está en espera de que elijamos otro ítem para cambiar si es así elegimos de la misma 
forma y clic izquierdo. 


Para terminar realizamos un Enter y nos aparece la siguiente 


ventana: 


in the array to replace or [ 

in the array to replace or [Source 

in the array to replace or [Source 

nter an option [Source REPlace Base point Ite 
set eXit] <exit>: 


y realizamos otro Enter si se encuentra 
seleccionado de antemano exXit 


Y salimos del modo Array con Esc. 
También tenemos la posibilidad de rotar los ítems, ver: 


Seleccionamos el Array 


Rotate ltems 


Seleccionamos en forma pulsante donde dice y veremos que los ítems van rotando en 
su eje con cada pusación que realizamos, en este caso se aprecia sólo en los cuadrados por la 


forma que poseen pero los círculos también están rotando, ver: 


Direction 


Y si presionamos la rotación ocurre en el otro sentido. 


Si presionamos Todos los cambios que hemos realizado en nuestro Array vuelven a su 
estado original, en este caso los cuadrados desaparecen. 


Cerramos el Array presionando 


Dibujaremos nuevamente un círculo con otro más pequeño y le aplicaremos un Array pero esta 


Associative 


vez no usaremos el modo 


ñ 


.% 

.? 

1e| Base Point [Rotate ltems| Direction| Close 

360 E E] Total: Array 


Items ws wels Properties Mlose 


Drawingl* 


Pero ahora deseleccionaremos y cerraremos el Array aquí. 


Ahora seleccionaremos uno de los Ítems, 
ver: 


Como pueden apreciar sólo un Ítem 
quedó seleccionado en el Array a diferencia del otro Array en que al seleccionar uno se 
seleccionaban todos. 


A demás al seleccionar un ítem ya no aparece la barra de modificación de Array. 


Ahora veremos el Array o Matriz Rectangular. 


Comenzaremos dibujando un círculo de 10 


ular 


Colocamos el cursor sobre el objeto y realizamos clic izquierdo 


Luego Enter 


IL Columns: 4 E TZ, Levels: 1 nan? ma 
qa +M 
Associative Base Point Close 


NI Between: 30 B E =3 Between: 1 
mi Total: 90 =l Total: 1 Array 


Rectangular 


Type Columns Properties Close 


ea el 


Drawing1* 


Donde por defecto se ha creado una matriz de 4 Columnas x 3 Filas, junto con la barra de 
herramientas de cambio de parámetros. 


Al igual que el comando Array Polar podemos realizar los mismos cambios, es decir aumentar el 
número de columnas, filas espacio entre columnas, espacio entre filas, etc. 


También puede ser creado en forma asociativa o no. 


Veremos ahora el Array de Path (Seguimiento) 
Se utiliza para sacar copias en base a una línea 


Dibujamos unas líneas con círculos de radio 5 en cada extremo y colocados en su centro, ver: 


Nota: Las líneas recta y quebrada se dibujaron con el comando línea, o polilínea y la línea curva 
con el comando que se encuentra abriendo la pestaña siguiente: 


Line Pplyline Circle 


” 


Draw + 


Line | Polyline Circle 


Este comando dibuja polilíleas curvas. 


Polar Array 


Nuestro cursor ahora cuadrado tocamos el objeto y le realizamos clic izquierdo 


Luego tocamos la línea por la cual deseamos el Array 


y realizamos clic izquierdo 


E Rows: T, Levels: 1 $ 
=i -i ..nk 
=i Between: Between: 1 2 

Associative Bas 


=I Total: Z1l Total 1 Direction 


Items Levels Properties 


Drawing!* 


Automáticamente nos aparece la configuración de arriba en la cual igual que en los comandos 
anteriores de Array podemos modificar los diferentes y variados parámetros. 


Lo mismo obtenemos con la línea quebrada. 


Y lo mismo con la línea curva. 


Nota: Al igual que los otros tipos de Array si lo hemos creado en forma Asociativa con el comando 
Explode lo transformados en Disociativo. 


Realizaremos el siguiente ejercicio: 


Los comandos a usar son: 
Array Polar 

Trim 

Polínonos 

Círculo 

Línea 


Comencemos: 


1.-Dibujaremos un círculo de diámetro 100 


2.-Otro concéntrico de diámetro 60 


3.- Un polígono inscrito de 6 lados y de radio 5 (introducimos primero después de seleccionar el 
comando Polígono el número de lados Enter y luego elegimos el punto donde comenzarán a 


Clic izquierdo y luego se elige cirscunscrito con clic izquierdo 


Circumscribed about circle 
] ] 


Enter 


Enter 


Nota: si hubiéramos elegido la opción inscrito en el círculo la posición del 


Enter 


Especificamos el punto de pivote del Array y clic izquierdo 


Ss, Htems: 6 = Rows: 1 z, eve m "' 
*S Ber 60 =Í Between: — 129904 e 

etween: ween: : , > 

ys SS Associative Base Point |Rotate ltems| Direction| Close 


2Á Filk: 360 =Í Total: 12.9904 


Rows v Properties 


Colocamos 10 aquí: 


Luego 


7.-Dibujamos las líneas que bajan por ambos lados del círculo de radio 3 


Líneas dibujadas 


8.-Seleccionamos Trim 


Seleccionamos por barrido con el clic izquierdo presionado todo el objeto y soltamos el clic 


Enter 


9.-Acercamos nuestro cursor a los objetos que deseamos cortar (recordar que sólo se cortan líneas 
que se intersectan) 


Enter 


10.-Seleccionamos el objeto superior recién dibujado con selección tipo barrido o seleccionando 
una a una las líneas que nos interesan. 


11.-Selec.Array Polar 


*.%, ltems: 6 


e] Between: 60 


2Á Filk 360 


ltems 


Aplicamos 


12.- Seleccionamos nuevamente Trim y eliminamos los trocitos siguientes en todo el contorno de 
la figura, ver: 


Enter 


Nota: si cortamos algo no debido simplemente presionamos la tecla Shift y acercamos el cursor a 
algunas de las líneas adyacentes al corte y automáticamente se reconstruye y realizamos clic 
izquierdo para reponer la línea cortada. 


Recordar que para volver al comando Trim hay que volver a seleccionar el comando y realizar el 
barrido de selección. 


Nota: si el Array hubiese sido creado en forma Asociativa hay que aplicar el comando Explode a 
todo el objeto para proceder a cortar (TRIM). 


13.-Seleccionamos uno a uno el círculo menor, las líneas que quedan y los suprimimos. 


Ahora dibujaremos este otro ejercicio: 


Maa aaa 
pa] ES] 21 ES] ES) ES] ES 
pa] ES] ES] ES] E ES] ES 
pa] ES] ES] ES] ES] ES] ES] 

AAN AN <A] 48 8 48 1 

pa] ES] ES] ES] ES] ES] ES] 

pa] ES] ES] ES] ES) ES] ES] 


PERERA 


Objeto terminado. 


1.-Dibujamos un rectángulo de 120 x 180 


2.- Le realizaremos un Offset (Desfase) de 5 hacia adentro 


Dibujamos una línea separada 5 del borde 


3.- Dibujamos un cuadrado de 10 x 10 con Polilínea o Rectángulo desde el final de la línea. 


Utilizamos Seleccionar para eliminar la línea guía. 


Elimimamos la línea. 


4.- Colocamos dentro del cuadrado un círculo de diámetro 5 


Dibujamos una diagonal con Línea. 


5.- Sombreamos con amarillo y rojo 


Nota: Seleccionamos Sombreado, luego Sólido, luego el color y lo más importante que debemos 
seleccionar para que el color quede donde lo requerimos es presionar 


y colocamos el cursor en el área a sombrear. 


Enter. 


6.- Ahora colocamos el otro color (rojo) con comando Sombreado. 


7.- Ahora aplicamos nuestro Array Rectangular. 


aa 


Esto ocurre cuando aplicamos el Array. 
8.- Colocamos 7 columnas y 11 filas en los casilleros del Array 


== 
4 


R - 11 


| $ Columns: 7 


Between: 15 mí Between: -15 
90 =Í Total: -150 


Columhs Rows + 


Importante: 


En el Between debémos colocar el valor 15 que se nos da en el ejercicio en Columnas; pero con 
valor negativo (-15) en el casillero de las Filas Rows; esto hace que la matriz se coloque hacia 
abajo. 


Ahora veremos los siguientes comandos. 
SPLINE (RANURA) 

TR: SPL 

RAY (RAYO) 

REGION (REGIÓN) 

TR: REG 

WIPEOUT (CUBRIR) 

TR: WI 

SPLINE (RANURA) 


Se encuentran dos tipos de SPLINE (RANURA), SPLINE FIT y SPLINE CV, para abrirlos con el ícono 
respectivo realizamos clic izquierdo en la flechita, ver: 


Line Polyline 


Spline Fit 


CLA A 
>» E Spline CV 
Draws a spline with ft pues Draws a spline with control vertices 
ma SPLINE ml SPLINE 
Press F1 for more help Press F1 for more help 
y 


SPLINE FIT sirve para dibujar líneas con curva 


Se marca el primer punto con clic izquierdo y luego se mueve el ratón y se van realizando clics 
izquierdos a medida que queremos ir cambiando la dirección de la curva que se va dibujando, para 
finalizar realizamos un Enter. 


Si la seleccionamos, ver: 


podremos modificar la curva moviendo los 
puntos azules que allí aparecen con clic izquierdo y luego moviendo el ratón a conveniencia. Se 
usa mucho en dibujo eléctrico para crear las tuberías por donde van los conductores eléctricos. 


Para mover el punto como ya 
dijimos realizamos un clic izquierdo en el punto azul que deseamos mover soltamos el clic y 
movemos el ratón a nuestro criterio, finalmente realizando otro clic izquierdo. 


El SPLINE CV realiza lo mismo que el SPLINE FIT pero con la diferencia que las curvas que va 
generando son muchísimo más amplias, ver: 


También posee si seleccionamos la línea los modificadores o puntos azules que trabajan de la 
misma forma que SPLINE FIT 


Comando RAY (RAYO) en dos direcciones o comando RAY DOBLE o LÍNEA DE CONSTRUCCIÓN 


El icono se encuentra también en la misma pestaña, ver: 


- . .- e. e .. 


Ej: 


Dibujaremos un cuadrado de 50 x 50 


Seleccionamos el comando Ray 


Luego acercamos nuestro cursor a un vértice de nuestro cuadrado 


y le realizamos un clic izquierdo 


y aparece un rayo el cual podemos mover deslizando nuestro ratón 


y si le realizamos otro clic izquierdo el rayo se fija en dicha posición, 
ver: 


e inmediatamente se crea otro rayo con el cual realizamos 
lo mismo es decir clic izquierdo y finalmente Enter para terminar 


Dos rayos dibujados desde el vértice. 


Pueden servir como guías en el desarrollo del dibujo. 


El otro comando es el RAY, pero tiene una sola dirección, ver: 


y se utiliza de la misma forma que el comando Ray doble 
para dibujar con él. 


Nota: si queremos crear otro rayo que salga desde otro vértice o punto debemos primero realizar 
un Enter y luego volver a elegir RAYO. 


Comando REGIÓN 
Ej: 


Dibujamos un polígono que lo dibujaremos con el comando Línea, ver: 


Seleccionaremos el ícono del comando Región, se encuentra debajo de los otros comandos ya 
vistos. 


Luego nuestro cursor cambia a cursor cuadrado y con el cual realizamos una selección tipo barrido 
a todo nuestro objeto, ver: 


Soltamos el clic izquierdo 


y luego Enter 


Y nuestro objeto queda transformado como si lo hubiéramos dibujado con el comando Polilínea. 


Nota: REGION es lo contrario al comando Explode, pero efectúa la misma acción que el comando 
JOINT. 


Text Dimensi 


Annotatio 
aa 
re 


Modify 


Comando JOINT 


Comando WIPEOUT (CUBRIR) 


Ej: Si dibujamos el siguiente objeto, ver: 


Si quisiéramos Ploterar (Imprimir) solamente el elemento de la izquierda con tal que no aparezca 
el de la derecha, ver: 


Realizaremos lo siguiente: 


Nos vamos al comando Wipeout (Cubrir) 


Seleccionamos el comando y luego nos pide los puntos que se desean ocultar en el Ploteo, ver: 


Primer punto con clic izquierdo 


segundo punto clic izquierdo 


M Tercer punto clic izquierdo 


Cuarto punto clic izquierdo 


Y realizamos un Enter 


Queda la figura de la derecha completamente oculta 
y al Plotear (Imprimir) no aparecerá. 


Nota: Si deseamos volver a ver el objeto cubierto simplemente seleccionamos con clic izquierdo el 
borde, ver: 


4—— 
Wipeout 


Color OByLayer 


y presionamos la tecla Supr. 


Aparece nuevamente. 


Nota: también podemos tomar puntos arbitrarios para ocultarlos, ver: 


Este comando tiene la gracia de ocultar un elemento sin tener que borrarlo. 


Veremos a continuación otros comandos muy usados en Autocad. 


POINT: (PUNTO) 

TR: PO 

PTYPE: (TIPO DE PUNTO) (Sólo se accede a él digitando PTYPE). 
TR: PTYPE 

DONUT: (DONA o AROS) 


TR: DO 


DIVIDE: (DIVIDIR) 


TR: DIV 


Comando POINT (PUNTO) 


Su ícono se encuentra aquí, ver: 


Line Polyline Circlg Arc 


También suele llamarse Múltiples Puntos. 


Ej: dibujaremos un círculo de radio 200 y un cuadrado de 200 x 200 


en cada uno de los objetos dibujados, ver: 


Para salir de este comando se 
presiona la tecla Esc. 


Este comando posee también la característica de que podemos seleccionar el tipo de punto que 
queremos colocar en nuestro dibujo, ver: 


“2 PTYPE 


Se digita 
siguiente ventana, ver: 


y seleccionamos la opción de abajo y se nos abre la 


A 
lo 
O 
| 


LO] 
[0 
O 


¡6 


Point Size: — (5.0000 


(8) Set Size Relative to Screen 
O Set Size in Absolute Units 


oK Cancel 


En donde podemos ajustar el tamaño del punto y su forma. 


Por ejemplo seleccionaremos el siguiente tipo de punto, ver: 


[9] 
(0! 
O 


Point Size: — [5.0000 


(8) Set Size Relative to Screen 
O Set Size in Absolute Units 


y realizamos OK. Automáticamente todos los puntos que hemos 
dibujado en nuestro proyecto cambian, ver: 


Nota: No se pueden realizar cambios parciales en la 
forma de los puntos, si cambiamos uno se cambian todos los de la lámina en la cual estemos 
trabajando, lo mismo opera con respecto al tamaño de ellos. 


Nota: Si deseamos que una línea cualquiera conecte dos puntos por su parte central tenemos que 
activar en (está en la barra de ayuda de abajo) 


y nos aparece la lista siguiente y en donde seleccionaremos NODE, ver: 


Y y Endpoint 
Y A” Midpoint 
Y O) Center 
y [5] Geometric Center 
Node 
Y (3 Quadrant 
Y 4 Intersection 
Y —- Extension 
4) Insertion 


1 Perpendicular 


OD Tangent 


Nearest 
pparent Intersection 


“/ Parallel 


Object Snap Settings... 


Ahora a seleccionar por ejemplo el comando Línea y luego acercar nuestro cursor a un punto, se 
verá resaltado el centro del mismo, ver: 


Realizamos clic izquierdo y extendemos la línea hasta el 
centro del otro punto, ver: 


y aplicamos Enter. 


Enter. 


Comando DONUT (DONA o ARO) 


Su ícono se encuentra aquí, ver: 


Line Polylime Circle 


Se usa de la siguiente forma. 


Se selecciona el comando DONUT y sin realizar ningún clic aparece pidiendo el diámetro de la 
circunferencia interna, lo tecleamos y Enter. 


2000000»: 


Lo tecleamos y Enter. 


Automáticamente aparece en el extremo de nuestro cursor el Donut o Dona que sigue al cursor 
hasta donde hagamos clic izquierdó para establecerlo en un punto, ver: 


y si movemos inmediatamente el cursor aparece otro DONUT en el extremo 
del cursor para ser colocado en algún lugar deseado y así sucesivamente va colocando Donuts. 


Para salir de este comando realizamos un Enter. 


Veremos a continuación el comando DIVIDE (DIVIDIR) 


Ej: Dibujamos una línea con el comando Líne (Línea) 


Ahora seleccionamos el comando Divide cuyo ícono se encuentra 


Sí AN, 
O, e ) [ 


Line Polyline Circle Arc 


" 


sy 


Nuestro cursor cambia a cursor cuadrado 


Donde nos pregunta el número de segmentos en los cuales deseamos dividir dicha línea 


Le colocaremos el valor de 5 y aplicamos Enter, y nos mostrará lo siguiente, ver: 


A 


Ej: 

Dibujaremos ahora un círculo de radio 300: 
Seleccionamos el comando Divide 

Hacemos clic izquierdo sobre nuestro círculo 


E introducimos el número de divisiones, en este caso pondremos 10, ver: 


Nota: podemos eliminar el círculo y dejar sólo los puntos: 


E 


ul + 


o 


Veremos a continuación los siguientes nuevos comandos 


MEASURE (MEDIR) 


TR: ME 


REVCLOUD (NUBES DE REVISIÓN) 


TR: 


BREAK (ROMPER) 


TR: BRE 


FILL (RELLENO) 


TR: FILL 


REGEN (REACTUALIZAR) 


Comenzaremos entonces con MEASURE (MEDIR) 


Dibujaremos una línea de 50 y un círculo de radio 20 y los colocaremos a cierta distancia, ver: 


Seleccionamos el ícono de MEASURE, ver: 


Line Polyline Circle 


MEASURE (MEDIR) 


Nuestro cursor se transforma en cursor cuadrado y nos aparece lo siguiente 


Seleccionamos la línea por ejemplo realizando un clic izquierdo 


MES | 


Y nos solicita una longitud de segmento le colocaremos el valor de 5 ya que la línea que dibujamos 
es de 50, ver: 


Como es lógico dividió nuestra línea en 10 
partes iguales, cambiaremos la forma de nuestros puntos cuadrados a puntos corrientes con el 
comando PTYPE, ver: 


Y una vez se nos abra la ventana elegimos 


Point Size: — ¡5.0000 


(8) Set Size Relative to Screen 
(O) Set Size in Absolute Units 


Elegimos 
Y al teclear OK nuestra línea cambia a, ver: 


50 


Nos se aprecian los puntos, pero seleccionaremos 
sólo la línea y la suprimimos, ver: 


Nos han quedado sólo los puntos y la distancia entre 
ellos es la que colocamos. 


Nota: La diferencia del comando DIVIDE y el comando MEASURE es que mientras el primero divide 
una línea en trozos o segmentos iguales la segunda la divide en un valor de longitud deseado. 
Haremos ahora un ejemplo de Measure con una longitud cualquiera, ver: 


Seleccionamos el comande MEASURE y le asignaremos el valor de 7 cuando nos lo solicite, ver: 


TES 
agth of s 
REE 


Introducimos el valor 7, Enter 


Suprimimos sólo la línea haciendo clic izquierdo en un extremo de ella 


Y presionamos la tecla Supr 


0 


Nos aparecen los puntos que entre cada una de ellos la longitud es de 7, el cual es el valor que 
introducimos, ver: 


Una línea inclinada de 60,07 


Introducimos en MEASURE el valor de 5 


Resultado: 


5 x 12 = 60, el resultado no fue preciso, esto se debe a la configuración de nuestras unidades de 
medida y a la precisión en ajustes, esto lo veremos más adelante. 


Comando REVCLOUD (NUBE DE REVISIÓN) 


El ícono de este comando se encuentra: 


G J) 


Line Polyline Circle Arc 


seleccionamdo la flechita obtenemos 


> Polygonal 


Me Freehand 


Distintos tipos de NUBES (CLOUDS) 
Ej: 
Dibujaremos un círculo y le aplicaremos la Nube de Revisión rectangular: 


Seleccionamos el ícono de Nube Rectangular 


y nos solicita el primer punto desde donde 


Luego desplazamos lentamente nuestro ratón hasta el punto final donde queremos terminar de 
enmarcar nuestro objeto y realizamos un clic izquierdo, ver: 


El cuadrado externo es la Nube de Revisión. 


Si realizamos un zoom vemos que el cuadrado del contorno (Nube) tiene esta forma 


También está la posibilidad de realizar Nubes en forma libre seleccionando el ícono: 


E Rectangular 
(>) Potygonal 


ehand 


Se realiza lo mismo que en la forma rectangular o poligonal, se establece el primer punto con clic 
izquierdo y luego moviendo el ratón como si dibujáramos en forma libre, vamos contorneando las 
formas de una nube hasta completar la enmarcación. 


Nota: Esta opción tiene al final una ventana que nos indica si la forma de la nube la que remos al 
reverso, ver: 


si seleccionamos Sí quedaría de esta forma la Nube, ver: 


Nota: En este comando también podemos realizar Flecha Abajo en nuestro teclado. 


y nos aparecen las siguientes opciones. 


La opción Object (objeto) tiene la característica de que cuando seleccionamos Cloud y tenemos 
esta opción elegida al tocar con nuestro cursor el objeto este queda transformado en una Nube 
(Cloud) 


DERE TARIMA DE 


Un círculo y un rectángulo 
convertidos en Nube (Cloud) 


Style: cambia la línea de dibujo de la Nube, modo Caligráfico 


En modo caligráfico el trazo es irregular. 


Modo Normal: 


En modo normal el trazo es recto. 


Arc Length: Modifica el arco que es el arco con el cual se dibuja la Nube en el modo Caligráfico, 
ver: 


Modify: sirve para modificar la forma de una Nube y suprimir la forma anterior total o 
parcialmente. 


Le aplicaremos Modify 


Modificamos la esquina superior izquierda. 


Comando BREAK (ROMPER) 


Nota importante: Para que este comando sea lo más preciso respecto a los puntos en los cuales 


Snap cursor to 2D reference points - Off 


Object Snap - OSNAP (F3) 


O” = 50 m0 M0 - 
deseemos romper nuestro objeto conviene desactivar de 
tal modo que el punto que elijamos sea el nuestro y no el punto ya sea un vértice o el punto medio 
que el programa nos va señalando, ver: 


Si no lo desactivamos el corte se 
producirá edesde los puntos verdes anteriormente señalados y no desde donde nosotros 
queremos. 


Dibujamos una línea cualquiera. 


Seleccionamos el ícono del comando Break que se encuentra aquí, ver: 


Nuestro cursor se transforma en un cursor cuadrado 


con este cursor tocamos 
nuestro objeto y realizamos clic izquierdo, luego deslizamos nuestro ratón a lo largo en este caso 
de la línea y realizamos otro clic izquierdo, quedando nuestro obje , Ver: 


Primer Clic izquierdo y segundo clic izquierdo 


Nota: También este comando posee opciones del tipo de corte presionando Flecha Abajo. 
Ej: 


Tenemos un rectángulo 


Activamos Break y tocamos nuestro objeto realizando un clic izquierdo 


Presionamos Flecha Abajo desde nuestro teclado 


Nos pregunta que especifiquemos el primer 
punto de Rotura y posteriormente el segundo punto de Rotura 


En este caso elegí los dos 
extremos, pero pueden elegirse mediante valores los puntos de Rotura deseados. 


Comando FILL (RELLENO) 


Se utiliza para eliminar el Relleno (FILL) o Sombreados (Hatch) que pudiera existir en algún objeto 
o que tenga un espesor apreciable, por ejemplo un Anillo como el que ya vimos o en un polígono 
que tenga las paredes muy gruesas. 


EJ: 


Dibujaremos tres Anillos (Donuts) de diámetro interno 10 y externo 100 


Aplicaremos ahora el comando FILL, para esto tecleamos FILL 


As. FILL 
( FILLET 
Y Maida Controls the filling of objects such as hatches, 2D solids, and wide 


a Polylines 


Y lo seleccionamos de la lista realizando un clic izquierdo, luego nos aparece 


Como se aprecia el comando FILL viene activado por consiguiente debemos desactivarlo 
seleccionando OFF (APAGAR) con clic izquierdo e inmediatamente tecleamos REGEN y lo 
seleccionamos con clic izquierdo y los objetos quedan de este modo, ver: 


Han perdido su relleno sólo quedan radios y el contorno. 
En este momento si quisiéramos dibujar un anillo nos resultaría con la apariencia de los de arriba. 
También si quisiéramos Sombrear (Hatch) algún objeto tampoco lo podríamos hacer. 


Para restaurar el modo Sombrear y Relleno (FILL) debemos seleccionar nuevamente FILL mediante 


seleccionar ON con clic izquierdo y 


E 
ES REGENALL 


E REGENAUTO 

[im] REGENMODE 
REGEN3 

[E] LAYOUTREGENCTL 
DIMREGEN 


luego teclear REGEN y seleccionarlo con clic izquierdo y 
automáticamente aparecerán los Sombreados y los Rellenos, ver: 


Nota: El comando REGEN también se aplica a los objetos que son muy pequeños y que al 
realizarles un Acercamiento (ZOOM) aparecen como si estuvieran dibujados por trazos, ver: 


Luego tecleamos REGEN y lo seleccionamos 


con clic izquierdo, ver: 


Automáticamente el objeto quedó 


dibujado con una línea continua. 


Comenzaremos ahora a estudiar las Propiedades Básicas de Autocad. 


COLOR 

GROSOR 

TIPO DE LÍNEA 

MATCHPROP (COPIAR PROPIEDADES) 


TR: MA 


PROPIEDADES AVANZADAS 


CONTROL+1 


COLOR 


Dibujaremos tres objetos diferentes, ver: 


Le aplicaremos un color a la línea del cuadrado. Para esto seleccionamos el objeto ya se por 
barrido o si está dibujado con polilinea haciendo clic izquierdo sobre él. 


luego nos vamos a 


seleccionamos la pequeña flecha 


a ByLayer 
ByLayer 


Properties = ————— ByLayer 


» 


Transparency 


Properties aparece esta ventana y en la cual seleccionamos 


Y nos aparece 
15] ByLayer 
Ml 8yBlock 


1 


A a aa 
O Jajaja] 


A 
NANA NANMANA 
Index Colors 


MA NA A 


More Colors... 


donde elegiremos el color que tendrá la línea del cuadrado, 
elegiremos el color amarillo. 


Al colocar el cursor sobre el color sin realizar ningún clic, apreciamos que el cuadrado toma el 
color y en el recuadro del color aparece el código RGB del color que estamos utilizando, ver: 


M Bayer 

WM ByBlock 

>>] 
y Transp | 1 


List 


Para asignar el color al objeto realizamos clic izquierdo sobre el color. 


nuestro objeto adquiere esta apariencia y luego realizamos un Enter. 


El color de la línea ha cambiado. 


GROSOR 


La información de grosores se encuentra también muy cerca de la sección de los colores, ver: 


E ByLayer 
ByLayer 
ByLayer 


Properties y 


Ej: Seleccionamos uno de nuestros objetos, 


luego nos vamos a Tipos de Grosor y seleccionamos la pequeña flechita 


a la derecha, ver: 


Se nos despliega la siguiente lista, que tiene además una barra deslizante para más opciones. 


ByLayer 
ByBlock 
Default 

0.00 mm 
0.05 mm 
0.09 mm 
0.13 mm 
0,15 mm 


0,18 mm 


Lineweight Settings... 


Son todos grosores estandarizados no se pueden alterar. 


Seleccionaremos una de las medidas por ejemplo 0,5 m.m 


Nuestro objeto se ve así 


Aparentemente la línea no se ha engrosado pero tiene ahora 0,5 mm de 
espesor. 


En Autocad para poder ver los grosores reales de una línea debemos activar un botón de apoyo 
que se encuentra abajo en la barra de apoyo, ver: 


Mi AS AS 


una vez activado el objeto muestra el grosor real, ver: 


La diferencia de este comando con el comando 


$3 PE (PEDIT) 
[3] PERSPECTIVE 
[3] PEDITACCEPT 


[65] PELLIPSE 
[5] PERIMETER 
[5] PERSPECTIVECLIP 


es que en este comando PE (PEDIT) colocamos el grosor a nuestra 
voluntad y por lo tanto no es un grosor Estandarizado para Dibujo Técnico. 


La otra diferencia del comando PE (PEDIT) es que al deseleccionar el botón E el objeto 
permanece con el grosor que le hemos colocado. 


Se sugiere que se usen grosores Estandarizados en los proyectos. 


Tipos de Línea. 


Se encuentran también en la misma lista que vimos antes, ver: 


Properties y 


Seleccionamos uno de nuestros obj 
Luego seleccionamos la pequeña flechita y se nos despliega lo siguiente, ver: 


ByLayer + 


ByLayer 


ByBlock 


Continuous 


Lo más importante es lo siguiente, por defecto Autocad nos coloca la línea continua para dibujar 
como lo podemos apreciar al desplegar la tista, Ahora si quisiéramos dibujar con una línea 
discontinua debemos seleccionar donde dice Other (Otras). 


Una vez seleccionado Otras nos aparecerá la siguiente ventana 


Continuous ————————— Continuous 


Seleccionaremos Load (Cargar) 


Y nos aparecerá otra ventana con todos los tipos de línea Estandarizadas, ver: 


me. 


Available Linetypes 
Linetype 
'¡ACAD_ISO02W100 
¡ACAD_I5003W100 ISO dash space 


'ACAD_I5004W100 150 long-dash dot > 
¡'ACAD_ISO005W100 ISO long-dash double-dot___..___ 
¡ACAD_ISO006W100 ISO long-dash triple-dot ___...___ 
¡ACAD_ISO07W100 
¡ACAD_ISO08W100 

< 


Moviendo la barra lateral obtenemos más 
diseños de línea. 


Seleccionaremos la primera, se realiza con clic izquierdo y luego presionamos OK. 
Y automáticamente aparece en la ventana inicial, ver: 


Linetype filters 
Show all linetypes 


Current Linetype: ByLayer 

Linetype 

ByLayer 
ByBlock == 
'ACAD_ISO02W100 —— —— —-— |SO dash 
Continuous ———————— Continuous 


Realizamos OK 
Ahora si revisamos la lista de los tipos de línea, ver: 

ByLayer + 

ByLayer 


ByBlock 


— —— — ACAD_[5002W100 


Continuous 


Other... 


aparece el nuevo tipo de línea con el cual podemos empezar a 
trabajar. 


Ej: seleccionamos uno de nuestros objetos 


seleccionamos en la lista de líneas la punteada. 


ByLayer 
ByLayer 
ByBlock 
—— —— —ACAD_[5002W100 


Continuous 


y Autocad coloca como una previsualización el tipo de línea sobre el 
objeto, ver: 


Luego realizamos clic izquierdo en la casilla de la línea 
ByLayer 
ByBlock 

—— —— —ACAD I5002W100 


Continuous 


y listo el objeto ahora está dibujado con líneas discontinuas, ver: 


MATCHPROP (COPIAR PROPIEDADES) 


Dibujaremos además de los objetos anteriores los siguientes, ver: 


Y deseamos que a estos nuevos objetos aplicarles las mismas propiedades que a los primeros. 


Primero nos vamos a la ventana siguiente, ver: 


E 2 


MatcH 


Al seleccionar MATCH PROPERTIES (Coincidencia de Propiedades) nuestro cursor cambia a cursor 
cuadrado, 


luego con el cursor cuadrado realizamos un clic 
izquierdo sobre el objeto del cual deseamos copiar las propiedades (Color, tipo de línea) en este 
caso realizaremos clic izquierdo sobre el rectángulo amarillo 


el cursor cambió nuevamente de aspecto ahora 
parece un pincel y luego realizaremos otro clic izquierdo en la circunferencia, arco y octágono, ver: 


Finalmente realizamos un Enter. 


Como se aprecia los objetos que fueron tocados y seleccionados adquirieron las propiedades del 
color y tipo de línea del rectángulo. 


También existe la posibilidad de copiar solamente el tipo de línea y no el color. 


Dibujaremos otra circunferencia, ver: 


En la cual sólo le aplicaremos la línea punteada. 

El procedimiento es idéntico al anterior salvo por la parte final. 

Ej: 

Seleccionamos Coincidencia de Propiedades 

Luego con el cursor cuadrado seleccionamos el objeto al cual le copiaremos las propiedades. 


Con el cursor transformado en pincel y antes de tocar y realizar clic izquierdo sobre el nuevo 
objeto presionamos Flecha Abajo en nuestro teclado y aparecerá 


Settings 


Realizamos clic izquierdo sobre Settings 
(Configuración) 


Y nos aparece la siguiente ventana, ver: 


E 241,235,31 
0 


a [E 


Linetype Scale 
Lineweight 


Transparency 


Thickness 


¿Ra a 


PlotStyle 


Special Properties 


[Y] Dimension Tex 


Polyline [Y] Viewport 


Material Multileader 


y elegimos lo que no deseamos que aparezca 


luego seleccionamos OK. 


Acercamos el cursor tipo pincel a la circunferencia y le realizamos un clic izquierdo y luego Enter. 


La circunferencia sólo adquirió como copia el tipo de 
línea no el color. 


Autocad posee las llamadas Propiedades Rápidas. 


Se usa cuando a un dibujante se le entrega un proyecto efectuado por otro dibujante en el cual 
hay que proseguir dibujando y se desconocen las propiedades del proyecto, para este caso 
entonces debemos activar las Propiedades Rápidas. 


Para ello seleccionaremos en la barra de ayuda el botón siguiente: 


Í-+ É Decimal + E*%0 Q) E 


Al estar activado este botón y al seleccionar cualquiera de los objetos dibujados por barrido o clic 
izquierdo, aparecerá una ventana indicando las propiedades de dicho objeto, ver: 


Polyline 
lor 
Layer 


MES —— —-— — ACAD I5S002W100 
Global width 0 


Closed Yes 


3: Circle 


m ByLayer 


— ACAD_IS002W100 


459.27 
16785.1889 


Polyline 
Color m 241,235,31 
Layer 0 


Linetype —— —— — ACAD I5S002W100 
Global width 


Closed 


cual 


: Polyline 


Color E ByLayer 

Layer 0 

Linetype DASHED2 
Global width 

Closed 


Presionando la tecla Esc salimos de esta opción. 


También el botón de Propiedades Rápidas conviene desactivarlo cuando estemos dibujando y esto 
se realiza para que no aparezca la ventana de propiedades cuando seleccionamos algún objeto, pero 
si preferimos mantenerlo activado no hay problema. 


PROPIEDADES AVANZADAS 
Al tener esta característica podemos obtener toda la información de un objeto, ver: 


Se activa manteniendo presionada la tecla Ctrl + 1 (Alfanumérico) es el número 1 que está en la 
parte superior del teclado, no es el 1 del teclado numérico. 


Al activarlo aparece: 


A 


General 


ByLayer 


0 
3D Visualization Y 
ByLayer 


Plot style 


: también lo podemos activar desde la pequeña flecha de aquí, ver: 


Properties w 


Ej: 


Seleccionamos uno de los círculos y realizamos cualquiera de las dos alternativas y aparecerá: 


A E, 


o7 % - ¡ 


E 


Circle «w 


General 


Modify + 


== 10 


ByLayer 


3D Visualization Y 
Mat... ByLayer 
Geometry w 
E 4084 
1567.0304 

0 


134.8671 


Estas soyí las coordenadas X,Y,Z en donde se encuentra el objeto. 


El radio del círculo. 


Seleccionaremos ahora el círculo con línea segmentada y en amarillo, ver: 


x 
ha Circle 
Es 


General 


e 0,50 mm 


ByLayer 


3D Visualization 


Geometry 


Linetype scale, por defecto tiene el valor 1. 


Aquí es muy importante el recuadro 


Cambiaremos el valor de 1 a 


Circle 


General 


Color 


Linetype scale 
Plot style 
Lineweight 


Transparency 


3D Visualization 


Material 


Circle 


General 


type scale 
Plot style 
Lineweight 


Transparency 


Thickness 
3D Visualization 


Material 


Geometry 


la línea punteada es más corta. 


m 241,235,31 

0 

—— —— — ACAD IS002W100 
0.2 


0.50 mm 


ByLayer 


ByLayer 


3891,2547 
1474.73 

0 

51.3714 


— —— -— ACAD I5002W100 
5 


a 0).50 mm 


ByLayer 


ByLayer 


3891.2547 
1474.73 

0 

51.3714 


CREAR LÍNEAS EN AUTOCAD 


Veremos en esta parte de nuestro estudio el comando para crear líneas. Se trata de crear líneas 
personalizadas. 


1.- DIGITAR EL COMANDO: -LINETYPE 


2.- ELEGIR CREATE 

3.- ASIGNAR EL NOMBRE DE LA LÍNEA: LÍNEA1 

4.- CREAMOS UN NUEVO PATRÓN: LINEAS2018 

5.- AGREGAMOS UNA DESCRIPCIÓN LA CUAL PUEDE SER OPCIONAL 
6.- A,6,-3 

DONDE: 

A: ES EL PATRÓN POR DEFECTO 

+ POSITIVO: CREA UNA LÍNEA 

+ NEGATIVO: CREA UN ESPACIO 


O: CREA UN PUNTO 


Comencemos: 


Dibujaremos un círculo y un rectángulo. 


Luego digitamos el comando —LINETYPE 


y lo seleccionamos con clic izquierdo y nos aparecerá 


en donde seleccionaremos Create (Crear) y nos aparecerá 


esta leyenda para que introduzcamos el 


nombre que le daremos a nuestra nueva línea, le pondremos LÍNEA1 Y Enter, y nos aparece la 


ventana sig 
A 
Save in: 
E 
pal 


se crearán todas nuestra 
Autocad viene con dos Patrones por de 


Entonces el nuevo Patrón lo c 


uiente. 


Create or Append Linetype File 
ven QA XE Vews v Tools y 


Je Support 
Nombre 
Li Actions 
de AuthorPalette 
Ly Color 

07 Icons 

Le Profiles 

Lo RegisteredTools 
Le ToolPalette 

lar] acad.lin| 


[xd acadiso.1i 


File name: acadiso lin 


Files oftype: — | Linetype (“lin) 


Fecha de modifica... 
18-08-2023 15:30 
18-08-2023 15:31 
18-08-2023 15:30 
18-08-2023 15:30 
18-08-2023 15:41 
18-08-2023 15:31 
18-08-2023 15:31 
06-12-2018 22:08 
06-12-2018 22:08 


Tipo 

Carpeta de archivos 
Carpeta de archivos 
Carpeta de archivos 
Carpeta de archivos 
Carpeta de archivos 
Carpeta de archivos 
Carpeta de archivos 
AutoCAD Linetyp... 
AutoCAD Linetyp... 


y seleccionamos Save (Guárdar) 


Luego nos pide una descripción, ver: 


ejemplo, Para líneas nuevas, Enter. 


to, ver: 


caremos aquí, ver: 


Nota: El Patrón es como la carpeta donde 


líneas, nosotrgs hemos elegido colocar LÍNEAS2018. 


Este paso puede ser opcional, pero le pondremos por 


Enter. 


En este punto debemos recordar lo de la 


fórmula para crear una línea, ver: 


6.- A,6,-3 

DONDE: 

A: ES EL PATRÓN POR DEFECTO 
+ POSITIVO: CREA UNA LÍNEA 

++ NEGATIVO: CREA UN ESPACIO 
O: CREA UN PUNTO 


El número de en medio puede ser positivo o negativo y es el que creará si es positivo una Línea y si 
es negativo un espacio y el valor de este número mientras más grande o más pequeño la línea que 
creará será más grande o más pequeña o el espacio más grande o más pequeño. 


También el último número actúa de la misma forma que el número de en medio, si se le coloca el 
valor O (cero) se creará un punto. 


Ej: 


le colocamos este valor y Enter 


Nos aparece 


Simplemente seleccionamos Enter 


Ahora cargaremos la nueva línea que hemos creado. 


Digitamos el comando —LINETYPE 


Je Support vi EDHAXE Vew v Tools y 


Nombre d Fecha de modifica... Tipo 

¿Di Actions 18-08-2023 15:30 Carpeta dearchivos 
Li AuthorPalette 18-08-2023 15:31 Carpeta dearchivos 
¿Di Color 18-08-2023 15:30 Carpeta dearchivos 
¿de Icons 18-08-2023 15:30 Carpeta de archivos 
e Profiles 18-08-2023 15:41 Carpeta dearchivos 
Li RegisteredTools 18-08-2023 15:31 Carpeta dearchivos 
Li ToolPalette 18-08-2023 15:31 Carpeta dearchivos 
hr] acad.lin 06-12-2018 22:08 AutoCAD Linetyp... 
[rl acadiso.lin 06-12-2018 22:08 AutoCAD Linetyp... 
LÍNEAS2018.lin 24-09-2023 11:06 AutoCAD Linetyp... 


Flename: [ENEE 


Fles oftype: — |Linetype (ln) 


Elegimos el Patrón creado: LÍNEAS2018 y Open 


Salimos presionando ESCAPE 


Verificaremos si nuestra línea se ha colocado, ver: 
MH Brayer 
0.00 mm 
Contin... 


ByLayer 


ByBlock 


—— —— —ACAD 15002W100 
Continuous 
—— —— DASHED2 


—  Líneal 


La pregunta ahora es ¿Y si deseo crear más líneas, cómo lo hago? 


1.-Se digita el comando: NOTEPAD 

2.- Se escribe el nombre del Patrón: LÍNEAS2018.lin 
3.-Creamos una segunda línea 

4.- LÍNEA2, Segunda línea nueva 

Ej: esta es la nueva línea que crearemos. 


A, 6, -3, 0, -3 
A 


( 6 de largo un espacio que vale 3, un punto, un espacio que vale 3). Este es el Patrón A que se 
repetirá. 


Ej: 


Digitamos Notepad 


NOTEPAD 


realizamos clic izquierdo sobre NOTEPAD y nos aparece 


y colocaremos entonces el nombre del archivo que usamos antes 
al crear la primera línea, LÍNEAS2018.lin 


Ñ LÍNEAS2018.lin 


Enter 


Y nos aparece la Libreta de Notas así, ver: 


Archivo Edición Formato Ver Ayuda 
5 [CODE_PAGE] ANSI_1252 
*Líneal,Para líneas nuevas 

A,6,-3 


En esta libreta anotamos el algoritmo de nuestra segunda línea, ver: 


Luego guardamos estos cambios en Archivo------ Guardar. 


Archivo | Edición Formato Ver Ayud 


Nuevo Ctri+N 
Abrir... Ctri+A 
| Guardar Ctrl+G 


Guardar como... 


Configurar página... 


Imprimir... Ctrl+P 


Salir 
Minimizamos la Libreta 
Y cargamos la nueva línea 


Digitamos ahora —LINETYPE 


Luego seleccionamos LOAD 


Escribimos LÍNEA2 


Y nos aparece la siguiente ventana, ver: 


Je Support 


Nombre 

¿Lo Actions 

Le AuthorPalette 
de Color 

de Icons 

Le Profiles 

¿Lo RegisteredTools 
Le ToolPalette 
fer] acad.lín 

fl acadiso,lin 
fer LÍNEAS2018> 


Enter. 


vena XxE Vews v Tools vw 


Fecha de modifica... 
18-08-2023 15:30 
18-08-2023 15:31 
18-08-2023 15:30 
18-08-2023 15:30 
18-08-2023 15:41 
18-08-2023 15:31 
18-08-2023 15:31 
06-12-2018 22:08 
06-12-2018 22:08 
25-09-2023 9:19 


Tipo 

Carpeta de archivos 
Carpeta de archivos 
Carpeta de archivos 
Carpeta de archivos 
Carpeta de archivos 
Carpeta de archivos 
Carpeta de archivos 
AutoCAD Linetyp... 
AutoCAD Linetyp... 
AutoCAD Linetyp... 


Flename: — [SENASA 


LÍNEAS2018 y después OPEN (Abrir) 


Fles oftype: — | Linetype (in) 


Seleccionamos con clic izquierdo 


Para comprobar si ya se cargó nuestra nueva segunda línea, nos vamos a 


JE] ByLayer 


0.00 mm 


— T—  Líneal 


y desplegamos la flechita. 


mm ByLayer 
0.00 mm 


|— T—  Líneal 


ByLayer 


ByBlock 

—— —— —ACAD_I5002W100 
Continuous 
DASHED2 
Líneal 


- —-LÍNEA2 


Apareciendo nuestra segunda línea nueva, ver: 


Si la usamos en algún objeto esta es la apariencia, ver: 


PROYECTO DE AUTOCAD 


Realizaremos un proyecto arquitectónico completo. 


Se verá desde el manejo de capas para estructurar la información, el uso de bloques, sombreado, 
dibujo de textos y anotaciones. 


Configuraciones preliminares del dibujo: 


01.- Unidades. 

Esto es lo primero a definir. 

El comando es (UNITS) 

Autocad por defecto establece al comenzar el programa las unidades en milímetros. 


e Una casa usa metros 
e Una mesa centímetros o milímetros 
e  Unapieza mecánica milímetros o pulgadas. 


Tecleamos UNITS 


[15 UNITS 
[5] INSUNITS 


[7] LUNITS 

[5] AUNITS 
DDUNITS 

[E] LWUNITS 

[5] LIGHTINGUNITS 


y seleccionamos con clic izquierdo. Al realizar esto nos aparecerá la 
siguiente ventana. 


Insertion scale 
Units to scale inserted content: 
Millimeters v 


Sample Output 
1.5,2.0039.0 
3<45,0 


Liohti 
Units for specifying the intensity of lighting: 
Intemational v 


[ok ]| Cama 


Como nuestro plano es una arquitectura realizaremos los 
siguientes cambios en la ventana de arriba, ver: 


Desplegando la flechita tenemos 
tipos de disciplinas que al 
seleccionar automáticamente 
Autocad coloca las unidades más 
usadas en tal o cual disciplina, para 
este proyecto usaremos Decimal. 


Length 
Insertion scale Type: 
Units to scale inserted content: 
Meters v 


Sample Output 
1.5,2.004,0 
3<45,0 


sen 
A Este es para medir ángulos anti 


Intemational v ; A A 
horario o sentido horario 


(Clockwise) 


- - Es para el número de decimales en 
Finalmente presionamos OK. una medida cualquiera. 


02.- Límites del dibujo. 
El comando es (LIMITS) 


Corresponde a las coordenadas desde donde comenzaré a dibujar referidas a los ejes que se 
encuentran en el origen con coordenadas X=0 e Y=0 


Los límites sirven para dibujar en un área más ordenada y disminuir 
la necesidad de realizar Acercamientos o Alejamientos en forma constante. 


Como ejemplo colocaremos los valores siguientes: 


En Autocad en Español se usa la coma (,) 
Ancho: 20, j 


Altura 18,00 (eje Y) 


En Autocad en Inglés se usa el punto (.) 
Ancho: 20. ¡ex 


Altura 18.00 (eje Y) 


Tecleamos LIMITS 


realizamos sobre LIMITS clic izquierdo 


Y nos aparece 


En este paso Autocad tiene una característica 
especial y es que debemos introducir primero el origen de 0,0 y posteriormente las coordenadas 
desde donde voy a comenzar a dibujar, ver: 


presionamos una coma (,) y nos 
aparece 


e introducimos otro cero (0) 


Enter 


Y nos aparece 


Aquí introducimos el primer valor 
de nuestro dibujo 20 y presionamos la coma (,) e introducimos nuestro segundo valor 18, ver: 


luego tecleamos una 


| 


e introducimos el 
segundo valor 


Enter 


03.- Rejilla 


Esta es la apariencia de nuestra rejilla en este momento. 


Debemos ir ahora a configurar la vista de la 
rejilla. 


Para esto nos vamos a la barra de ayuda y ubicamos el Ícono de la rejilla 


15274.578, -10625.489, 0.000 MODEL HE": y ¡y 3 COSAS 


Y le realizamos un clic derecho y nos aparecerá 


A Drafting Settings EJ 


Snap and Grid | Polar Tracking | Object Snap | 3D Object Snap | Dynamic Input | Quic| + | » 


[7] Snap On (F9) 


Snap spacing 


v| Equal X and Y spacing 


Polar spacing 


Polar distance: 
Snap type 


(O Grid snap 


(8) PolarSnap 


10 


10 


[Y] Grid On (F7) 

Grid style 

Display dotted grid in: 
[7 2D model space 
|] Block editor 

[] Sheet/layout 


Grid spacing 
Grid X spacing: 10 


Grid Y spacing: 10 


Major line every: 5 


Grid behavior 


[Y] 


Y] 


Adaptive grid 

[] Allow subdivision below grid 
spacing 

Display grid beyond Limits 


Follow Dynamic UCS 


Que corresponde a la configuración 
de la rejilla. 


¿Estas son las medidas de los 
cuadrados pequeños de la rejilla y 
esta corresponde a que a cada 5 
cuadrados pequeños se confofma 
uno grande, tanto hacia arriba 
como hacia abajo y en este caso 
cada cuadradito mide 10/x 10. 


/ 


Snap and Grid | Polar Tracking | Object Snap | 3D Object Snap | Dynamic Input | Quic' * | * 


Snap On (F9) Y] Grid On (F7) 

Grid style 

10 Display dotted grid in: 
2D model space 
10 Block editor 
Sheet/layout 


Snap spacing 


t 


| Equal X and Y spacing 


Grid spacing 
Polar spacing Grid X spacing: 


Polar distance: Grid Y spacing: 


ba Major line every: 
nap 

Grid behavior 

| Adaptive grid 

Allow subdivision below grid 
spacing 

Display grid beyond Limits 
Follow Dynamic UCS 


(O Grid snap 


9) Rectangular snap 


ventana a los que se verán a continuación, ver: 


Cambiaremos los siguientes parámetros en esta 


Snap and Grid | Polar Tracking | Object Snap | 3D Object Snap | Dynamic Input | Quic + |» 


Snap On (F9) 
Snap spacing 


Snap X spacing: 10 


Snap Y spacing: 10 


| Equal X and Y spacing 


Polar spacing 


) Rectangular snap 
(O) Isometric snap 


O) PolarSnap 


| Grid On (F7) 

Grid style 

Display dotted grid in: 
2D model space 
Block editor 
Sheet/layout 


Grid spacing 
Grid X spacing: 


Grid Y spacing: 
Major line every: 


Grid behavior 

v| Adaptive grid 

Allow subdivision below grid 
Display grid beyond Limits 


Follow Dynamic UCS 


Seleccionamos OK 


Al seleccionar OK, vemos que toda la rejilla de Autocad ha desaparecido, ver: 


Para verla realizamos lo siguiente. 


Nos vamos a la barra de navegación, ver: 


Zoom Extents 


Zooms to display the maximum extents of all objects. 


The extents of each object in the model are calculated and used 
to determine how the model should fill the window. 


desplegada la lista 


Zoom Extents 


Zoom Window 
Zoom Previous 
Zoom Realtime 
Zoom All 


Zoom Dynamic 


Zoom Scale 
Zoom Center 
Zoom Object 
Zoom In 


Zoom Out 


A 


y seleccionamos la flechita de la lupa y una vez 


Seleccionamos y Enter 


Vemos que nuestro espacio de trabajo junto con la rejilla ha aparecido, ver: 


04.- Ampliación del área de trabajo 


Para desplegar la lista de abajo se debe seleccionar esta pequeña flechita, ver: 


y se debe utilizar la opción: VIEW/ZOOM/ALL 


Zoom Extents 


Zoom Window 


Zoom Previous 
Zoom Realtime 
Zoom All 


Zoom Dynamic 


Zoom Scale 
Zoom Center 
Zoom Object 
Zoom In 
Zoom Out 


Esta opción es para visualizar si existen más dibujos u objetos más allá del área limitada establecida 
anteriormente por nosotros. 


05.- Rastreo Polar: 


Para abrir la configuración del Rastreo Polar realizamos un clic derecho sobre el ícono ya conocido 
de la Rejilla que se encuentra en la barra de ayuda, ver: 


15274.578, -10625.489, 0.000 MODEL HE ::: + ML Sm 


Y nos mostrará la siguiente ventana, en la cual elegiremos Polar Tracking, ver: 


Snap and Grid Polar Tracking | Object Snap | 3D Object Snap | Dynamic Input | Quic E 
Polar Tracking On (F10) 

Polar Angle Settings Object Snap Tracking Settings 

Increment angle: (8) Track orthogonally only 

90 v 


(O Track using all polar angle settings 


Additional angles 


| New 
Delete Polar Angle measurement 
(8) Absolute 


O Relative to last segment 


y en esta ventana realizaremos las siguientes 


En la cual si hubiéramos activado el ícono MW nos mostraría lo siguiente: 


A Drafting Settings 


Snap and Grid Polar Tracking | Object Snap | 3D Object Snap | Dynamic Input [ Quic! + | » 


v| Polar Tracking On (F10) 


Polar Angle Settings Object Snap Tracking Settings 
Increment angle: (8) Track orthogonally only 
s0 (O) Track using all polar angle settings 
Additional angles 
New 
Delete Polar Angle measurement 
(8) Absolute 
O Relative to last segment 
Options oK Cancel Help 


Seleccionamos OK. 


06.- Referencia de Objetos 


Se obtiene desde el ícono que se encuentra en la barra de ayuda y es la misma ventana anterior 
nada más que se abre en Referencia de Objetos, ver: 


[| y realizamos clic izquierdo sobre la flechita 


Se despliega la siguiente lista 


Y Endpoint 
Y Midpoint 


Y (0) Center 


y [E] Geometric Center 
Y Node 
Y Quadrant 
Y X Intersection 
Y —- Extension 
54) Insertion 
1, Perpendicular 
(O Tangent 
Po Nearest 
Apparent Intersection 


Parallel 


Object Snap Sffitings... 


Seleccionamos y nos aparece, ver: 


A Drafting Settings 


Snap and Grid | Polar Tracking | Object Snap | 3D Object Snap | Dynamic Input | Quic + | » 


Object Snap On (F3) Y| Object Snap Tracking On (F11) 
Object Snap modes 

O [v] Endpoint -- [Y] Extension Select Al 

A [WM Midpoint 1 [ insertion Clear Al 

O lv]|Center b Perpendicular 

O [vw] Geometric Center O (v] Tangent 

3 [Y] Node Xx Nearest 

<> [Y] Quadrant 2 [ Apparent intersection 

X- lw/] Intersection Y Parallel 


To track from an Osnap point, pause overthe point while in a 
command. Atracking vector appears when you move the cursor. To 
stop tracking, pause over the point again. 


Options... oK Cancel Help 


Los cuales son los tipos de señalizadores 
de ayuda cuando nos encontramos en algún objeto con nuestro cursor. 


Nota: Si no lo tienen configurado como se muestra aquí, es momento de hacerlo. 


Presionamos OK para terminar. 


Guardaremos estas configuraciones como Proyecto-1 


Para esto nos vamos a 


A al E A na = + > X% Drafting 8l Annotatio 


Search Commands , 


Save a copy of the drawing 


Drawing 
Save the current drawing to the 
default drawing (DWG) file format. 


Drawing to AutoCAD Web 8: Mobile 
Save the current drawing to AutoCAD 
Web 8: Mobile. 


Drawing Template 
Create a drawing template (DWT) file 
in which can be used to create a new 

drawing. 


Nombre 


Preview 

¿Ji Curso 2D Autocad 2018 

Drawing1.dwg 

Drawing2.dwg 

Práctica0.dwg 

Options 
Update sheet and view 
thumbnails now 
< > 
File name: Proyecto-1.dwg 


v]L_ sw] 


En el proyecto que realizaremos solamente dibujaremos las paredes. 


07.- Capas (LAYER) 
El comando es LAYER 


Se encuentra ubicadas en esta parte de la interfaz, ver: 


L. mo 


== 


Layer 
Properties =4 


Por defecto en Autocad se empieza a dibujar desde 
la capa Cero (0). 


Es la única capa que no se puede eliminar. 


Crearemos las Capas que requeriremos para nuestro proyecto, las Capas que indiquen (Por Defecto) 
(DEFAULT) son capas de Autocad y se encuentran fijas en la ventana de Capas (LAYERS). 


Las capas equivalen a Láminas transparentes en las cuales se colocar por ejemplo todo lo que son 
luces, en otra todo lo relacionado con aguas, etc. 


Comencemos a la creación de Capas (LAYERS) 


Tecleamos Layer 


LAYER 
VER. 
LAYERP 
YERCLOSE 


[E] LAYERNO 
LAYERPMODE 


y seleccionamos con clic izquierdo 
Esto nos hace aparecer la siguiente ventana, ver: 


Nota: También se puede abrir desde la barra principal, ver: 


2, 


Layer 
Properties 


Current layer: 0 O 


ama <=] SñxSSgS oz % 


Filters .. Name hs ¡las MP. Lineweig... Trans... . Description 


a Al Us + PDF_Images »- = E wh.. Continu... —— Defa... 0 


2: < ooo 


All: 2 layers displayed of 2 total layers 


Nota: Nunca tratar de cambiar las características de la Capa Cero. 
Crearemos una segunda capa. 


Para esto seleccionamos el ícono 


x 


ha 
y Emu 


Current layer: 0 


Filters 


Linetype  Lineweig... . Descripti 


.. Continu... —— Defa... 


ar PDF_Images 


En donde le colocaremos el nombre de ALERO y le asignaremos el color de código 30 


A Select Color 


Index Color True Color Color Books 
AutoCAD Color Index (ACI): 


Index color: 30 Red, Green, Blue: 255,127.0 


n MARA _]A ByLayer ByBlock 
mn. 


Color: 


y seleccionamos OK. 


Creamos otras Capas, la siguiente se llamará Ventanas y color Amarillo, como también puedo elegir 
el tipo de línea que se usará en esa Capa, su grosor, etc. 


Hemos creado con este método 5 Capas y cada una con sus características, ver: 


Current layer: 0 


kh ¡E 


Filters . Name Color  Linetype  Lineweig... 


All 0 E wh... Continu... 


Alero 30  Continu... 
MW 50  Continu... 


gr... Continu... 


Ventanas 


blue Continu... 


red  Continu... 


A RÍA AY 
LS LUIS LOL CIAO CIS IS LIS a 


SI 


. Continu... 


ROPERTI!É 


All: 7 layers displayed of 7 total layers 


Veremos los usos de los íconos de las Capas. 


Para crear capa nueva, para crear Capas Congeladas, para eliminar una Capa, para establecer la capa 
en la cual dibujaremos en el momento. 


Siempre la Capa Cero se encuentra activada. 


x y e 
Current layer: 0 Search for layer [0] 


a 


om |< < z Lx 


Filters <«  S.. Name , FE. L. P. Color  Linetype  Lineweig... . Descripti 


m E An 0 v E wh... Continu... —— Defa... 
ar Alero e 30  Continu... "0.35... 

wr WMentanas =2 50  Continu... == 0.30... 

gr... Continu... mmm 0.50... 

Continu... www 0,40... 


Continu... —— Defa... 


KM inver filter 


All: 7 layers displayed of 7 total layers 


Por ejemplo si deseo comenzar a dibujar en la Capa llamada Puertas, la selecciono con clic izquierdo 


y luego selecciono el ícono 


e inmediatamente en la barra principal se colocan las características de esta capa, ver: 


ByLayer 


= == ByLayer 


Insert “ Match 
" $ - Properties === ——————ByLayer 


Block + Properties y 


* O. F.. L. P. Color  Linetype  Lineweig... 


ar Ventanas 
ar Piso 


Baño 


5, All: 7 layers displayed of 7 total layers 


oen 


Seleccionaremos ahora la pequeña flechita 


Layer 
Propertie 


y se nos despliega la siguientes lista, ver: 


- 1 E Alero 

al Baño 

- 1 Ml PDF Images 
al Piso 

y ú NE 

j a KM Ventanas 


+ 
e 


En la cual aparecen todas las Capas que el dibujo posee. 
Nota: La capa Cero y la Capa PDF se encuentran por defecto en Autocad. 


Realizaremos ahora algunos dibujos para ver la utilidad de las Capas. 


Aplicaremos distintas Capas a estos objetos recién dibujados. 


Seleccionamos el o los objetos a los cuales queremos designarle una Capa específica, ver: 


Y automáticamente nos aparece: 


Polyline (2) 


E ByLayer 


si no fuera este el caso y 
no apareciera la ventana de arriba, nos tendríamos que ira 


Baño 


En PDF_Images 


Piso 
Puertas 


Ventanas 


y elegir desde aquí la capa que deseamos incluir este o estos 
objetos, ver: 


En el ejemplo introduciremos los objetos seleccionados a la Capa llamada Alero. 


Colocamos nuestro cursor sobre el nombre de la Capa deseada y automáticamente Autocad nos 
cambia de color el objeto de acuerdo al color de la capa y realizamos finalmente un clic izquierdo 
para asignar definitivamente el objeto a esa capa, ver: 


Mo 


Alero 


- a 
JImMEnsion 


notation y Baño 


M PDF_Images 


Piso 
Puertas 


Ventanas 


Seguiremos del mismo modo con los demás objetos, ver: 


mo 
Alero 
Baño 
M PDF_Images 
Piso 
Puertas 


Ventanas 


lages 


Piso 


Puertas 


Ventanas 


mo 
mo 
) 
Baño 
[| PDF_Images 
Piso 
Puertas 


Ventanas 


Layer 
Properties Za = A É » 


Block + 


Seleccionamos el objeto 


abrimos la lista de capas 


Alero 
Baño 
Ml PDF_Images 
Piso 
Puertas 


Ventanas ; Pr ó , 
y seleccionamos desde aquí la Capa Ventanas realizando un clic 


AÑ Ea? B 
Mo ES Match 


Alero 
Baño 

5 PDF_Images 
Piso 


Ventanas 


Ventanas 


y nuestro objeto u objetos quedan 
asignados a esa capa después de realizar el clic izquierdo. 


Si realizamos una selección en el siguiente ícono que se encuentra en la barra de ayuda E 


Nos aparecerá en nuestro espacio de trabajo el grosor real de la líneas con las cuales hemos dibujado 
o asignado previamente a nuestros objetos, ver: 


Layer 
Properties 


a Para Visualizar o No visualizar la Capa. 

E Sirve para congelar la Capa en todos los Puertos Visuales 
E Sirve para bloquear la Capa 

Ej: 

Apagaremos la lamparita a la Capa PISO, ver: 


Seleccionamos primero la capa PISO en la flechita, ver: 


Una vez desplegada la lista colocamos nuestro cursor sobre la Capa en cuestión, ver: 


mo 
Mo 


Alero 


Baño 


M PDF_Images 


Piso 
Puertas 


Ventanas 


Turn a layer On or Off ges 


Piso 
Puertas 


Ventanas 


y lo deslizamos hacia la lamparita 


al colocar el cursor sobre la lamparita nos aparece el interruptor 


de Encender o Apagar nuestra Capa, como la lamparita está en modo encendido no nos queda más 
que Apagarla realizando un clic izquierdo, ver: 


Automáticamente desaparecieron los objetos que pertenecían a dicha Capa, ver: 


Ahora con el mismo método ocultaremos la Capa Ventanas, ver: 


-0- dí Mi PDF_Images 
MA ica 
Turn a layer On or Off 


O 6 ÍÑ E Ventanas 


Han desaparecido los objetos de la Capa Ventanas 


Ahora usaremos la opción Congelar y lo realizaremos con la capa Baños, ver: 
Realizamos los mismos pasos que en la opción anterior con la diferencia que seleccionamos la 


opción Congelar E 


o $Ñ mo 
$ $ Mo 
$ $ E Alero 

5 Baño 


-_— 


0 y E PDF Images 


S m5Ñ o Puertas 
0- dí E Ventanas 


quedando una vez seleccionada la capa así, ver: 


Podemos apreciar que también los objetos que pertenecían a dicha capa desaparecieron. 


Y ahora le pondremos la última opción a la Capa Alero Cl 


Realizamos los mismos pasos que antes con la salvedad que ahora nuestro cursor está sobre el 
candado de dicha opción en la Capa correspondiente a Alero y le realizamos un clic izquierdo, ver: 


Puertas 


Lock or Unlock a layer 


Alero 


Baño 


M PDF_Images 


Piso 
Puertas 


Ventanas 


quedando el candado cerrado pero el objeto no desapareció de 


la escena, ver: 


Conclusiones: 
Las diferencias entre Ocultar y Congelar. 


Cuando se realizan proyectos de muchísimas Capas (30,70,80 capas) es mejor Congelar la capa que 
no se está usando con esto ahorramos recursos del computador (memoria RAM, Vídeo, etc). 


La colocación o activación del Candado es para bloquear la Capa y que no podamos borrar ninguna 
parte de ella mientras se encuentre visible en la Capa respectiva, por ejemplo puedo tener abierta 
la Capa de Alero y la Capa de Baños y he Bloqueado la Capa de Aleros, entonces puedo seguir 
trabajando en la Capa Baños y tener como referencia la Capa Aleros y sin tener que preocuparme 
por si altero o elimino algún objeto de la Capa bloqueada. 


Nota: En una capa bloqueada el color de las líneas aparece más oscuro o débil. 


Nota: El color que elijamos para una Capa es muy importante mantenerlo para cada objeto que allí 
se dibuje, pero existe la posibilidad de cambiar el color de un objeto que pertenezca a una 
determinada Capa. Autocad nos muestra en una pestaña cuando el color de un objeto es PorCapa 
o PorBloque, ver: 


ByLayer 


Significa que todos los objetos dibujados en la Capa Puertas serán de color rojo. 


Ahora cambiaremos el color de uno de los objetos de la Capa puertas a azul. 


Esto se realiza en la misma pestaña anterior, ver: 


me E 


Podemos apreciar que en la Capa Puertas-que es una Capa de color rojo ahora tiene un objeto de 
color Azul, pero Autocad_nes-avisa que existe sólo un cambio de color del objeto en esa Capa 
mediante la pestaña, la cual sólo muestra el color y no dice ByLayer (PorCapa). 


Para volver un color cambiado de un objeto al color que le corresponde por Capa, seleccionamos el 
objeto y nos vamos a la pestaña, 


mL 
seleccionamos la flechita y una vez desplegada la lista elegimos PorCapa. 
Blue 
ByLayer 
Ml 8yBlock 


DODOl 


O 7 


1 Jajajala 
TIE 
TT TT 


Index Colors 
El | MM 


More Colors... 


y listo el objeto vuelve a tener el color que le corresponde en dicha 
Capa. 


Si deseo eliminar una Capa sólo se puede realizar si no está en uso dicha Capa. 


Esto quiere decir que en la Capa que deseamos eliminar no debe haber existir algún objeto dibujado, 
mientras haya algún objeto la Capa no podrá eliminarse y Autocap mostrará la siguiente 


advertencia, ver: 
Nos vamos a 
Zy 


Layer 
Properties 


Current layer: Puertas 


Linetype 


N. Descripti 


PASS 


> 


All: 7 layers displayed of 7 tofal layers 


Luego seleccionamos 


Y nos aparecerá la siguiente advertencia: 


The selected layer was not deleted. 


The following layers cannot be deleted: 
» Layers O and Defpoints 
» The current layer 
» Layers containing objects 
» Xref-dependent layers 


seleccionamos la Capa a eliminar 


La Capa seleccionada no ha sido borrada. 


Las siguientes Capas no pueden ser 
borradas: 


Capa 0 y por Defecto 


La Capa en uso 
Capas que contienen objetos 
Capas que dependen de Xref. 


Nos vamos ahora al proyecto en cuestión: 


Crearemos algunas de las Capas que usaremos en este proyecto. 


Nota: Los muros celestes son de la Capa Muros sin Techar. Los Muros blancos son de la Capa Muros. 


Hemos creado cuatro Capas la de Muros sin Techar (Celeste) y la de Muros (Blanco), la de Alero 
(Naranja) y la de Puertas (rojo), con las siguientes características. 


Current layer: Muros sin techar Search for layer o) 


.n — e 


a mm |< £ y o Le 
Filters Color  Linetype  Lineweig... eS . Description 
E wh... Continu... —— Defa... 

20  ACAD |S... === 0,30... 
MM 255 Continu... mw 0.70... 


¿(EZ All Used Layers ” Alero 
ar Muros 


de di e o 


wr PDF_Images E wh... Continu... —— Defa... 
wr Puertas e red  Continu... ww 0,40... 


oia y 


All: 6 layers displayed of 6 total layers 


Ahora veremos lo referente a TEXTO en Autocad. 
Comando: TEXT (TEXTO SIMPLE) 
Comando: MTEXT (TEXTO MULTILÍNEA) 


Comando: STYLE (ESTILO DE TEXTO) 


Digitamos TEXT 


pra 


As TEXTEDIT 
A TEXT 


[6] TEXTSTYLE 


y seleccionamos TEXT (TEXTO) 
O podemos seleccionar el ícono que se encuentra en la Barra de Herramientas, ver: 
L] mm; LJ 
AE 
me asert Annotate  Paramet 


Standard 


Multiline 
Text 


y le realizamos una selección a la flechita y se 


Multiline 


Text * EN 2.5 


Ted y 
A Multilihe Text 


Proyecto-1* 
A Single Line ] 


Donde elegiremos para comenzar Single Line (Una Línea) 


Al seleccionar Una Línea nos aparece la siguiente información. 


Donde especificamos a donde queremos colocar el Texto. 


Si queremos partir desde donde se encuentra el cursor realizamos un clic izquierdo luego nos 
aparece 


PAE 


es ads 


En donde nos solicita la altura del texto, le 
pondremos el valor de 5, Enter. 


Luego nos muestra si queremos el texto con alguna rotación 


Si no lo queremos con rotación lo dejamos en Cero 


Y nos aparece, ver: 


una línea gris en donde comenzamos a escribir. 


Pueden apreciar que el tamaño de la letra se encuentra desproporcionado. 


Esto se debe simplemente porque le hemos puesto 
un tamaño de 5 en nuestro proyecto y esto significa 5 metros. 


Eliminamos la letra, en este caso conviene seleccionarla con cuidado y arrastrarla fuera del plano y 
allí realizar Supr. 


La altura del texto será de 0.25 y se ve así: 


pu Que es un tamaño aceptable. 


Nota: Crearemos textos en capas diferentes con tal de eliminar o modificarlo sin problemas. 
El texto de más arriba fue creado en la Capa Muros sin Techar, de allí el color celeste. 


Si deseamos modificar el Texto le realizamos doble clic izquierdo sobre él. 


o. 


Luego realizamos un clic izquierdo sobre el Texto resaltado (ver arriba) 


aparece un cursor que parpadea aquí y simplemente 
comenzamos a escribir el nuevo texto para añadirlo al anterior o a borrar el anterior y colocar uno 
nuevo. 


Para establecer el texto realizamos Enter dos veces. 


Los textos en Autocad se pueden tratar como cualquier objeto: 


Copiar, Mover, Rotar, etc. 


Ahora veremos el comando MTEXT (TEXTO MULTILÍNEA) 
Lo podemos digitar o ir donde se encuentra el ícono, ver: 


ALP 
Home msert Annotate 


A ¿7% Standard 
lá E 


a 


Find 


Multiline 


Ted ” [A] 0:25 


Ted y 
A Multiline Text = 


Proyecto-1* 


A Single Line ] 


Al seleccionar el comando anterior nos aparece, ver: 


C 


Species comen | aos 


Realizamos un clic izquierdo sostenido y 
deslizamos el ratón de tal forma de crear un rectángulo en el cual escribiremos, ver: 


Que es donde comenzaremos a escribir. 


y 


Autocad es un 


programa de dibujo 
técnico 


Haciendo clic izquierdo sostenido sobre la esquina inferior derecha podemos agrandar el espacio 
de escritura, ver: 


Nota: junto con lo anterior aparece en la barra de herramientas lo siguiente, ver: 


2 A Annotativ BA Arial = > (mM E 
nabo123 | raso123 MOI 2 A A y 
b E 0 a tay Justification 4 7 ici Columns Symbol Field | Spell | Edit 


Match 
Check Dictionaries e Text Editor 


Annotative — Standard 
Mask 


Style Formatting + Paragraph + y Insert Spell Check w Tools Options Close 


que sirve para realizar ajustes en el texto, muy parecido a lo que se realiza con Word. 


Crearemos algunos estilos de texto que podemos usar en nuestro proyecto. 


Para esto podemos digitar STYLE o clic izquierdo en: 


A: nia. 
[ Home asert Annotate Paramktt 


A 


Multiline 
Text 


esta pequeña flechita, ver: 


Current text style: Standard 
Styles: 
A. Annotative 


Font 
Font Name: 


Fr Arial 
Use Big Font 


Delete 
Size 
Annotative 
Match text orientation 
to layout 


Effects 
Upside down 


AaBb123| “7 


Vertical 


Aparece esta ventana. 
Hay dos tipos de plantillas para crear texto, Annotative y Standard. 

La plantilla Annotative es para cuando tengamos que plotear los planos que contengan texto. 
Usaremos Standard. 

Seleccionamos Standard 


Luego NEW (Nuevo) 


Le pondremos como nombre COTA 


y presionamos OK 


Font 
Font Name: 


“$ Arial 


Use Big Font 


Size 
[] Annotative 
atch text orientation 
to layout 


¡Al styles e 
[_] Upside down 


AaBb123 y E : 


Le hemos colocado, Arial, Cursiva y de altura 0.180 y seleccionamos Apply. 
Lo que hemos hecho significa lo siguiente: 


Las cotas que tenga nuestro proyecto tendrán estas características tanto en el tipo de letra como su 
tamaño. 


Proseguiremos dando más Estilo de texto para nuestro proyecto según la tabla siguiente, ver: 


| ESTILO DE 


NOMBRE DE 
ESTILO FUENTE FUENTE ALTURA 

Cota Aral Cursiva 0.180 
Detalles Dutch801 XBd BT | Extra Bold 0.300 
Leyenda Arial Normal 0.200 
Vanos_D Anal Normal 0.200 
Vanos_ST Anal Negrita 0.200 
Vanos_T Anal Negrita 0.300 
A New Text Style 

Style Name: — Detalles OK 


Font 


Fort Name: Fort Sy: 
[ir Dutch801 MBA BT y] | 
[7] Use Big Font 


Size 
[D Annotative 


[—] Match text orientation 
to layout 


Al styles 


AaBb123 


Apply, y así con todas las demás, ver: 


Font Name: 
[7] Use Big Font 


Size 
[] Arnotative 


[]] Match text orientation 
to layout 


= 
HC Upside down 


AaBb123 |” 


[7 Vertical 


Current text style: Vanos_T 


Styles: 
A - Font 
NES Font Name: 
Cota : 
Detalles Arial 
Leyenda Use Big Font 
Standard 
Vanos_D Size : 
Vanos_ST Annotative 
Vanos_T Match text orientation 
to layout 
ML Effects 


Font Style: Set Current 
Y Meca há New. 
Delete 
Height 
0.300 


Final mente así debe verse la ventana con todos los tipos de texto que usaremos en este proyecto. 


Current text style: Vamos_T 
Styles: 


A. Annotative 
Cota 
Detalles 
Leyenda 
Standard 
Vanos_D 
Vanos_ST 
Vanos_T 


All styles 


AaBb123 


Font 
Font Name: 


H Arial 
Use Big Font 
Size 
Annotative 


Match text orientation 
to layout 


Effects 
Upside down 


Backwards 


Width Factor: 
1.000 


Oblique Angle: 


Vertical 


Y seleccionamos CLOSE (CERRRAR) para terminar. 


Dónde puedo ver entonces los estilos que hemos creado para este proyecto. 


Aquí, desplegando esta pequeña flechita, ver: 


HEJaA*e 


ert Annotate 


ACTI 


Multiline 
Text 


ARGISEL 


Annotate 


7 Vanos_T 


Mate, AaBb123 |] AaBb123 
ext A 


Annotative Cota Detalles 


= AaBb123 | 2a8b123 |] AaBb123 
[—]Mop][2D Wire 


Leyenda Standard Vanos_D 


AaBb123 [f AaBb123 


Vanos_ST Vanos_T 


Manage Text Styles... 


Estilos de Texto que hemos establecido para nuestro 
proyecto. 


Si deseamos cambiar algún estilo de texto, realizamos lo mismo que cuando creamos uno, es decir: 


Desplegamos la pequeña flecha, 
A-h Sr ABRCEIS 
asert Annotate 


“ Standard 
Multiline Pe 
Text 


Elegimos la opción que deseamos cambiar 


Current text style: Vanos_T 


Styles: ea 
A. Annotative Fan Maita: Font Style: | Set Current 

a 7 Arial v! [Negrita v == 
Leyenda Use Big Font 
Standard Delete 
Vanos_D Size 
Vanos_ST [] Annotative Height 
text orientation 0.300 


Luego cambiamos los atributos 


Y seleccionamos finalmente Apply (Aplicar) 


Current text style: Vanos_T 
Styles: 
A. Annotative 

Cota 
Detalles E 
Leyenda Use Big Font 
Standard 
Vanos_D 
Vanos_ST 


Vanos_T Match text orientation 
to layout 


[maes 


AaBb123 


Ahora realizaremos algunas pruebas de texto en el proyecto, ver. 


Escribimos por ejemplo la palabra INGRESO 


Single Line 


Seleccionamos 


clic izquierdo 


Luego nos pregunta por la rotación del texto, introducimos 90 


Enter 


Y nos aparece 


la barra para la escritura 


Tecleamos con mayúsculas INGRESO 


Enter, Enter 


Ahora si deseamos colocar el texto ya escrito con el tipo de letra que le habíamos designado 
realizamos lo siguiente, ver: 


Seleccionamos el texto por medio de un barrido realizado con clic izquierdo presionado 


Soltamos el clic izquierdo 


Nos dirigimos a 


A 


Single Line 


y desplegamos la flechita 


> eS A AN — 
al E UE rd 
Ñ y El [| Center Centerline Mul 


HH - Mack 


A. Annotative Cota a A : 3 
Detalles Dimensions + Centerlines 


AaBb123 [ff AaBb123 ff] AaBb123 
Leyenda Standard Vanos_D 


AaBb123 [f AaBb123 


Vanos_ST Vanos_T 


Manage Text Styles... 


INGRESO 


Se aprecia que al colocar el cursor sobre el tipo de letra, esta aparece ya en el texto 


Realizamos un clic izquierdo entonces sobre el tipo de letra y luego Enter. 


Como verán el texto aparece con color celeste y esto se debe a que lo escribimos en la Capa de 
Muros Sin Techar. 


Entonces hemos decidido que sea de color blanco al igual que la Capa Cero. 


Seleccionamos nuestro Texto por medio de un barrido y después seleccionamos la Capa en cuestión 
y finalmente aplicamos un ESCAPE (ESC), ver: 


Muros sin techar 


Mo 


Alero 


M Muros 


Muros sin techar 
M PDF_Images 


Puertas 


Capa a elegir, le realizamos un clic izquierdo. 


SO 


- 
dl 


ro 
- 


m 
y 


tm 


luego para finalizar presionamos la tecla ESCAPE (ESC). 


O 

Y 

; 

Z 
3 


El texto ha cambiado de color y se encuentra en la Capa Cero. 


Nota: También podríamos haber creado una capa para solamente Texto o distintas Capas para los 
distintos Textos. 


Nota: Si queremos colocar varios textos con el mismo tipo de letra lo que hacemos es seleccionar el 
primer texto, copiarlo y luego modificarlo haciendo doble clic sobre él y si hay que rotarlo utilizamos 


el comando de Rotación Ol 


Ej: 


He copiado dos veces el Texto INGRESO original 


| 


INGRESO 


O 

S 

Y 

E 
EC 


INGRESO 


Luego selecciono el primero para rotar 


ESO 


" 
y 


- 
vd 


| INGRESO 


INGRESO 


selecciono el comando Rotar 


Hago doble clic izquierdo sobre este Texto 


INGRESO 


INGRESO 


y tecleo el nuevo Texto (SALA) esta vez si lo deseo con letras en minúsculas. 


sala] 


y Enter, Enter 


| INGRESO 


INGRESO 


Resultado. 


l COMEDOR 
Pueden probar cambiando todos los textos con letra Capital en 


mayúscula y el resto con minúsculas para que se vea así, ver: 


| Comedor 


Nota: Podemos seleccionar a la vez varios textos para cambiarlos al tipo de texto predefinido por 
nosotros, ver: 


Dormitorio 


Closet 
EJ 


Cocina 


¡Lavandería 
Comedor 
hs 
AaBb123 M AaBb123 


Annotative Cota Deté 
Detalles 


AaBb123 [] AaBb123 ff AaBb123 


Leyenda Standard Vanos_D 


AaBb123 f AaBb123 


Vanos_ST Vanos_T 


Manage Text Styles... 
BN Seleccionamos con clic izquierdo 


Y el resultado es: 


Dormitorio 


Closet 
3 


Cocina 


Lavandería 
Comedor 


Para fines prácticos sólo dejaremos en la Capa Cero el diseño de arquitectura y los textos los 
colocaremos en la capa llamada Texto-Fijo, ver: 


Ahora veremos TABLAS EN AUTOCAD 


Comando: TABLE (TABLA) 
Comando: TABLESTYLE (ESTILO DE TABLA) 
Comando: DATALINK (VINCULAR DATOS) 


Comando: DATALINKUPDATE ( ACTUALIZAR VÍNCULO DE DATOS) 


Ej: 


Tabla de vanos: 


CUADRO DE VANOS 70 
ELEMENTO ANCHO ALTO ALFAIZER 1.15 
Puerta 1 0.90 2.20 50 
Puerta 2 0.90 2.20 
Puerta 3 0.80 2.20 
Puerta 4 0.80 2.20 
Puerta 5 0.90 2.20 - 
Ventana 1 3.10 1.60 0.80 
Ventana 2 2.00 1.60 0.80 
Ventana 3 1.10 1.60 0.80 
Ventana 4 2.00 1.60 0.80 


Si prefieren seguir trabajando para crear las Tablas en el mismo proyecto lo pueden hacer en la 
parte superior del mismo, para experimentar lo que sucede, ver: 


Laranda ría 


Empecemos. 


Tecleamos TABLE 


E TABLE 

ES TABLEDIT 

EE TABLESTYLE 

[FE TABLET 

TABLEINDICATOR 

TABLETOOLBAR 
TABLEEXPORT 


o nos vamos a donde se encuentran los íconos para crear una 
TABLA, ver: 


» H Drafting BL Annotation Y Autodesk AutoCAD 2020 Proyecto-1.dwg  » eyword or phrase $1 A Signin A 
View 1 ¿ To o. 


Output 


c View s Co 5 pps ols 
y le 150-25 Pp T+ / = 1,0) Standard Y Tables Markup Anno. 
2 Use Current ta,” , AS 


Center Centerline Multileader 


A 
Multiline y Dimension 
Tee " ¡/h a HH + Mark 87 


y Dimensions y y Centerlines Leaders 


Annotate y después de que se abre la ventana seleccionamos TABLES. 


Realizando clic izquierdo sobre la flechita se nos abre la siguiente ventana, ver: 


Tables Markup Anno... 


nd 


Standard 


Aquí seleccionaremos donde dice Table, ver: 


8) Specfy insertion point 
O Spedify window 
Insert options 


(Start from empty table Column 8 row settings 


Columns: 
(O From a data link mM 5 
No data links found En 


(O From object data in the drawing (Data Extraction) Data rows: 


Preview = a 


Set cell styles 
First row cell style: 


Como pueden apreciar al lado derecho se muestra lo referente a la cantidad de Filas, Columnas y 
sus respectivas medidas de las celdas que determinaremos tenga nuestra primera Tabla. 


Colocaremos los siguientes valores en la ventana para realizar la tabla del ejemplo, ver: 


Tabla de vanos: 
CUADRO DE VANOS [70 

ELEMENTO ANCHO ALTO ALFAIZER 1.15 
Puerta 1 0.90 220 50 
Puerta 2 0.90 220 
Puerta 3 0.80 220 
Puerta 4 0.80 220 
Puerta 5 0.90 220 - 
Ventana 1 3.10 1.60 0.80 
Ventana 2 2.00 1.60 0.80 
Ventana 3 1.10 1.60 0.80 
Ventana 4 2.00 1.60 0.80 

+ + + + + 


250 2.00 200 200 


Insert Table 


Table style Insertion behavior 
HER FE o (6) Specify insertion point 
O specify window 
Insert options 
A ni Column ¿row settings 
5 a o Columns: Column width: 
_)From a data link Mm 5 z 63.5 z 
No data links found ER 
_) From object data in the drawing (Data Extraction) Data rows: Row height: 
15 S 1 =| Line(s 
[Y] Preview = A - (s) 
Set cell styles 
First row cell style: Title Y 
Second row cell style: Header v 
All other row cell styles: Data v 


Cancel Help 


Teniendo los valores de arriba seleccionamos en OK. 


Nos aparece en nuestro espacio de trabajo lo siguiente. 


Nos indica el punto de inserción de la Tabla, le daremos un clic izquierdo. 


Se aprecia que la Tabla no guarda relación de tamaño con el proyecto. 


Es por esta razón que se recomienda realizar las Tablas en otro dibujo presionando +, ver: 


Text y 


Proyecto-1* 


Drawing1 


TÍTULO, ENCABEZADOS, DATOS 


Si se realiza un doble clic izquierdo en cualquiera de las celdas de la tabla aparece los siguiente, ver: 


A E ronca MEA E 


None 
Insert Insert Delete Insert Insert Delete ñ Match Cell Top Center a 


Cell Locking — Data Format Block Field Formula 
Above Below Row(s) Left Right Column(s) ES Edit Borders ” - - 


Rows Columns Cell Styles Cell Format Insert 


En la cual aparecen opciones al igual que en Excel para realizar modificaciones más detallistas a 
nuestra Tabla. 


Para salir del modo Edición tipo Excel realizamos un clic izquierdo fuera de la tabla y esta vuelve a 
verse así. 


Y también la barra de Herramientas. 


25% Standard uz] 1s0-25 EN A y Tables Markup Anno. 
A lA - a E , Y ] 


FA e 
gLz Use Current 
Multiline 2 Dimension Y MN Center Centerline Multileadel 


2 = H- 1H - Mark 


y Dimensions + y Centerlines Leaders 


Pero volvamos a la Tabla del tipo Excel, ya que en este modo podemos introducir los datos en ella. 


Realizando doble clic izquierdo en cualquiera de las celdas aparece 


Y luego si realizamos otro doble clic izquierdo en la celda en la cual queremos introducir el primer 
dato aparece 


Y la barra de herramientas se transforma nuevamente, ver: 


a A Amnotative BIA mal Y [AL ¿Z BullésandNumbering» == (mM ABC [Z More * 
a E AN — Ap au7p Qe 
E y 0 yBloc ; 


Match Justification Columns Symbol Field | Spell| Edit Finde: Close 
z : k r E Check Dictionaries Replace Text Editor 


Annotative — Standard 
A vask 


Style Formatting Paragraph Insert Spell Check — w Tools" Options Close 


Y comenzaremos a escribir: 
Ej: 


REGISTRO DE NOTAS AUTOCAD 


PA 
REGISTRO DE NOTAS AUTOCAD 


Nota: con la nueva barra de herramientas podemos realizar cambios como lo haríamos con Excel, o 
Word, en cuanto a Tipo de letra , color, centrados, etc. 


Realizamos clic izquierdo afuera para salir del modo Excel y así poder seleccionar otra celda y escribir 
otra información, si lo deseamos o si no sólo movemos alguna de las flechas de nuestro teclado para 
avanzar o cambiar a otra celda, ver: 


REGISTRO DE NOTAS AUTOCAD 
NOTA2 


Nota: para escribir y desplazarse a otra celda simplemente se usan las flechas al igual que en Excel, 
todo esto mientras se encuentre en modo Edición, ver: 


PATA 
REGISTRO DE NOTAS AUTOCAD 


Puedo seleccionar al igual que Excel y hacer una copia, ver: 


REGISTRO DE NOTAS AUTOCAD _ 
aaa 


Selecciono con clic izquierdo la celda y luego con clic izquierdo cojo la flecha y la corro hacia abajo, 
ver: 


¡Mi 0 STRO DE NOTAS AUTOCAD _ 
[cónico [nora |  norÑz_ | nora [ Promebio | 
| [amor | 


En general los comandos son los mismos que los de EXCEL. 


Nota: Cuando ya tenemos una celda seleccionada con doble clic izquierdo y tenemos que ir a otra 
celda para introducir otro dato no es necesario realizar un doble clic izquierdo nuevamente, basta 
con realizar un solo clic izquierdo en el borde inferior de la celda para que esta quede seleccionada. 


Podemos también copiar tablas desde Excel. 


Una vez realizada la tabla en Excel la copiamos, nos vamos a Autocad y en la pestaña HOME al final 
hay un Ícono de Paste (Pegar), en la versió Autocad 2020 se encuentra en la pestaña siguiente, ver: 


Ed 5 la 


Utilities Clipboard View 


E 


Clipboard 


Ba Paste 


cl 


Ea, Paste as Block 


3 


luego seleccionamos la flecha 


Paste as Hyperlink 


Paste to Original Coordinates 


y elegimos esta opción PASTE SPECIAL 


Y nos aparece esta ventana 


Pegado especial 


Origen: —Hoja1!F1C1:F4C3 Aceptar 


Como: Cc " 
(0) Pegar A 
Imagen (metarchivo) 
/ Mapa de bits C Mostrer 
O) Pegar vínculo | Picture (Enhanced Metafile) como icono 
Entities 


Elegiremos la opción , ya que nos permitirá interactuar con esta tabla en Autocad. 


Una vez seleccionado nos aparece 


Na | 


Realizamos un clic izquierdo 


y la tabla de Excel nos aparece. 


Si deseamos por ejemplo colocar menos decimales tanto en la Tabla de Excel como en la que 
realizamos en Autocad debemos hacer lo siguiente, ver: 


Doble clic izquierdo en la celda 


Luego nos vamos a 


Data Format 


” 


ormat seleccionamos la flechita 


a / 


Data Format c Field  Formu 


” ” 


Angle 


Currency 

Date 

Decimal Number 
General 
Percentage 

Point 

Text 

Whole Number 


Custom Table Cell Format ... 


y seleccionamos la última de las opciones 


Se nos abre la ventana siguiente 


y desde aquí controlamos los decimales querdeseamos 
para esa celda, teniendo por supuesto seleccionados previamente DECIMAL NUMBER y DECIMAL 


Y finalmente presionamos OK 


Para repasar crearemos nuestra Tabla de vanos. 


Tabla de vanos: 


CUADRO DE VANOS 70 
amoo ao 00 


Comencemos: 


Nos vamos a ANNOTATE 


Annotate 


$1 £ Signin 
1SO-25 A “¿llo 5) Tables Markup Anno... 
L MM Use Current 

HH + 


Dim 


e, 
Dimension 


E Standard 
ln 


NE -bdtract Data 
Table 


¿El e Link Data 


egimos y nos aparece la siguiente ventana en la cual 
colocamos los valores siguientes, ver: 


A rt Table 


Table style Insertion behavior 
Standard 085) (9) Specify insertion point 
Spedify window 
Insert options 
(9) Start from emply table roles E 
¡O From a data link 63.5 
No data links found El 
¡O From object data in the drawing (Data Extraction) 5: Row height: 
1 
Preview [== Line(s) 
Set cell styles 
ea E 
: 
Second ce ste: Hed Y 
[bate | Deia | Al other ron cel ss: Data y 
Data 
oK ¡Cancel H 


y presionamos OK 


Nos aparece en Autocad una Tabla desproporcionada respecto a la escala del proyecto, ver: 


NES 


deseleccionar la Tabla. 
Debemos reducir entonces el tamaño de la Tabla. 
Para esto nos vamos a y elegimos 


dt > - L% Drafting 8 


A A 
Annotatex, Parametric View Mi 
A 


EN 
Y 


Line Polyline Circle 


Ol ¡a 


M 


Draw 


Nuestro cursor se transforma en un cursor cuadrado 


E ET LIA E AR 


con el 


realizaremos un clic izquierdo sobre nuestra Tabla y después Enter, ver: 


realizamos clic izquierdo para 


cual 


E nos aparece que 
especifiquemos/él punto base y con nuestro cursor en cruz seleccionamos por ejemplo el vértice 
izquierdo inferior. 


E 


zz y nos aparece la siguiente 
información que significa el factor de escala a la cual deseamos reducir la Tabla, en este caso 
colocamos 0.01 y presionamos Enter. 


Así se ve ahora el proyecto y la Tabla. 


Realizamos ahora sólo un Acercamiento de la Tabla, ver: 


Y comenzaremos a colocar las dimensiones que se nos pide para confeccionar la Tabla. 


CUADRO DE VANOS | 70 
amar : 
50 


Y presiono sostenido la tecla CTRL y la tecla 1 (no del panel de números de la derecha sino el 1 de 
los números que se encuentran bajo las teclas de las funciones del teclado) realizado esto aparece 


Table 


General 


Transparency ByLayer 


By Row/Column 
Title 
Column style (none) 
Cell width 2,54 
Cell height 0.11 * 
Alignment Middle Cénter 
Background fill None A 
Border color ByBlock 
Border lineweight ByBlock 
Border linetype ByBlock 
lorizontal cell margin 0.015 
tical cell margin 0.015 
Cell locking Unlocked 
Cell data link Not linked 


: luego en esta ventana realizamos las 
.f . Y > 
modificaciones. Comenzaremos por la altura (height) que se nos pide es 0.7. 


Seleccionamos con clic izquierdo y colocamos 0.7 luego Enter y después clic izquierdo afuera de la 
Tabla con tal de poder seleccionar la siguiente celda a modificar. 


x 

h NS 

be General 

Transparency ByLayer 
Cell 
By Row/Column 
Title 
(none) 
2.54 
0.7 
t Middle Center 
kground fill 
der colo 


Unlocked 
N z% 


- EA Luego 
seleccionamos una de las celdas de encabezado dando doble clic izquierdo y le damos el valor 
solicitado de 1.15, ver: 


No selection 


General 


— - ACAD IS002W100 


ByLayer 
ByLayer 
o 


3D Visualization 


Material ByLayer 


Plot style 


Realizamos lo mismo para la tercera medida de celda, pero en este caso como son tanto filas como 
columnas debemos seleccionar todas las celdas que van a tener esta nueva medida, ver: 


Table 


General 
Transparency ByLayer 
Cell 
By Row/Column 
Data 
Column style (none) 
Cell width 0.635 
Cell height 0.09 
Alignment Top Center 


Background fill None 


Border color ByBlock 
Border lineweight ByBlock 
AS ByBlock 
Horizontal cell margin 0.015 
Vertical cell margin 0.015 

Cell locking Unlocked 
Cell data link Not linked 


Command: _.undo Current settings: 


Luego utilizando la flecha de aquí 
arriba, ver: 


Table 


General 


Transparency ByLayer 


By Row/Column 
Data 
(none) 
0.635 
Cell height 0.09 
Alignment Top Center 
Background fill None 
Border color ByBlock 
Border lineweight ByBlock 
Border linetype ByBlock 
Horizontal cell margin 0.015 
Vertical cell margin 0.015 
Cell locking Unlocked 
Cell data link Not linked 


Command : 


y realizamos un clic izquierdo para establecer la selección, vet 


Entonces introducimos el valor 0.5 yen la ventana y Enter, ver: 


Unlocked 
Not linked 


Ahora que tenemos lista la Altura (height) realizamos lo mismo pero con el Ancho (wide) 


250 2.00 2.00 2.00 


x 
h Table 
$ General 
Transparenc 
Ce 


PROPERTIE 


a 


x 
hu Table 


ze General 


Top Center 
None 


By 
0.015 
0.015 
Unlocked 
Not linked 


Y ahora colocamos en la ventana el valor 2.0, Enter. 


ByLayer 


By Row/Column 
Data 
(none) 

2 

05 

Top Center 
None 
ByBlock 
ByBlock 
ByBlock 
0.015 
0.015 
Unlocked 
Not linked. 


y realizamos un clic izquierdo 
a fuerá de la Tabla para establecer la modificación, ver: 


No selection 


M ByLayer 
0 
—- — - ACAD_IS002W100 
1 

ByLayer 
ByLayer 
0 


ByLayer 


None 


Cerramos aquí para ocultar la ventana. 


Ahora selecciono toda mi Tabla y la muevo hasta el proyecto con el comando Mover >] ver: 


Ahora veremos los Estilos de Tablas 


Com: TABLESTYLE 


Digitamos TABLESTYLE o nos vamos a donde se encuentra su Ícono, ver: 


A COPE 


Annotate 


A ABC [A] s 5 y O Tables Markup Anno... 
xt O Y 


27 MM Use Current 


Multiline Dimension 


Tet [A] 03 H- IAH - 


Dimensions + 


Standard 
hn E Extract Data 
ue Link Data 


Tables 


Nuevamente realizamos otro clic izquierdo ahora sobre esta flechita, ver: 


Y nos sale la siguiente ventana, ver: 


Current Tablestyle: Standard 
Styles: Preview of: Standard 


Crearemos entonces un nuevo Estilo de Tabla, para esto seleccionamos Standard y después NEW 
(Nuevo). 


Nos aparece esta otra ventana 


New Style Name: 
opy of Standard 


Start With: 
Standard 


Le pondremos el siguiente nombre: 
ESTILO1 y presionamos Continuar 
Y aparece esta ventana, ver: 


Starting table Cell styles 
Select table to start from: Data 


General General [Tex 


Table direction: Properties 
Fill color: 


Alignment: 
Format: 
Type: 


Margins 
Horizontal: 15 


Vertical: 15 


Merge cells on row/column creation 
Cell style preview 


[ Data | 


oK Cancel 


Proseguimos: 


Comenzaremos con la Ficha: DATOS 


Starting table Cell styles 
Select table to start from EE [Data 


al General Tex 


Table direction: Properties 
Fill color: 


Alignment: 


Title 


[Data [| Data | 
[—Bsta [| Bsta | 
[— Data | Deia | 
[Dotes [ Deia | 
[Data [| Data | 
[Data [ Data | 
[Buña [ Bus | 


Aquí cambiaremos Format: a TEXT y también cambiaremos los siguientes parámetros, ver: 


A New Table Style: ESTILO1 


Starting table Cell styles 
Select table to start from: ER EZ [Data ENE 


G General Tex Borders 


O None Y 
Middle Center v 
Tex 
Data v 
0.1 
Vettical: 0.1 


Merge cells on row/column creation 


Cell style preview 


Starting table 
Select table to start from: 


General 
Table direction: 


y realizaremos los siguientes cambios, ver: 


Starting table Cell styles 
Select table to start from: Data 


General General| Text 
Table drection Properties 
Text style 


Text height 
Text color: 


Text angle: 


Luego pasamos a la otra pestaña, ver: 


Starting table 
Select table to start from: 


General 
Table direction: 


Starting table 
Select table to start from: 


General 
Table direction 


Starting table 
Select table to start from 


General 
Table direction: 


Header | Header | Header 


Cell styles 
Data 


General | Text | Borders 
Properties 
Lineweight: 
Linetype: 
Color: 
Double line 
Spacing 


8/8/68] | 


Apply the selected properties to borders by clicking 


the buttons above. 


Cell style preview 


Color: 
Double line 


Displays cell styles already fo 


Tile 

1 ByBlock vw 
[Create new cel style 

[Manage cell styles prCc 


Calor O Yellow y 
Double Ine 
Spacing: (0.045 


a ||a/|a (5=1Pf=1M/63) 


Apply the selected properties to borders by clicking 
the buttons above. 


Cell style preview 


ok Cancel Help 


y realizamos los siguientes cambios: 


Starting table 
Select table to start from: 


General 
Table direction: 


Fill color: 


Alignment 


Format: 
Type 


Margins 
Horizontal: 15 


Vertical 15 


Merge cells on row/column creation 
Cell style preview 


oK Cancel Help 


Elegimos la pestaña GENERAL y aplicaremos los 


siguientes cambios, ver: 


Starting table Cell styles 
Select table to start from: EE Header BE 
General Text , | Borders 


Properties 
Fill color: 


General 


Alignment: 


Format: 


Starting table Cell styles 
Select table to start from: Header 
General Text Borders 
Properties 
Tex style 


Text height 


Text color: 
Header | Header | Header Tent angle 


Y realizamos los cambios siguientes, ver: 


Starting table Cell styles 
Select table to start from: Header 


General General | Text 


Table direction: Properties 
Text style 


Text height: 
Text color: 


Text angle: 


Pasamos a la siguiente pestaña 


Starting table Cell styles 
Select table to start from: Header 


ad General | Text | Borders 


Table direction Properties 
Lineweight: 


Linetype: 
Color 


[7] Double line 
Spacing 


8a//0/ |] /8) [65] [8 


Apply the selected properties to borders by clicking 
the buttons above. 


Cell style preview 


y realizamos los cambios siguientes, ver: 


Starting table Cell styles 
Select table to start from: Header 


al General | Text | Borders 


Table direction Properties 
Lineweight: 


Linetype: 


Y] Double line 
Spacing: 


Ahora seleccionamos la flechita nuevamente y elegimos TITLE 


Select table to start from: 


General 
Table direction: 


Alignment: 
Format 
Type: 


Margins 
Horizontal: 15 


Vertical 15 


Merge cells on row/column creation 


Cell style preview 


Starting table 
Select table to start from: 


General 
Table direction: 


Luego pasamos a la siguiente pestaña. 


Fill color: 


Alignment: 


Seleccionamos GENERAL y realizamos los 


Starting table 
Select table to start from 


Starting table 
Select table to start from: 


Starting table 
Select table to start from: 


General 
Table direction: 


Cell styles 


General| Text 
Properties 
Text style: 


Text height: 
Text color: 


Text angle: 


Cell styles 
Title 
General | Text | Borders 
Properties 
Lineweight: 
Linetype: 
Color: 
Double line 
Spacing: 


8] (8) [68] [82] [65] [8] 


Apply the selected properties to borders by clicking 
the buttons above 


Cell style preview 


oK 


y realizamos los siguientes cambios. 


y realizamos los siguientes cambios. 


Starting table 
Select table to start from. 


General 
Table direction: 


Y] Double line 


[ea 2 E al la 


Apply the selected properties to borders by clicking 
the buttons above. 


Cell style preview 


Para finalizar seleccionamos OK. 


Nos aparece 


Curent Tablestyle: ESTILO 
Stles: Preview of: ESTILO1 
| ESTILO1 

Standard 


seleccionamos CLOSE (Cerrar) 


Empezaremos a escribir en la Tabla. 


Seleccionaremos la casilla Título y le pondremos TABLA DE VANOS 


TABLA DE VANOS] 


Enter, y clic izquierdo 


TABLA DE VANOS 


Escribiremos los Encabezados según el ejemplo de abajo, ver: 


CUADRO DE VANOS 


runa | o | 20 |] 
ruenaz | os0 | am |] 
Fiona | os0 | em |] 
Fuenaa | os0 | 20 |] 


Faena | 090 [220 [>] 


Seleccionamos la primera casilla con doble clic izquierdo y comenzamos a escribir ELEMENTO, luego 
para escribir en la casilla siguiente a la derecha tecleamos la flecha Derecha de nuestro teclado y 
escribimos el siguiente encabezado (ANCHO) y de este mismo modo a las siguientes celdas o casillas. 


TABLA DE VANOS 


Ahora escribiremos los Datos según el ejemplo mostrado más arriba. 


Se realiza del mismo modo, realizamos doble clic izquierdo sobre la primera casilla de Datos Y 
VAMOS ESCRIBIENDO LOS VALORES MOVIENDO LA FLECHA HACIA ABAJO O A LA DERECHA O 
IZQUIERDA SEGÚN SEA EL CASO, hasta completar la Tabla, ver: 


Una vez completada la Tabla aplicaremos el Estilo de Tabla. 


Primero se selecciona toda nuestra Tabla por medio de un clic izquierdo sostenido y realizando un 
barrido, ver: 


+ Tables Markup Anno. 


HT HH > 


Dimensions + 


Desplegamos la flechita 


Standard 


a El Extract Data 
Table 


(0:47 pp Link Data 
Tables 


Seleccionamos en STANDARD 


Standard 


ESTILO1 


Manage Table Styles... 


y finalmente seleccionamos ESTILO 1 


Nuestra Tabla ahora aparece así. 


TABLA DE VANOS 


Pueden apreciar que las letras y números salen de tamaño pequeño. 


Si desean agrandar se realiza lo siguiente, ver: 


Se realiza un doble clic izquierdo sobre la celda que queremos transformar: 
Ej: 


Seleccionamos la celda en donde dice TABLA DE VANOS 


Realizamos nuevamente un doble clic izquierdo en la misma celda, ver: 


Y nos cambia al modo de edición de texto, ver: 


Seleccionamos en forma de barrido el Texto con clic izquierdo sostenido de modo que se vea en un 
azul de selección, ver: 


Luego arriba en la barra de herramientas cambiamos el valor mostrado a 0.3 haciendo clic izquierdo 
e inmediatamente escribiendo el nuevo valor y ENTER, ver: 


Annotative 
AaBb123 | AaBb123 [E 


Vanos_ST Vanos_T a Mask 


Annotative 


0.3 


> e 


. Mask 


Se nos muestra lo siguiente. 


TABLA DE VANOS 


Luego realizamos un Enter y luego un clic izquierdo fuera de la Tabla y nos queda, ver: 


TABLA DE VANOS 


Para ¿ambiar los Encabezados de tamaño realizamos lo mismo pero sólo es necesario hacerlo en la 
priméra casilla, ver: 


Realizamos el doble clic izquierdo 


lo seleccionamos por barrido de clic izquierdo sostenido 


Luego arriba cambiamos el valor por 0.2 


A Annotative 


0.2 


Mask 


y Enter y clic izquierdo afuera. 


Ahora para cambiar el tamaño de toda la fila llamada Encabezado realizamos lo siguiente, ver: 


Seleccionamos la primera celda con un doble clic izquierdo. 


Manage Output  Add-ins 


Luego con este cursor vamos realizando clics izquierdos en cada una de las celdas en las que 
queremos cambiar el tamaño, ver: 


BLOQUES. 

Los bloques son objetos dibujados como plantas, camas, inodoros, luces, etc. 
Los bloques hoy en día están hechos. 

Los descargaremos desde Internet. 


Cómo se crea un bloque. 


Comando: BLOCK (BLOQUES) 


Comando: INSERT (INSERTAR BLOQUES) 


Bloques Dinámicos 
Comando: BEDIT (EDITOR DE BLOQUES) 


También podemos ir a la barra de herramientas y encontrar el ícono de Bloques, ver: 


Home Insert  Annotate 


Ea Y L4 Y ÁS 


Insert Edit Create Define Manage Block 
z Attribute Block  Attributes Attributes Editor 


Block + Block Definition + 


Para aprender a crear bloques haremos lo siguiente. 


En la misma sesión de Autocad que tenemos nos iremos a: 


> TE Drafting 8l Annotatic 


mua Drawing 
fe Start a new drawing with a selected 
drawing template file. 


Sheet Set 


e Template 

Nombre 

¡Di PTWTemplates 

¡e Shectsets 

[LJ acad -Named Plot Styles. dut 
Eecad -Nomed Plot Seytes30. dut 
Bacadidot 

hijacad30. dot 

[E ocadiSO -Named Piet Styles.dwt 
ÍiJacadiSO -Named Plot Styles3D.dwt 


Files cltype: [Drawing Template Cd) 


y seleccionamos acadiso.dwt 


Los bloques deben ser creados en Capas, no se utiliza la Capa O (Cero) 
Crearemos un bloque de una puerta. 


Dibujamos un rectángulo de 60 x 100 


Le dibujamos una perilla o manija. 


Ahora definimos la Capa que pertenecerá este bloque o los bloques. 


Para esto seleccionamos 


y 


Layer 
Properties 


y se nos abre la ventana siguiente. 


Current layer: 0 


, Color  Linetype  Lineweig... Trans... N. Description 
ME wh... Continu... —— Defa... 0 a, 


2 All Used Layers 


All: 1 layers displayed of 1 total layers 


En donde creamos una nueva Capa llamada PUERTA 


g 
« 5 “% O, F. L. P. Color  Linetype  Lineweig... Trans... 
ya 


n= All . 0 


0 
(E2 All Used Layers LA RUERIA 


5 AM2 displayed of 2 total layers 


Y le damos un color y Cerramos. 


Seleccionamos toda nuestra puerta y le asignamos la Capa PUERTA, ver: 


. 
yA 
Layer 
Properties 


Ss 
A AA 


Layers w 


Una vez dibujado nuestro objeto que va a ser un Bloque, tenemos que transformarlo en un bloque, 
ver: 


Podemos digitar el comando o irnos al ícono, ver: 


LS 


SY 
Insert Edit Create Define Manage Block 
k Attribute Block  Attributes Attributes Editor 


Block + Block Definition + 


Seleccionaremos” (Crear Bloque) 


Define 
Attributes 


ZN Create Block 
y 


TA Write Block 
) 


2 Una vez desplegada la lista elegiremos la primera opción ya que el bloque 
pertenece a una Capa específica, ver: 


Se nos abre una ventana. 


Behavior 
DAmmotative 
Match block oñentation 
to layout 
(Scale uniformy 


¡Allow exploding 


Name: 
[puerta 
Base point 
Spectiy On-screen 


103 Pick point o) Match block orientation 
to layout 


Scale uniformiy 


Allow exploding 


Luego seleccionaremos Pick Point 


Que corresponde al punto de inserción, nos vamos a nuestro objeto, ver: 


y especificamos este punto de inserción. 


Name: 
PUERTA1 


Base point 


Pick point latch block orientation 


X: 3298.763426555733 ORetai e 
Y: [2274.404549754811 (8) Convert to block 

(O Delete 

¿A No objects selected 


Allow exploding 


Description 


Hyperlink.... 


Open in block editor 


Luego seleccionamos la opción la cual 
selecciona al objeto que va a ser un Bloque, ver: 


Al seleccionar la opción nuestro cursor cambia a un cursor cuadrado, ver: 


con el cual realizaremos una selección tipo barrido de la 
siguiente forma, presionamos el clic izquierdo y lo mantenemos presionado y realizamos el barrido 
hasta seleccionar todo el objeto, ver: 


Enter. 


Y nos aparece la puerta aquí, ver: 


PUERTA1 
Base point Objects 
Specty On-screen Specify On-screen 
EX, | Pick point 
X:  |3298.629839412745 
Y: [2273.853901177075 
Z: |0 


Settings 
Block unit: 


Milimeters 


Hypertink... 


Open in block editór 


DELETE es para eliminarlo. 


Soltamos el clic izquierdo 


Behavior 


Annotative 


Match block orientation 
to layout 


Scale uniformly 


Allow exploding 


DESCRIPTION (DESCRIPCIÓN): Podemos colocarle por ejemplo 


Finalmente nuestra ventana debería verse así: 


Name: 
PUERTA1 


Base point 
Specify On-screen 
m3 Pick point 
1 |[3298.629839412745 
Y: [2273.853901177075 


2 0 


- Ml 
Objects 


Specify On-screen 
+4 | Selectobjects — |-4E 
O Retain 
(8) Convert to block. 
O Delete 


Behavior 


Annotative 


Match block orientation 
to layout 


Scale uniformly 


Allow exploding 


: Puerta de madera tamaño 60 x 100 


2 objects selected 


Description 
Puerta de madera de 60x 100 


y realizamos un OK 
Para comprobar nuestro bloque haremos lo siguiente. 
Lo borraremos de nuestro espacio de trabajo, ver: 


Luego seleccionaremos el ícono 


Edit Create 
Attribute Block 


Block + 


Create 


Attribute” Block” 


PUERTA1 


Recent Blocks... 


Blocks from Other Drawings... 


Y si seleccionamos PUERTA1 


nos aparece nuestro cursor pegado al bloque para que lo 
coloquemos con un clic izquierdo donde lo deseemos, ver: 


quedando así. 
Nota: podemos insertarlo las veces que se requiera. 


Como la opción de este bloque fue si recuerdan de tener la posibilidad de ser explotado podemos 
modificarlo. 


Lo seleccionamos y activamos el comando EXPLODE 


Modify + 


Y podemos así llevarlo hacia otra Capa si así lo deseamos o 


cambiarle la forma o dimensiones. 


Insertaremos ahora Bloques en nuestro proyecto. 


Como ya dijimos hoy en día no es necesario crear Bloques ya que en Internet se encuentran para 
descargar en forma gratuita. 


En esta ocasión podemos descargar los bloques aquí, ver: 


Una vez descargado el archivo se descomprime y se guarda en vuestra carpeta destinada a Bloques 
de Internet. El archivo está en formato DWG y para usarlo simplemente realizamos doble clic 
izquierdo y se nos abre una pestaña más en nuestro espacio de trabajo y usamos este bloque como 
se explicará más abajo. 


Una vez descargados realizamos lo siguiente, ver: 


Nos vamos a donde tengamos la carpeta con los bloques guardados, por ejemplo, 


ES bLOQUES 2.dwg Realizamos un doble clic izquierdo sobre el archivo. 


Y en nuestra interface ahora aparece así, ver: 


ca Ss 5 MM pa Underlay Layers LA Recognize SHX Tex 
di Por .un . 
E iS , 4 Recognition Settind] 
Insert Edit Create Define Manage Block Attach Clip Adjust [2 "Frames Eo Z 9 
Ñ Attribute Block — Attributes Attributes Editor [97 Snap to Underlays ON + 


Block + Block Definition + Reference y y 


X bLOQUES 2 


1D Wireframe] 


O sua a ua a: 
2no0000:< 
ho=w=..1.: 


Fr 


y? 
05 
$0 
o. 
0% 
o 


NY se De AUD 


mus fo09o 
DOO sm e 


008400 484008 
US 

am e E 
AD Somo 
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- a mv sm DOS 29009 o0X mm 
ed Es) «ps: 00%Y 
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e. dntiiileme.jo 59099060070 
Dar oonooo.oos 


BOINA E: 


Nuestro proyecto y la plantilla de los bloques, ver: 
Para copiar un bloque y pasarlo a nuestro proyecto realizamos lo siguiente, ver: 


Selecciono en forma de barrido con clic izquierdo mantenido presionado,el bloque, ver: 


_—_— luego mantengo presionada la tecla Ctrl e inmediatamente 
presiono también la tecla de la letra c 


Luego me voy a nuestro proyecto, ver: 


oyecto-1* x bLOQUES 2* 


Elijo el lugar donde quiero colocar el bloque, ver: 


Ñ 


1] y presiono y mantengo 
presionada la tecla Ctrl e inmediatamente también presiono la tecla de la letra v, ver: 


Y 


IN 
(48 '£ 
pl eE Ele 
: E If 58 


y clic izquierdo para terminar. 


Si el bloque fuera demasiado grande para nuestra escena lo podemos reescalar usando el comando 


Reescalar El 


Para esto los seleccionamos por medio como ya sabemos, un barrido. 


Luego de tener el bloque seleccionado activamos el comando Reescalar y nos aparece, ver: 


Nos pide que coloquemos el punto base, elegiremos 
el centro del bloque para colocar nuestro cursor y realizar un clic izquierdo, ver: 


Nos aparece ahora que coloquemos el factor de escala le colocaremos 0.5 de tal forma de achicar 
el bloque en un 50% y presionamos Enter para terminar, ver: 


Nota: También podemos reescalar presionando primero el ícono de Reescalar y posteriormente con 


el cursor cuadrado tocar el bloque con clic izquierdo luego Enter e introducir el factor de escala y 
posteriormente otro Enter. 


Ahora veremos lo que se llaman los Bloques Dinámicos, que son las Puertas y Ventanas. 
Se utilizan cuando un mismo objeto o clase de objeto cambia de tamaño en un proyecto. 


Para solucionar esto realizaremos los siguiente. 


Empezaremos a crear una ventana como Bloque Dinámico, la empezaremos a dibujar directamente 
en nuestro Proyecto, ver: 


Dibujamos un rectángulo de 3 x 0.25 [ancho de la pared) y le pondremos una línea por el medio, 
ver: 


La línea de en medio le daremos un grosor de 0.30mm. 


Ahora seleccionaremos toda nuestra ventana y le asignaremos la Capa que pertenece a las ventanas, 
ver: 


Text Dimension 


Annotation 


Recuerden que después de seleccionar por barrido nuestra 
ventana nos vamos a la flechita y una vez desplegada la lista seleccionamos la Capa Ventanas y listo 
el objeto queda asignado a esa Capa. 


Como comenzamos a crear el bloque de la ventana 1 esta tiene la medida siguiente 3.1 x 1.6 de 
altura pero en este caso no consideraremos la altura que nos encontramos en un proyecto 2D. 


La medida del bloque que realizamos tiene 3 de ancho en vez de 3.1. 


Para corregir esto alargaremos nuestra ventana. 


Primero seleccionamos nuestra ventana por medio de un barrido, ver: 


[e] 
speciyoppetecomeror ls 


soltamos el clic izquierdo 


Y digito la medida en la cual tengo que alargar la ventana en este caso digito 0.1 y Enter. 


La ventana ahora tiene 3.1 de ancho, ver: 


Pero nos dimos cuenta de que el grosor de la ventana excede al de la pared que habíamos 
considerado de 0.25 de grosor y que realmente tiene 0.2. 


Realizamos lo mismo que antes, seleccionamos nuestra ventana. 


Nota: Lo anterior lo realizamos para ejercitar el alargamiento o estrechamiento de un objeto, en 
términos prácticos se aconseja dibujar con las medidas reales del bloque. 


Ahora transformaremos nuestra ventana en un Bloque. 


Nos vamos a INSERT 


Attribute * 


Block » dl y luego seleccionamos la flechita y 


Objects Behavior 


Specfy On-screen O Amnotative 


++ | Selectobjects — |4$ Match block orientation 


to layol 


O Retain Scale uniformly 
(8) Convert to block 

O Delete 

4% No objects selected 


Allow exploding 


Description 


Open in block edíor 


En la cual empezaremos a rellenar los campos de la misma con la finalidad de dar una identidad y 
características a nuestra ventana que será transformada en un Bloque, ver: 


Le colocamos el nombre de 


E point + | Select objects 
Para designarla como Ventana Dinámica. 


Luego seleccionamos el botón Pick point con el cual seleccionaremos nuestra ventana, ver: 


Elegimos ese púnto y luego clic izquierdo y nos aparece la ventana nuevamente, ver: 


A 


Name: 
Ventana-Din 


Base point 


Pick point 


X:  /16.44375803830648 
Y:  |5.085636311814492 
| z: |0 


| Settings 
Block unit: 


Meters 


Hypertink... 


[7] Open in block editor 


Block Definition 


Objects 


L] Specify On-screen 

4- | Select objects + 
>) Retain 

O] Cónvert to block 

>) Delete 

A No objects selected 


Descriptioh 


oK 


E 


Behavior 


Annotative 


h block orientation 


Scale uniformly 


Allow exploding 


Cancel Help 


Después seleccionamos el botón y nos vamos a nuestra ventana y con el cursor cuadrado realizamos 


un barrido por nuestra ventana, ver: 


Soltamos el clic izquierdo 


Así se ve la ventana ahora. 


Aplicamos un Enter. 


Y nos aparece 


Ventana-Din 


Base point y Behavior 


Specify On-screen Annotative 


[m3 Pick point j | Match block orientation 
to layout 


X:  [16.44375803830648 O datan) 


Y: |5.085636311814492 


Allow exploding 


2 p 2 objects selected 


Description 


Open in block editor 


y presionamos ahora OK. 
Ahora le daremos lo Dinámico. 


Nos vamos a la barra de herramientas en donde elegimos, ver: 


ES 
A 
Create Define Manage Block 
Block  Attributes Attributes Editor 


Block Definition + 


Block Editor 


Al seleccionarlo se nos abre la ventana siguiente. 


Block to create or edit 


<Current Drawing> 
ARBOL1 
Ventana-Din 


Realizamos un clic izquierdo sobre 


Y aparece 


Current Drawing 


En donde-podemos apreciar el nombre de nuestra 
Ventana-Din, seleccionamos de la lista con clic izquierdo Ventana-Din. 


Ventana-Din 


y seleccionamos OK. 


Y nos aparece 


La paleta que nos apareció primeramente nos trae los Parámetros, ver: 


Alignment 


>. Flip 


v 

8 Visibility 
1 

|3=| Lookup 


Comenzaremos a aplicar el parámetro llamado Linear. 


Por ejemplo deseamos que nuestra ventana se alargue de un lado, ver: 


4 »> 
Linear 


A 
*. yu Polar 
" 


Alignment 


> Flip 


v = Visibility 


, 
ES" 
| 


7 Basepoint 


Seleccionamos el comando LINEAR. 


Nos aparece lo siguiente, ver: 


Especificaremosél punto realizando un clic izquierdo y arrastraremos nuestro ratón hasta el final 
del Bloque donde finalmente realizamos otro clic izquierdo e inmediatamente bajamos un poco el 
ratón de tal modo que la cota aparezca visible abajo del Bloque, ver: 


Luego seleccionaremos otro de los comandos el de Rotación, ver: 


Adds a rotation paramete 


Nos aparece nuevamente el aviso para colocar el punto de Rotación, elegiremos el mismo punto 
anterior realizando un clic izquierdo luego nos aparece lo siguiente. 


Perpendicular: 0.407 < 90.0* 


Aquí tenemos la posibilidad de introducir un 
radio de giro o un ángulo, elegiremos el ángulo de 90” tal como se muestra arriba, realizamos un clic 
izquierdo luego nos aparece, ver: 


Specify default rotation angle or 
En” 


Para que especifiquemos el ángulo, lo dejaremos 


en 90”, aplicamos clic izquierdo 


Y nos aparece 


Specify label location: 


que es donde aparecerá la etiqueta de 
nuestra ventana le damos otro clic izquierdo. 


Finalmente nos aparece esto. 
¿Qué significa todo lo realizado con anterioridad? 


Que al introducir cada vez nuestro Bloque llamado Ventana_Din en nuestro proyecto esta aparecerá 
en forma vertical y no horizontal porque recuerden le dimos una Rotación de 90”, ver: 


Aparecerá en forma vertical. 


Si deseamos que aparezca en forma horizontal explicaremos nuevamente los pasos, ver: 


E 


=> 0 
an 


ma 


Ventana-Din 


OK 


Comando LINEAR (como lo hicimos más arriba) 


Comando ROTATE (ROTACIÓN) 


Specify default rotation angle or 


Realizamos primeramente un clic izquierdo para establecer el radio a voluntad y después movemos 
nuestro ratón un poco hacia un lado de tal forma que nos aparezca la casilla de los grados, ver: 


En la cual introduciremos 360, luego realizamos un Enter. 


Así se nos ve ahora. 


Ahora nos vamos a las acciones: 


Activamos la pestaña ACTIONS (ACCIONES) 
Primero le datemos la acción STRETCH (ENCOGER) seleccionándola. 


Nuestro cursor cambia a cursor cuadrado, ver: 


Con el cual debémos seleccionar realizando un clic izquierdo sobre una de las dimensiones en este 
caso DISTANCE1 


Al colocar nuestro cursor sobre el parámetro anterior se ve así. 


e A O A O A 


Select parameter: 


Y le realizamos un clic izquierdo y ahora aparece 


Specify parameter point to associate with action or enter 


Uno de los ex ós de nuestro Bloque aparece con un resalte en rojo y colocaremos allí nuestro 
cursor porque como recordarán es uno de los parámetros que deseamos que sea modificable de 
nuestro bloque. 


Después seleccionamos en forma de barrido con clic izquierdo presionado, todo el extremo de 
nuestro bloque, ver: 


Specify opposite corner: 


Y ahora con el cursor cuadrado debemos selecciona el Bloque, ver: 


Y ahora seleccionamos por medio de otro barrido todo lo anterior, ver: 


Y soltamos el clic izquierdo, ver: 


Ahora realizamos un Enter. 


Como pueden apreciar ahora aparece la Acción aquí, ver: 


Nota: Si hubiéramos salido de Autocad guardando todos los cambios y después quisiéramos seguir 
añadiendo atributos a nuestro Bloque realizamos como ya sabemos los pasos siguientes, ver: 


Abrimos el ícono 


Block Editor 


Elegimos Ventana-Din con clic izquierdo y después OK. 


Ahora le daremos el atributo de Rotación a nuestro Bloque, ver: 


Seleccionamos el comando Rotación y nuestro cursor se transforma en cursor cuadrado, ver: 


Posicionamos nuestro cursor en el punto tangente de nuestro radio y realizamos un clic izquierdo, 
ver: 


Select parameter- 


Punto tangente 


Y luego seleccionamos todo el objeto por medio de un barrido. 


Select objects: 


Y realizamos un Enter. 


y nos ha aparecido lo 


siguiente, ver: 


Conclusión: 
Los atributos que le hemos dado a este bloque hasta este momento son dos. 
1.- Lo podemos Alargar 


2.- Lo podemos Rotar 


Si seleccionáramos en este momento nuestro Bloque veríamos lo siguiente, ver: 


Posee tres puntos de color Celeste, esto significa que por ejemplo en este punto realizando un clic 
izquierdo podemos alargaf hacia la derecha nuestro Bloque, del mismo modo si realizamos un clic 
izquierdo en este otro punto podemos rotar nuestro Bloque, ver: 


Para guardar estas características de nuestro Bloque realizamos un clic izquierdo sobre el siguiente 
ícono, SAVE BLOCK, ver: 


Insert Annotate 


Express Tools 


TO Construction l B 
Linear Aligned Block Parameters|Authoring| Point Move 


Table "z Constraint Status Manager | Palettes 


D 


Block Block Block Constrain O Si = [4 HideAll 


Open/Save + Geometric Dimensional y Manage Action Parameter: 


ct. XK Xx 


Cómo reconocemos que un Bloque es Dinámico. 


Cuando nosotros seleccionamos un Bloque y lo deseamos insertar en nuestro proyecto, recurrimos 
al BLOCK EDITOR (EDITOR DE BLOQUES) 


tome Insert  Annotat y Vie 


Insert Edit Create Define Manage Block 
li Attribute Block  Attributes Attributes Editor 


Block + Block Definition + 


Block to create or edit 
Preview 


Seleccionamos nuestro Bloque realizando un 
clic izquierdo, nos aparece, ver: 


Block to create or edit 
Ventana-Din 

<Current Drawing> 
ARBOL1 


Preview 


Aparece el dibujo del Bloque con un Rayo en 


el extremo inferior derecho, ver: 


Esto significa que se trata de un Bloque Dinámico. 


Colocaremos entonces nuestro Bloque llamado Ventana-Din en el proyecto. 
Ej: 


Colocaremos la primera ventana, ver: 


Sala 


ds Lab ¿ 
E 


.. 


La cual según nuestra Tabla mide 3.10 x 1.6 (En este caso no consideraremos el valor de la altura ya 
que es un dibujo 2D: 


Seleccionaremos por medio de un barrido nuestro Bloque, ver: 


posicionaremos sin presionar nuestro cursor en el 


extremo del bloque, ver: 


Aparece automáticamente la medida de la 
ventana y en este caso coincide con la medida de la ventana solicitada por lo tanto no realizamos 
cambios respecto al largo. 


Seleccionamos por medio de un barrido nuestro Bloque y lo arrastramos haciendo clic izquierdo 
sostenido en el vértice inferjor y lo arrastramos hasta el lugar donde se ubica esta ventana, ver: 


y soltamos el clic izquierdo. 


Luego rotaremos usando clic izquierdo sostenido y moviendo el ratón hacia arriba giraremos la 
ventana hasta alcanzar los 90” y soltamos el clic izquierdo, ver: 


Ahora nuevamente movemos nuestra ventana usando la misma técnica 
de pinchar nuestra ventana por el punto celeste cuadrado y la posicionamos en el lugar, ver: 


Ahora copiamos nuestra ventana y la llevamos a la siguiente posición, ver: 


Como podemos apreciar la ventana es más larga, por 
consiguiente debemos acortarla a la medida del proyecto, esta es la ventana V4 cuya medida es 
2.0m 


Realizamos un clic izquierdo en la flecha celeste, ver: 


E introduciremos el valor 2.0 en la casilla y realizamos un Enter, ver: 


Ahora posicionaremos la ventana, ver: 


y realizamos un clic izquierdo para establecer la ventana. 


Para terminar realizamos un Esc. 


Nota: a veces cuando tenemos que mover un objeto y colocarlo con precisión en algún punto nos 
es muy difícil lograrlo. Para solucionar esto realizamos lo siguiente: 


Seleccionamos el objeto a mover luego lo dejamos lo más próximo al lugar, ver: 


Teniendo el objeto seleccionado seleccionamos el 


Con el cursór realizamos un clic izquierdo sostenido en el borde del objeto a mover, ver: 


El cursor cambia de forma y arrastramos nuestro ratón con el clic izquierdo ya sostenido al punto 
deseado de colocación, ver: 


| EA 


Y soltamos el clic izquierdo. 


Quedando el objeto en forma precisa en su ubicación. 


Ahora volvemos al proyecto y colocaremos la ventana 2, cuya medida de longitud también es 2.0, 
por lo tanto sólo copiamos la ventana 4, ver: 


Y la arrastramos hasta la posición definitiva, ver: 


Y realizamos lo mismo con la ventana 3 que tiene 1.1 m, ver: 


o 2 => 


Lavandería 


Ahora crearemos Puertas Dinámicas. 


Podemos descargar una puerta que no sea dinámica por ejemplo, ver: 


Como se puede apreciar tiene características diferentes a las puertas 
que utilizaremos en nuestro proyecto, ver: 


Entonces lo que debemos hacer es lo siguiente. 
EXPLOTAMOS el Bloque Puerta que recién hemos descargado. 


Seleccionamos la Puerta 


Y listo ahora al Bloque se le pueden borrar por partes las líneas que no nos interesan, ver: 


a Al 


Y le dibujamos nuestras líneas, ver: 


Luego seleccionamos por barrido este Bloque y le aplicamos la Capa (Puertas) correspondiente, ver: 


Para aplicar la Capa como ya sabemos seleccionamos la pequeña flechita y una vez se despliega la 
lista seleccionamos la Capa puertas con clic izquierdo, ver: 


mo 
mo 
m2 
Alero 
E Defpoints 
JARDIN 


EM Muros 
Muros sin techar 
[| ES 
Puertas 
Texto_Fijo 


Ventanas 


Seleccionamos con clic izquierdo. 


Quedando nuestro Bloque así: 


Y empezaremos a colocar las puertas en nuestro proyecto. 
Verificaremos si este Bloque se ha añadido automáticamente a la biblioteca de Bloques. 


Para comprobar esto seleccionamos INSERT (INSERTAR), ver: 


Edit E 
Attribute Block 


Block + 


luego seleccionamos la pequeña flecha, ver: 


Y se nos despliega la biblioteca de Bloques que tenemos hasta este momento, ver: 


nsert Edit Create Define Manage Block Attach 
Attribute Block  Attributes Attributes Editor 


" 


ARBOL1 PUERTA1 Ventana-Din 


Recent Blocks... 


Blocks from Other Drawings... 


Podemos ver que el Bloque que recién hemos modificado no aparece en la biblioteca, esto se debe 
a que cuando Explotamos el Bloque original este perdió las características de ser un Bloque. 


Para convertirlo en Bloque realizamos lo siguiente, ver: 


Seleccionamos por medio de barrido nuestro objeto (porque todavía no es un bloque), ver: 


luego activamos el siguiente comando CREATE BLOCK, ver: 


Insert Annotate F 


Lg) Y 


Create Defirré 
te Block  Attributes 


Block Defini 


ANA Se nos despliega lo siguiente. 


má 


? 


Donde elegiremos la opción WRITE BLOCK (ESCRIBIR BOLQUE) 


12 objects selected 


Destination 


File name and path: 


Users Usuario Documents mew block: 


Insert units: Meters 


asillas siguientes: 


Por defecto el lugar donde se guardan los Bloques se establece aquí, pere.podemos cambiar la 
ubicación de nuestra biblioteca de Bloques si así lo deseamos. 


NOTA: Si por alguna razón (no hubiéramos tenido seleccionado nuestro objeto cuando abrimos la 
opción de Escribir un Bloque (WRITE BLOCK), podemos utilizar la siguiente opción, Seleccionar 
Objetos, ver: 


Y finalmente seleccionamos OK. 


Ahora comprobaremos si nuestro objeto se ha convertido en un bloque y guardado en nuestra 
biblioteca, ver: 


Es 


Write Block Define Manage Block Attach 
Attributes Attributes Editor 


Val 


Attribute * 


ARBOL1 new block PUERTA1 


Ventana-Din 


Recent Blocks... 


Blocks from Other Drawings... 


Aparece ahora en la biblioteca. 


Tal como lo hicimos antes vamos colocando las puertas en sus posiciones y las Rotamos si es 
necesario y también las Escalamos si también fuera necesario. 


Nota: Hay que fijar se respecto a la Puerta recién creada respecto a su apertura, ver: 


Se abre hacia afuera y a la izquierda. En nuestro proyecto hay dos puertas 
que se abren igual la P5 y la P3 


Las puertas P4 y P1 se abren hacia la derecha, ver: 


YAC) 


y 


O, 


Par solucionar esto simplemente copiamos una de nuestras puertas anteriores, la seleccionamos y 
activamos el comando Espejo (Mirror) en modo Ortogonal, ver: 


E. 


Elegimos el punto de giro, ver: 


realizamos un clic izquierdo 


Y giramos moviendo nuestro ratón el Bloque, ver: 


luego realizamos un clic izquierdo y nos aparece 


Que nos pregunta si borramos el objeto Fuente 
seleccionamos Sí (Yes), esto produce que la puerta segmentada (izquierda) desaparezca, ver: 


Quedando entonces nuestro bloque así, ver: 


con el cual seguiremos colocando el resto de las Puertas sin olvidar 
si hay que Rotarlas o Escalarlas como ya sabemos hacerlo. 


Quedando finalmente las puertas así, ver: 


También podríamos haber transformado nuestro Bloque en un Bloque Dinámico. 


Para realizar esto nos vamos a, ver: 


me  InsertX% Annotate  Parametric Viev 


EQ E pS i=| 
5 m9 Ñ 
DY ES E$ 
Insert Edit Write Block Define Manage Block 
E Attribute Y Attributes Attributés Éditor 


Block + Block-Définition + 


Y después seleccionamos 


Se nos abre la ventana siguiente. 


Block to create or edit 


<Current Drawing> 
ARBOL1 

mew block 
PUERTA1 
Ventana-Din 


En la cual elegiremos (Nuevo Bloque) 


A Edit Block Definition E pe 


Block to create or edit 
new block 


Preview 


0) Cies] o 


seleccionamos OK. 


Y nos aparece lo siguiente, ver: 


and: 


Command: _bedit Regenerating model. 


Elegimos la pestaña Parámetros. 


dlect parameter 


Elegimos LINEAR 


Y realizamos clic izquierdo en la base del bloque desde derecha a izquierda, ver 


uierdo final en el punto de la izquierda, ver: 


Luego le damos la acción, para esto activamos la pestaña ACCIONES 


de tal modo que cuando estiremos la base la puerta crecerá 
proporcionalmente. 


Nuestro cursor cambia a cursor cuadrado, con el cual seleccionamos primero donde dice Distance, 
ver: á dl 


a Diblian aa 


>» 


cal" 


Select parameter: 


realizando un clic izquierdo 


Y luego realizamos una selección tipo barrido cubriendo todo el Bloque, ver: 


Select objects: 


Specify opposite corner: 


Y realizamos un Enter. 


Ahora pueden ver que tiene un recuadro inferior de la acción que 
posee. 


Luego presionamos 


SAVE BLOCK 


Y listo. 


Este nuevo Bloque quedó por defecto con el nombre de NEW BLOCK. 


Más adelante veremos cómo cambiar su nombre por el de Puerta-Dinámica. 


Ahora veremos cómo crear los bloques internos 


Bloques internos: 


El siguiente bloque tiene un atributo llamado LY, que está ubicado en el centro del círculo. Este bloque 
se llamará LEYENDA y servirá para la identificación del cuadro de vanos 


LY 0.50 


Explicaremos esto a continuación. 


Lo que se conoce como los atributos de un bloque se refiere por ejemplo al material en que está 
construido, el color, el tamaño, etc. 


Por ejemplo estos círculos que usaremos en nuestro proyecto, los cuales contienen una leyenda 


O y E) son Bloques con atributos. 


Comenzaremos dibujando un círculo de las dimensiones dadas arriba (diámetro 0.5) 


lo seleccionamos y lo ubicamos en su Capa de Atributos. 


Atributos 
Mo 
M2 


Atributos 


KM Defpoints 


JARDIN 
EM Muros 
Muros sin techar 
M PDF Images 
Puertas 
Texto_Fijo 


Ventanas 


Círculo añadido a la Capa Atributos 


Los comandos utilizados para los atributos de los Bloques son, ver: 
Comando: ATTDEF (DEFINIR ATRIBUTOS) 

Comando: BATTMAN (ATRIBUTOS) 

Ahora colocaremos la Leyenda dentro del círculo. 


Para esto nos vamos a y después seleccionamos DEFINIR ATRIBUTOS 


Ea Y 


Insert 


te Define Ma 
Attribute Block  Attributes Attr 


Insert Edit 


Block + Block Definitior 


Y aparece esta ventana, ver: 


Lock position 
Multiple lines 


ertion Point 
Specify on-screen 


Lock position (Trabar posición) esto es necesario 
que esté seleccionado en la casilla ya que permite que el texto quede fijo dentro del círculo. 


En TAG (ETIQUETA) coloco la Leyenda que usaré por ejemplo LY, no deben colocarse espacios entre 
las letras o números de la Leyenda. 


En PROMT tampoco se permiten espacios entre letras y números, colocaremos también LY. 
En DEFAULT (POR DEFECTO) también colocaremos LY sin espacios entre letras o números. 
Nota: LY lo hemos colocado como ejemplo genérico de LEYENDA. 

JUSTIFICATION (JUSTIFICACIÓN) corresponde a la posición de la Leyenda dentro del círculo 


TEXT STYLE (ESTILO DE TEXTO) corresponde al tipo de letra que deseamos que aparezca en la 
Leyenda, en este caso colocaremos la palabra LEYENDA. 


Finalmente la ventana debería verse así, ver: 


En TEXT STYLE seleccionamos la flechita y una vez se despliegue seleccionamos LEYENDA, si no 
deseamos este estilo simplemente seleccionamos otro de la lista (TEXT STYLE se refiere a algún tipo 
de letra que hemos usado dentro de nuestro proyecto). 


Finalmente presionamos OK y nos aparece lo siguiente, ver: 


Y colocamos nuestra Leyenda dentro del círculo, ver: 


realizando un clic izquierdo. 


Si se nos corre la Leyenda hacia un costado simplementa la movemos 


usando el comando Mover y teniendo deseleccionada la ortogonalidad M ver: 


Y ahora podemos transformar todo lo anterior en un Bloque. 


Nos vamos a: 


me Insert A et 


dy y» y 


Insert Edit Create Define Manad 
Attribute Block» Attributes Attribut 


Block + Block Definition + 


Después seleccionamos CREATE BLOCK (CREAR BLOQUE) 


Hyperlink.... 


Open in block editor 


Objects 


Specify On-screen 
++ | Selectobjets — [42 


O Retain 

(8) Convert to block 

O) Delete 

A4 No objects selected 


Description 


Behavior 


Annotative 


O layout 


Scale uniformly 


Allow exploding 


En la cual pondremos los siguientes datos, ver: 


Name: 


LEYENDA Plano 


Base point 


Specify On-screen 


IS Pick point 


Open in block editor 


Behavior 


(8) Convert to block 
O Delete 
A No objects selected 


Description 


Annotative 


Match block orientation 
to layout 


Scale uniformly 


lock orientation 


Primero el 


después seleccionamos Pick point (Pinchar el objeto) y nos aparece. 


nombre 


Nos aparece esta ventana. 


inmediatamente 


Y con nuestro cursor en cruz tocamos y después realizamos un clic izquierdo en el centro del círculo, 
ver: 


Y nos aparece 


Name: 
LEYENDA_Plano 


Base point Objects Behavior 
Specify On-screen Specify On-screen Annotative 


4 | Select objects A Match block orientation 


to layout 


24.73119232453714 O Retai Scale uniformly 


11.25782920876995 


Allow exploding 


0 


Hyperlink.... 


Open in block editor 


Donde inmediatamente elegimos 


Select objects (Seleccionar objetos) y realizamos una selección tipo barrido por todo el Bloque, ver: 


y Enter. 


Apareciéndonos la ventana 


Name: 
LEYENDA_Plano 


Base point j Behavior 


Spectfy Onscreen y Annotative 


KR Pick point ele ns Match block orientation 


to layout 


X:  [|24.73119232453714 () Pétai Scale uniformly 


Y: |11.25782920876995 (1) Convert to block 
O) Delete 
2 objects selected 


Allow exploding 


3510 


Description 


está parte. Para soluciona1"se realiza nuevamente una selección por barrido hasta que aparezca en 
forma correcta, ya seá usando barrido hacia a la derecha o barrido hacia a la izquierda. 


Presionamos OK 


Y nos aparece la ventana Resumen de los atributos de nuestro Bloque, ver: 


Block name:  LEYENDA_Plano 


LY Y] 


Seleccionamos OK. 


Ahora que hemos creado el bloque lo eliminamos de nuestro espacio de trabajo seleccionándolo y 
presionando la tecla Supr. 


Supr. 


Nos falta un paso aún para comenzar a utilizar este Bloque. 


Insertaremos el Bloque recién creado. 
X% Drafting 8l Ani 


Y Ena 
tach 


ge 
Attribute” — Bl 5 AttributpS Editor 


ARBOL! LEYENDA Plano new block 


ea Puerta-Dinámica 
Í 
/ 


PUERTA1 Ventana-Din 


Recent Blocks... 


Blocks from Other Drawings... 


Lo seleccionamos con clic izquierdo y nos vamos al lugar de nuestro plano donde deseamos colocar 
este Bloque, ver: 


Realizamos allí un clic izquierdo y nos 
aparece, ver: 


A Edit Attributes 
Block name: — LEYENDA Plano 


LY LY 


oK Cancel Previous 


y en la primera línea escribiremos, ver: 


V1, que corresponde a Ventana 1. 


A Edit Attributes 


Block name: 


LEYENDA_Plano 


LY vi 


Y nos aparece en nuestro proyecto, ver. 


Cambiaremos ahora el color de la Leyenda al Blanco. 


Nos vamos a MANAGE ATTRIBUTES (ADMINISTRAR ATRIBUTOS) 


me Insert Annotate Param 


$ Lo SS Ho ES 


Edit Create Define Manage Block 
Attribute Block  Attributes Attributes Editor 


dock Block Definition » ADMINISTRAR ATRIBUTOS 


a Block Attribute Manager 


++ | Select block Block: | LEYENDA_Plano 


Default Move Up 
Y 
Move Down 


Remove 


Move Up 


Move Down 


Remove 


y presionamos Edit. 


Y nos sale la siguiente ventana, ver: 


Active Block: LEYENDA_Plano 


Attribute ¡Text Option i s | Propertie 


Mode 


Constant 


Ov 


En la cual nos vamos a donde 
dice 


Y cambiamos a color blanco aquí, ver: 


y OK. 


Insertaremos el resto de los Bloques, ver: 


Cotas y Estilos 


Para aplicar estos elementos nuevos abriremos una lámina nueva como ya sabemos hacerlo. 


Drawing1 


Dibujaremos un cuadrado de 100 x 100, un triángulo y tres círculos, ver: 


900) 


Vamos ahora a acotar estos objetos. 


Como sabemos las cotas en Autocad las encontramos aquí, ver: 
Text Dimension a 


Annotation Pero también podemos ir a la siguiente ubicación que es donde les 
colocaremos parámetros a nuestras cotas, ver: 


ome nsert  Annotate e a e Dutpu aborate 
A 27 Standard 1S0-25 YD TA + Tables Markup 


lá ext a, LM Use Current v | la] [al 


Center Centerline Multileader 


Multiline Dimension 
Tet * [A] 25 a + [sl HH > Mark 


Dimensions + y Centerlines 


Si seleccionamos la flechita obtendremos todos los estilos de Cotas. 


ls 


| [Linear 


,Aligned 


Angular 


z Arc Length 


Radius 


) Diameter 
, 
z 


A Jogged 
' 


Ordinate 


Annotate 


A 2% Standard 1S0-25 LA 
lA E A) a Z MM Use Current > lv fal fal, 


Multiline Center Centerline Multileader 


Tee "1218 SHAH Mark 


Dimensions + y Centerlines Leaders 


Estilos de Cotas. 


Este otro ícono corresponde a la Cota Rápida y la tercera opción corresponde a los Estilos de Cotas 
(Configuración) 


Ñ 


| | | Continue 


| | Baseline 


Haremos un repaso de Cotas. 


Tables 


Markup 


Ann 


H + Ts HH + 


| Linear 


Aligned 
Y 


Angular 


( : Arc Length 


(€ radis 
Í 


Ó Diameter 
¡(AN sogged 
f 


Ordinate 


[Linear 


Como recordarán el estilo linear es para acotar líneas horizontales, ver: 


on un clic izquierdo luego se 
arrastra con clic izquierdo 


izquierdo luego se mueve el ratón 
hacia arriba y se crea la cota a 
cierta distancia y la establecemos 
con otro clic izquierdo. 


Pero también hay otra forma de acotar y es la siguiente, ver: 


[Linear 


Seleccionamos el comando de Acotar Linear y realizamos un Enter, 


transformándose nuestro cursor en un cursor cuadrado, ver: 


Con este cursor tocamos la arista que queremos 
medir, 


y realizamos un clic izquierdo soltamos el clic y deslizamos nuestro ratón en 
este caso hacia la izquierda y presionamos nuevamente el clic izquierdo una vez alcanzada la 
distancia deseada, ver: 


Se establece así la Cota. 


Podemos decir entonces que la cota Linear sirve según como se utilice para medir líneas 
horizontales y verticales. 


Si queremos por ejemplo Acotar el triángulo el cual no tiene líneas horizontales o verticales 


tenemos que utilizar la cota Aligned (Alineada) 


e Utilizamos la técnica de seleccionar un primer 


punto y luego el siguiente. 


La tercera Cota es la Angular, que como su nombre lo indica sirve para medir ángulos, ver: 


Pa Se selecciona la cota y con el cursor cuadrado se seleccionan 
con clic izquierdo las aristas comprendidas en el ángulo que se quiere medir. 


Sirve también según como se mueva el cursor para medir los ángulos adyacentes suplementarios, 
ver: 


A Arc Length 


JE 


La cota siguiente es Arco Longitud 


Dibujamos un arco de tres puntos, ver: 


Ahora aplicaremos la Cota, ver: 


Seleccionamos la Cota y con nuestro cursor cuadrado tocamos el arco y 
realizamos un clic izquierdo, deslizamos el ratón y nuevamente un clic izquierdo para establecer la 


cota. 


Tenemos ahora la cota de Radio 


Seleccionamos la cota Radio, nuestro cursor se vuelve cuadrado y con él tocamos y realizamos un 
clic izquierdo sobre uno de los círculos, luego deslizamos el ratón y realizamos un clic izquierdo 
final paravestablecer la cota, ver: 


] Diameter 


La cota de diámetro funciona de igual manera que la anterior con la diferencia 


que acota el radio del círculo, ver: 


La cota JOGGED sirve para acotar objetos circulares, ver: 


Se selecciona el ícono luego se realiza clic izquierdo sobre el círculo, luego un clic izquierdo dentro 
del círculo y con el movimiento del ratón ubicamos la forma de la mejor manera que nos plazca, 
ver: 


luego un clic izquierdo dentro del círculo 


y finalmente un último clic izquierdo. 


Es lo mismo que acotar con Radio la diferencia está en la presentación que en algunos casos en 
dibujos complicados es más útil. 


| Ordinate 


Por último tenemos la Cota ORDINATE (COORDENADAS) 


Sirve para mostrar la ubicación en nuestro proyecto de algún punto ubicado en el espacio de 
trabajo y está referido a los ejes X e Y, ver: 


| Ordinate 
Seleccionamos el ícono 


vértice con tal de saber sus coordenadas, 


y luego colocamos nuestro cursor en por ejemplo un 


realizamos un clic izquierdo 


Nos aparece la coordenada del eje X y si movemos el cursor 
hacia arriba 


aparece la coordenada del eje Y. 


O) 
Le 
Ko] 
== 
oz 
e 


1906,67 


(1906.67,3116.79) en las coordenadas de nuestro plano 
de trabajo. 


Ahora veremos los estilos de Cotas. 


Comando: DIMSTYLE (ESTILO DE COTAS) 


Para esto realizamos los siguientes dibujos, ver: 


Par ver los estilos de Cotas nos vamos a, ver: 


Annotate arametric Vie Manac Output — Add-ins 


Z WM Use Current 


Dimension 


nd 


Y U 


Proyecto-1* X Drawing1* 


Luego a y aparecen los dos 
estilos, ver: 


Aplicaremos el primero dé ellos. 


Primero seleccionamos la arista que queremos medir con la Cota LINEAR. 


Continue 


Luego seleccionamos la forma CONTINUE (CONTINUA) y automáticamente 
Autocad toma el final de la Cota anterior y moviendo el ratón desplazamos hacia la derecha_y 
cada vez que deseamos alguna medida realizamos-un clic izquierdo, ver: 


SS 


|] » 
Nota: Este estilo de Cota sólo funciona con la Cota LINEAR [HE] es decir por lo menos en la 
primera de las mediciones. 


Ahora usaremos el otro estilo de Cota. 


| | Baseline 
La Cota BASELINE (LINEABASE) 


Para esto usaremos el otro dibujo. 


Primero al igual que en el caso anterior comenzamos midiendo con la Cota LINEAR, ver: 


Baseline 


Luego seleccionamos 


Pero aquí debemos tener cuidado ya que esta herramienta posee dos características. 


Una vez realizada la primera medida con Cota Linear, ver: 


Baseline 
Y seleccionamos a continuación gl estilo Cota tipo BASELINE tenemos la 


posibilidad de realizar un clic izquierdo en dos partes aquí o aquí. 


Al seleccionar Baseline el cursor se nos transforma en cursor cuadrado con el cual realizaremos un 
clic izquierdo en el primer punto, ver: 


Y desplazamos hacia la derecha nuestro ratón (podemos tener o no tener presionado el clic 
izquierdo), ver: 


Una vez desplazamos el ratón hacia la derecha bajamos con él hasta el siguiente punto de 
medición, ver: 


realizamos un clic izquierdo y luego Esc si es que no deseamos seguir midiendo. 


La segunda posibilidad de medir es que en vez de seleccionar el primer punto seleccionamos el 
segundo, ver: 


Segundo punto a elegir. 


Realizando la medición de igual manera obtenemos, ver: 


Se aprecia que este estilo de Cota al comenzar del segundo punto no va sumando como ocurrió en 
el primer caso. 


Nota: La suma de Cotas en ambos casos para que no se realice en forma automática tenemos que 
Esc después de cada medición e ir a seleccionar BASELINE para que el cursor cuadrado seleccione 
el punto requerido por nosotros, de lo contrario sumará las cotas. 


Finalmente la Cota rápida 


MUGIES se usa de la siguiente manera. 


Se selecciona primero la Cota Rápida, nuestro cursor se transforma en cursor cuadrado, con este 
cursor seleccionamos la arista a medir e inmediatamente presionamos Enter y movemos el ratón 
hacia donde deseamos que la cota aparezca, ver: 


Seleccionamos 


tocamos con el cursor la arista y realizamos un clic 
izquierdo 


luego realizamos un Enter 


Desplazamos nuestro ratón hacia abajo. 


y realizamos un clic izquierdo para 
establecer la Cota. 


Realizaremos las cotas a nuestro proyecto. 


200 


200 


Para esto nos iremos a, ver: 


Annotate 


ISO-25 


L Use Current 


H > [sE > 


Dimensions + 


Dimension 


Y luego seleccionamos la pequeña flechita de aquí, ver: 


Y se nos abre la ventana siguiente. 


List: 
All styles 
Y Dont list styles in Xrefs 


Annotative se usará para Ploteo 


Se recomienda que usemos ISO-25, porque se encuentra normado. 
Seleccionamos ISO-25 y después seleccionamos NEW (NUEVA). 


Y nos aparece la ventana siguiente, ver: 


A 


¿A Create New Dimension Style 


| 
¡ New Style Name: 
Copy of 1SO-25 


Start With: 
150-25 


[] Amnotative 
Use for: 
All dimensions 


Le colocaremos un nuevo 
nombre, COTA_C 


Y luego presionamos Continuar, ver: 


Después de seleccionar Continuar nos aparece la siguiente ventana, ver: 


Lines | Symbols and Arows | Text |Ftt Primary Units | Altemate Units | Tolerances 
Dimension lines 


Color: 

Linetype: 

Lineweight: 

Extend beyond ticks: 


Baseline spacing: 


Suppress: Dim line 1 


Extension lines 


Color: O ByBlock Extend beyond dim lines: 


Linetype ext line 1: ByBlock 
Offset from origin: 


Linetype ext line 2: | ———— ByBlock 


Foced length extension lines 


Lineweight: ByBlock 


Length: 


Suppress: Ex line 1 Ext line 2 


que es una ventana muy importante 
ya que en ella se 


establecen todos los parámetros de nuestras Cotas. 


Ahora veremos qué nos pide nuestro proyecto respecto a esto, empezaremos los requisitos de las 
Líneas, ver: 


Lineas 


Eisnd beyond hicks 


Eine spacra 


O Ebo Enirad bind dr De 
Linera dl ira —==  ByBlook ] 
A 
Lirasiyges et bra —— byiblock 


Fisdliengih exienagn Íres 
Lira 


Length 


Luego 
empezaremos a cambiar alguno de los parámetros para ajustar a lo que se nos solicita, ver: 


Después de cambiar los parámetros en rojo nos vamos a la pestaña siguiente (Símbolos y Flechas) 


WS ¿[Text | Ft | Primary Units | Atemate Units | Tolerances 


Arc length symbol 
cala O) Preceding dimension text 
9) None Above dimension text 
Mark 000 None 
Line Radius jog dimension 
Dimension Break dog angle: tad 
Break size: Linear jog dimension 
3.750 = Jog height factor: 


1.500 + |* Text height 


y cambiaremos algunos de 
los parámetros 


Lines | Symbols and Arrows [Text | Fit Primary Units | Altemate Units | Tolerances 
Arrowheads 
First: 
/ Oblique 
Second: 
/ Oblique 
Leader: 
+ Closed filled 


Arrow size: 


0.1 
Arc length symbol 


(8) Preceding dimension text 
O) Above dimension text 


O None 


Radius jog dimension 


y le: 
Dimension Break e 45 


Break size: Linear jog dimension 
3.75 Jog height factor: 


+] * Text height 


Parámetros cambiados. 


Ahora nos vamos a la otra pestaña (TEXT) y cambiamos los parámetros según nos solicita nuestro 
proyecto, ver: 


Lines | Symbols and Amows ¡Tex | FR 


Text appearance 

Text stje 

Tex color 

Fill color 

Text hesght 

Fraction height scale 
Draw frame around text 

Texá placement 

Vertical 

Honzontal 


View Direction 


Offset from dim line 


Primary Units | Atemate Unás | Tolerances 


Text abgnment 


9) Horizontal 


Abgned with dimension line 


150 standard 


Lines | Symbols and Arows Tex Fit Primary Units | Altemate Units | Tolerances 


Ted appearance 


Text style: 


Text color: 


Fill color: 


Text height: 


Fraction height scale: 


Draw frame around text 


Text placement Tex alignment 
Vertical: i (8) Horizontal 
Horizontal: 


O) Aligned with dimension line 
View Direction: 


Offset from dim line: | O) 150 standard 


Hemos colocado los 
parámetros solicitados, ahora nos vamos a la siguiente pestaña y veremos que se nos solicita para 
nuestro proyecto, ver: 


Lines | Symbols and Arrows | Text pFR :| Primary Units | Atemate Unts | Tolerances 
Et options 


fthere isnt enough room to place both test and 
anmowSs inside extension ines, the first thing to 
move outside the extension Ines is 


Exher text or arows (best fa) 
Arrows 
Text 
Both text and arrows 
O) Always keep text between ex lines 


Suppress arows ff they don! ft inside 
extension ines 


Tee plas Scale for dimension features 


When tex is not in the defauk postion, place 1 Annatative UY) 

O) Beside the dimension line Scale dimensions to layout 
Over dimension line, with leader O Use overal scale of 
Over dimension line, without leader 


Fine tuning 
Place text manualy 
Y Draw dim line between ext lines 


Quedando nuestra ventana ahora así, ver: 


Lines | Symbols and Arrows | Tex | Fit Primary Units, 4 
Fit options 


If there isnt enough room to place both text and 
arrows inside extension lines, the first thing to 
move outside the extension lines is: 


O) Elthertext or arrows (best fit) 
O Arrows 

Te 
(O Both text and arrows 


(8) Always keep text between ext lines 
Scale for dimension features 


Annotative 


Suppress arrows if they dont fit inside 
extension lines 


O Scale dimensions to layout 
Text placement 


When text is not in the default position, place ít: 
(8) Beside the dimension line Fine tuning 
>) Over dimension line, with leader [_| Place text manually 


(68) Use overall scale of: 


(O) Over dimension line, without leader Draw dim line between ext lines 


Después nos vamos a la pestaña 
siguiente, ver: 


Qué se nos solicita, ver: 


Unidades 


Lines | Symbols and Arows | Text [Fe Primary Unts | Atemate Unts | Tolerances 
Linear dimensions 
Unkt format 


Measurement scale 
Scale factor 1.000 
Apply to layout dimensions only 


Zero suppression 


y | Leading 
Sub-unkts factor: 
100.000 2 


Sub-unkt suffoc 


Colocaremos en nuestra ventana de Autocad lo que se nos solicita aquí, ver: 


Lines | Symbols and Arrows | Ted | Fit Primary Units | Altemate Units | Tolerances 
Linear dimensions 
Unit format: Decimal 
0.00 
Horizontal 
*? (Comma) 
0 


Measurement scale 
Scale factor: 


Dinches 


Realizamios algunos cambios respecto a lo que se nos solicita por ejemplo tolocamos Comma en 
vez de Period y le agregué un Sufijo el cual representa Metros. 


Notay/Para que el sufijo se represente bien se debe introducior la letra en este caso M y después 
presionamos la barra de Espaciado una vez para generar un espacio en blanco, esto hace que la 
letra en este caso M se separe del valor de la Cota. 


Ahora pasamos a la pestaña siguiente, ver: 


Decimal 


0.000 


Multiplier for alt units: 0.039370C 


Round distances to: 

Prefoc: 

Surfioc: 

Zero suppression 
Leading 


Sub-units factor: 
100 


After primary value 


primary value 


Sub-units suffix: 


Se aprecia que esta 
ventana se encuentra desactivada por defecto. Si la queremos activar seleccionamos aquí, ver: 


Si se encuentra activada esta casilla las cotas muestran Pulgadas y Metros o Pies y centímetros , 
etc. 


Nota: hay veces/que se presentan planos con dos tipos de cotas, ustedes recurren a esta ventana y 
la desactivan sí lo desean. 


La última pestaña (TOLERANCIAS) la dejamos al igual que la anterior sin modificaciones, ver: 


Línes | Symbols and Arrows | Text | Ft Primary Units | Altemate Units Tolerances 


Tolerance format 


Method: None 


Precision 
Upper value: 


Lower value: 


Scaling for height: 


Vertical position 


Tolerance alignment Altemate unit tolerance 


Align decimal separators 
Precision: 
9) Align operational symbols 


Zero suppression 
Zero suppression 
Leading Leading 


Y. Trailing Dinches Trailing 


Finalmente seleccionamos OK 


Y nos aparece, ver: 


Current dimension style: COTA_C 
Styles: 
A. Annotative 

COTA_C 

150-25 

Standard 


List: 
All styles 
Y| Dont list styles in Xrefs 


Pero antes 
de seleccionar Close 


Se nos ha pedido lo siguiente para nuestro proyecto,ver: 


e Estilo Cota_L: 


Este estilo es la copia del estilo COTA_C, la única modificación que se realiza es en la ficha 
TEXTO. 


Lines | Symbols and Arrows Tod | Pnmary Unts | Atemate Unts | Tolerances 
Text appearance 


Tex style [Cota bd E 
Tex color O ByBlock w ] 
Fill color [None r ] 
Text hesght 
Fraction height scale 

Draw frame around text Text alignment 
e O Horizontal 
Vertical Outside ” 
Horizontal PA Aligned with dimension line 
View Direction Left4o-Right > ISO standard 
Offset from dim lime 200 


El estilo de Cota L. 


Si analizamos el estilo de COTA_C respecto a este nuevo estilo, sólo se diferencian en este valor, 
ver: 


En vez de 0.1 es ahora 0.2 


Para realizar este nuevo estilo de cota que prácticamente es el mismo COTA_C se realiza una copia 
del estilo COTA_C con la modificación, ver: 


Primero seleccionamos de la ventana COTA_C 


Current dimension style: COTA_C 
Styles: Preview of: COTA_C 
A. Annotative 


150-25 
Standard 


List: 
All styles 


Y | Dont list styles in Xrefs 


luego seleccionamos NEW 


Y nos aparece. 


opy of COTA C 


en la cual cambiamos el nombre 
a COTA_L 


Y presionamos Continuar. 


Y se nos abre la ventana ya conocida donde seleccionaremos la pestaña TEXTO, ver: 


Lines | Symbols and Arrows | Text Primary Units | Altemate Units | Tolerances 
Ted appearance 


Text style: 
Text color: 
Fill color: 
Text height: 


Fraction height scale: 


Draw frame around text 


Text placement Tex alignment 
Vertical: j (8) Horizontal 
Horizontal: 


O Aligned with dimension line 
View Direction: 


Offset from dim line: : O 150 standard 


y cambiaremos el valor 
de 0.1 a 0.2 y seleccionamos OK. 


Nos aparece, ver: 


Current dimension style: COTA_L 

Styles: Preview of: COTA_L 

A. Annotative 
COTA_C 


List: 
All styles 
Y| Dont list styles in Xrefs 


y seleccionamos CLOSE. 
Seleccionaremos por ejemplo el estilo de cota L (COTA_L) y después presionamos CLOSE. 


Esto significa que este estilo de cota empezaremos a usar en nuestro proyecto. 


Vemos que en la barra de herramientas de nuestro proyecto aparece lo siguiente, ver: 


kind text (O) ] A Use Current 


Multiline Jimensio 
Text A] 0.2 HH + Es HH + 
Dimensions + 


Aparece el estilo de cóta elegido, ver: 


Y ahora nos vamos a HOME y abrimos la lista de Capas, ver: 


Atributos 
Mo 
M2 
Alero 


Atributos 


COTAS 
E Defpoints 


JARDIN 
M Muros 
Muros sin techar 
M PDF_ Images 
Puertas 
Texto_Fijo 


Ventanas 


Si no tuviéramos creada la Capa de Cotas este es el momento 
para realizarlo. 


Estas son sus características, ver: 


, Color  Linetype 


aa 


(2 All Used Layers 


MAPA AAA 


IM Invert filter 


All: 13 layers d d of 13 total layers 


Comenzaremos entonces a acotar nuestro proyecto según se nos solicita, ver: 


Annotate Paralmetric Ev lanage 


Leyenda COTA_L 
- Find text O L£ Use Current 
Multiline Dimensión 


Tet * jA] 02 Mm + Ts HH > 


Dimensions + 


Y comenzamos a acotar. 


Aquí abajo tenemos algunos tipos de cota que pueden ir experimentado, ver: 


Para realizar cualquier cambio en el estilo de cota en forma rápida, 
ver: 


Teniendo seleccionada la barra de herramientas de esta manera, ver: 


Annotate 


A :% Leyenda 
A 


ke Find text A Lz Use Current 
Multiline Dimension 


Tet * |A] 02 HH > 


Dimensions + 


Seleccionamos la pequeña flechita, ver: 


Y se nos abre. 


Current dimension style: COTA_C 
Preview of: COTA_C 


elegimos la cota que deseamos 


modificar seleccionándola, ver: 


Y después seleccionamos MODIFY (MODIFICAR), ver: 


Y nos aparece, ver: 


Lines Symbols and Arrows | Text | Fit Primary Units | Altemate Units | Tolerances 


Dimension lines 


Color: 


Lineweight: 
Extend beyond ticks: 


Baseline spacing: 


Suppress: Dim line 1 


Extension lines 
Color: O ByBlock Extend beyond dim lines: 
Linetype ext line 1: |. ———— ByBlock 

Offset from origin: 
Linetype ext line 2: | ———— ByBlock 


v| Ficed length extension lines 
Length: 


Lineweight: ——— ByBlock 


Suppress: Ex line 1 Y] Ext line 2 


Ventana en la cual realizamos el tipo de modificación que deseemos y luego seleccionamos OK. 


Y nos aparecerá 


Current dimension style: COTA_C 

Styles: Preview of: COTA_C 

A. Annotative 
COTA_C 
COTA_L 
150-25 
Standard 


List: 
All styles 


Y| Dont list styles in Xrefs 


y seleccionamos 
Close. 


Y así la nueva cota comienza a usarse. 


Nota: Al cambiar el tipo de Cota automáticamente todas las cotas del proyecto cambian a la nueva 
Cota. 
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